











TOURNAMENT 
Vö  zltes b ale Se szá lelu 









NINTENDO 64 GÉP 


3/4999 - 


NINTENDO 64 














007 RANG t 12990. BANJO-KAZOOLE 17990. POKEMON SNAP 19990- 6 L R A ME B 4 
E VAÉNE KGB EE MEYE SE NROK 198901 BATTIETANK 17990 RACING SMULANON MONACOGP 7990. 0 0 G o 
ÁBUGS UE [/LANNUM 79902 MUNTETRÁCEMANA 13990. BEETLE ADVENTURE RACING —17990-  RAKUGAKIDS 17990. 
ACIUAPOOL 19990- MUSC 9990, CARMAGEDDON 64 vi 10 PIN BOWUNG 9990. MAYA THE BEE 9990- 
AR COMBAT (VALUE SEHESI 4990 NASCARYB 9990. e 720 9990... MICRO MACHINES 182. 9990, 
erot szestásátoti test e vere tsgi 19990. e ALL STAR TENNIS 2000 9990-  MISSILE COMMAND 9990. 
ALUED GENERAL 19990. NIAUVEZOOO 13990, Le ARMORINES PROJECT MS PAC-MAN 9990- 
"ANNA KOURNIKOVA TENNIS(VALIJE SERIES] 4990. NBA UVE 2000 [CLASSICS 6990. e SWARM. 9990. NBA PRO 99 9990.- 
9E ESCAPEKDUAL S4OOKIOT 18990. NEEDFOR SZED 4JRATNUMI 850. 2 ARMY MEN 9990- NHL2000 9990- 
ARMY MEN 30 19990 NEED FOR SPEED FORSOHE 2000 9990. ke AUSTIN POWERS:OH BEHAVE,..9990- PACMAN 9990 
k MERÉ kh AUSTIN POWERS: PAPERBOY 9990. 
19990. k WELCOME TO NY. 9990. PERFECT DARK 11990- 
12990 BATTLESHIP 9990 PITFALL 9990. 
Igene; BATTLETANK 9990. PITFALL BEYOND THE JUNGLE . 9990. 
19999. BLACK BASS LURE FISHING 9990. POKEMON GOLD 11990.- 
7980 BOMBERMAN CUEST 9990... POKEMON SILVER 11990. 
Re CATWOMAN 9990. POKEMON TRADING 
1999. CENTIPEDE 9990... CARD GAME 9990. 
13970- COLOR POWERMATET 6990-  R-YPEDK 9990. 
90. CRAZY BIKERS 9990. RAMPAGE 9990. 
19990. DAIKATANA 9990. READYTO RUMBLE BOXING 9990. 
tag DEADLY SKESI 11990 SHANGHAI POCKET 9990. 
te DEJA VU 1.2 9990. SPY HUNTER MOON PATROL 9990. 
19999. DONKEY KONG COUNTRY 11990 SPYVSSPY 9990. 
igya ELEVATOR ACTION 9990 STARWARS RACER 9990- 
DOVBEMAN WÖR Ha EVEL KNIEVEL 9990. SUPER BREAKOUT 9990. 
BIEATHOF REM 1780, MALYOUNOKSE 130 EXTREME SPORTS 9990. SUPER MARIO BROS DELUXE 9990. 
SAST in F/18 THUNDER STRIKE 9990- SUPREME SNOWBOARDING 9990. 
BSTANOVE TK; 98802 TATSIORM 11980. FROGGER 9990. SUZUKI ALISTAR 9990. 
CTSÜKSNKÖSE Hal sz kek GAME WATCH GALLERY 3 9990. THE GRINCH 11990.- 
51 GTA 2 11990. THE UTTLE MERMAD I 
CHAMPONSHP MOTOCROSS 1990. ROGERACERIVALE SÉRE] án HEXCITE 9990. KPINBALL FRENZY 11990. 
SASÉTHE DGHESS 12990. ROGEMMCEKHEVOLMON NN 70 INTERNATIONAL SUPERSTAR THE MUMNY 11990. 
A SOCCER 2000 9990. THREE ONS 9990. 
COLONY WARS: KEDSUN 7990. ROAD ASH JALBREKK KO. KINGS 2000 9990. TONKA RACEWAY 9990 
CONSTRUCTOR 1990 SCARS KIAX 9990. TOTALSOCCER 2000 9990. 
COOLBOARDERS 4 12990 SAGATRONTER2 
CASH BANDICOOT [PLANINUN) 7990. SHADOW GUNNER "THE ROBOT WARS" KONAMI WINTER GAMES 9990-  TUROK2 9990. 
CRASH BANDÍCOOT 2IRLATINUN) 79907 SHADOW MADNESS LAS VEGAS COOL HANDS 9990 TUROK3 9990. 
CRASA BANOCOOT JPLATNUMI 7990- SHADOW MAN LEGO-ALPHA TEAM 9990. TUROK 3:RAGE WARS 9990. 
AANÍTERÁ EKOT ÁSKONI l-es erre LEGO-STUNT RALLY 9990. VEGAS GAMES 9990. 
CROC [VALUE SERIESI 4990. SPACE DEBRS LOGICAL 9990. WARIOLAND 2 9990. 
GRoc2 19990. SEEDREAKS 
öálnnonua ÉR BB as ageraes BAD yááoo 
CTBERA ARO: YEAR OF THE DRAGON MARIO GOLF 9990 WOODPECKERRACING 11990. 
DEMOLINON RACEK TA99OL  STÁLWAGSDEMOION MARIO TENNSI 11990. 
12990. STREET SKATER 
DEHARO [C1ASSCI 990 SURERPANGCOMECNON 
DEHARD? 139902 SUPERBKEZO00 EK 
vsevöno1 ttal Nezoromntms SEGA BREANGAST GBIk 
DOOM RÉST OR 7990 SIMHONALTER2 
DUNE 199902 TARZAN PLANUM 
TAGIEOKE BEST ON 7990. TEKENIVALESÉNES DREAMCASTAEROWINGS — 16990 MONACO GP 16990. 
5 Koouor 139902 TEKENZRATNUM BASS FISHING:CONTROLLER 29990... RED DOG SUPERIOR 
FI CHAMAONSAP SEASON 2000. 139902 MEEMPERORS NEW GROOVE BUWE STINGER J820t Tea 1 
FI WORD GRAND PAIK "99 SEASON 199902 HELANDBEFORE TVE . 
FA PREMIERE LFOOTBALL MAN 2000 199902 HENOTE ú 
iz B 3 kn 
4 
FA 99 13990. ISS SOCCER 9990. TÁLESPIN 7990- SEGA WORID WIDE 
FA 2000 19990 4 jé 
JACK NICKLAUS GOLF 7990. TAMAGOTCHI 7990. SOCCER 16990. 
AKA NTAN VuteAAT S Has n e JELLY BOY 6990. "THE REAL GHOSTBUSTERS 7990. SONIC ADVENTURE 16990.- 
FORMULA ONE "99 13990 Hi JIMMY CONNORS TENNIS 7990.- "THE SMURFS NIGHTMARE 9990.- SPEED DEVIILS 16990.- 
FORMULA ONE 2000 14990, Hi JUNGLE STRIKE 7990 TINYTOON WACKY SPORTS 7990- SPIRIT OF SPEED 17990. 
AKT EZÉ HERE § LEGEND OF THE RIVER KING 9990- TRACK 8 FIELD 7990- —— BUGGY HEAT 16990 STARWARS RACER 17990. 
9990- Fi MAI MALLARD COLD SHADOW 7990-  TUROK 7990- — BUSTAMOVE4 17990.- SUZUKI ALSTAREEXTREME 
GRAN TVAISMO 2 FPLATINUMI 2 MEGA MAN 2 7990-— WARJOLANDIL SUPER MARIO LAND 3 7990- DEEP FIGHTER 17990. RACING 16990. 
GYARDIAN S CAUSADE 3990. TMSISFOOTBALLMULNTAP 19990. MICRO MACHINES 6990- WATER WORD 6990- —— DINOCRISIS(D) 17990 THENOMAD SOUL 17990. 
GUNGAGE 139905 TÍRÁSHER: SKATE AND DESTROT 12990- MR NUTZ 7990 WAVE RACE 7990: DINOSAUR 17990. TOKYO HIGHWAY 
MD EDGE 139902 IGGERSHONEY HUNT 13950. MULAN 9990 WHO FRAMED ROGER RABBT ———7990- — DISNEY MAGICALRACING CHALLENGE 16990. 
HELLNIGHT 13990- MT 7990- NBA JAM "99 9990 WWF ATTTUDE 9990.- 
HERCILES PLATNUM) 79907 TWECSS PANNON 7950. 4 TOUR 17990- TOMB RAIDER 4 17990. 
HOT VAtAS 13990. TIMECRISSPROKECT TAN 12989. NOGEL MANSELL S WORLD FOGL JEAKB GGAL MARI 7990 EVOLUTON THE WORD TONY HAWKS PRO 
INTERNAINAL TRACK 6 AELD 2 19990 TOCA2 19990. CHAMPIONSHP 7990- OFSAD 17990- SKATER2 DJ 17990 
INTERNATKONAL TRACK 8 RELD P/ATNUM) 7990. TOCA WORIDTOUANG CARS 19989. 52 
155 DELUKE 7990. TOMBRADER [VALUE SERESI 5990 FI WORLD GRAND 
JEFF WAYNE S: THEWAR OF THE WORLD 13990. -TOMB RAIDER 2 [PLATINUMJ 7990. PRIX II. (UK) 17990.- 
erecscotáltllllát TA9OL —  TOMORRON NEVER DES IRATNUN ea. 5. ESA FINEB GRANDPRIK tgk 
KURUSHI NAL 12990- TRABRUNNER 19990. ; 
LEMANS 26őOVES 13990- TRUE PINBALLPLANNUMJ 790. PLAYSTATION NINTENDO 64 JMNY WHITE 2 17990. 
éGERO OTA Ta VRIANOKO 1390. MAKENX 17990- 
1EGOROKK TADEIS ESA tn; 11990: Memory Card 1MB 1999, Memory Card - 256K 29994 0 PENPEN 16990-- 
Vor WORD OMASC PAKZPVAÁNON sza. Memory Cord 2MB 3999. Rumble Pack Plus - FOWERSTONE 16990- 
MEDAL OF HONOR IRLATNUN) GY. 7 WARUNK 90. Card. 4999- — 256Kmemoy 49992. FACING SMULATON VIRTVA FIGHTER 3TB 16990.- 
MEDAL OF HONOR 2 13990. WARPATAJRASSC PARK 7990- v v WORMS ARMAGEDDON. 16990- 
MEDEEVIL[ALABNUMI 70 WAZONE 19 RFU 2999 WWF ATTITUDE 16990.- 
MIDNIGHT IN VEGAS 9990 WPJOUT 12990. Sony Memory Card IMB. 4999- ZOMBIE REVENGE 17990. 
MONKEY HERO. 13990. WIPEOUT [LATINUM] 6990. "Mouse 4 Mouse Pad. 1999.- 
MONSTERSEED 19990- WORMSPNBALL 13990. ÜZ 
MOORHUKN 20). 13990. WRECKING CREW 13990. XI FXV3.0 HÍVJ! 
. MORTAL TRILOGY (PLATINUM) 7990- WU-TANG TASTE THE PAIN. 13990. ín 
MOTO RACER (PLATNUM) 7990 XAIES 42990. Avenger Gun 4 HÍVJ! G A BREANG AS7 
MR DOMINO 9990. TERODWDE 2 13990 telet Controller  9999- 
"Shock Controller 4999,- 
PLAYSTATION 2 Classic Controller 1999. 
Fakon Gun (lézer irányfénnyel). . HÍVJ! 
ARMORED CORE 19990- NHL2O01 19990. Panther II fényoi 5999. 
DEAD ORALVE 2 17990-  GVAKEM REVOLUTON 19990. Ba ? 
DRMING EMOTON TES 19990 RAYMAN REVOLUMON 19990. Shock Arcade Dual Shock 9999,- 
DYINASTY WARRIORS 2 19990. SMUGGIERS RUN 17990. Pro £ 
ETERNAL ENG 19990. sax 19990. 
FI RACING STREET AGHTEREG 19990. Köbelek: 
CHAMPKONSHP (VAN. 19990. WSTARAGHTER 19990. 8. 
sag een a SZÉ srcaarcor 19. -JoyHosszabító 19997 
A KESSEN 19990. TEKKEN TAG 17990. ? 
CEZ MADDENNAZOOI 19990. THEMEPARK WORD 19990. dink 199. 
MOTOG? 17990. WID WIDRAONG 17990. -§cart. s 
LTE NSZ ATA VAN Keyes ein 4 G-Con ; 





























v. k d t! 
6, Record of Lodoss War (DC) .. 


MOTEL td 
Z E. Unreal Tournament (DC) 


Surf Rocket Racers 
x ező 


é 7 f sz. íg E e 
éle (ös ERGA 










Bé ossz kh AT fra 


ES SS TS Ne 





Unreal Tournament 






















ányban megjelent szöveges és MLLE azt is, u eza UL CL) ia eresztett" [ES Lele k 
ttrációs anyagok bármilyen módon való volt. Csipi egyszerre több vasat is a tűzbe tartott, mert egyrészt végre vé- 
ES a llai  gignyomta az Omikront, másrészt átküzdötte magát a Fear Effect 2-n is. 
tséges. Veres doktor természetesen Bouncer lázban égett, de nem úszta meg a 
1417-9296 Grandia 2 végigjátszás befejezését sem. Endrédy Tibi rámászott a Dream- 
le cast-ra, elkészítette első DC tesztjeit, és elhatározta, hogy vesz egy gé- 
KMESE te RT pet. Adam! megint nem csinált semmi érdemlegeset, de hát ezt tőle már 

; :Balcék Tédit megszokhattuk. ..Én meg csak úgy ott voltam velük... 

1 Talán észrevettétek, hogy új tesztelőt köszönthetünk az 576 Konzol gárdá- 
jában, név szerint Böjtös Gábort. A Csipitől származó rossz szokás szerint 
őkészítés: Titz Renáta besétált a szerkesztőségbe és erőszakosan az orrom alá dugta tesztmintá- 
: Recent Kft, it, hát mit volt mást tenni, felvettem...Nem bántam meg, isteni jól ír a 


srác és ráadásul precíz is, az ő cikkeit 20 percnél tovább nem kellett javí- 
ely Gy. utca 17. KLTE L EE E MO GL er ÜL Lt ELLEN SETS [18 
Ieím: 1389 Budapest, Pf.: 132. senki se jelentkezzen, mert mérges leszek! 


i a Hírker Rt, 


tés alternatív terjesztők A jövő hónapban beleerősítünk a PS2 fronton, mert van már egy Metal Ge- 


zethető: 576 KByte ar Solid 2 játszható demónk, de azért PS-re is kaptunk 1-2 finomságot, pl. 

game Kft.) 1389 Budapest, ÖR CL AGULACI ELL ÉZA ETO e EZTET ST e ELT LETT E GTA ULT] 

132. " h [Srác e LL ELI ETTÉL AGA LA ALL TT ALBI LT 
576konzol0576.hu a, Wars figurát!) 

site: www.576.hu . hú Martin 

ap: Unreal Tournament 
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1 CRASH BANDICOOT: 


























ESCAPE FROM MONKEY ISLAND (PLAYSTATION 2) 
LucasArts 


A grafikus kalandjátékok, mint például a Broken Sword, vagy a Discworld 
bármilyen nagyszerű programok is legyenek, sajnos igencsak rétegjátékok 
(konzolokon meg aztán pláne). A lassú játékmenet, a gondolkodás szüksé- 
gessége kellőképpen elrettent minden nagyobb fogyasztói tömeget attól, 
ogy ilyen vásárlására adja a fejét. Pedig ha tudnák, hogy milyen jó is egy 
ilyen program... Szóval a LucasArts PC-n már elég régóta BAK ÁSz ezt a stí- 
lust, melyek mind-mind egy nagyszerű játékok voltak, ám ezek közül is ki- 
emelkedik a Monkey Island sorozat, melynek negyedik, és egyelőre utolsó 
részét most a PlayStation 2 tulajok is megkapják. A főhős Guybrush Thre- 
epwood, az igazi balek, a született pojáca, akinek minden vágya az, hogy 
kalóz lehessen. A Karib-tenger kitalált területein a humorra fektetvén nagy 
hangsúlyt — igazán karakteres arcokkal megspékelve egy igen szórakoztató 
termék várható a masinára, mely megjelenéséig még elég sokat kell aludni, 
hisz ez csak ősszel jön el. 


THE WRATH OF CORTEX [jlí 
tarta uto 
i 


Travellers Tales / Universal 


Az eddigi Crash Bandicoot részeket fejlesztő Naughty Dog csapattájááli 
egyszerű huszárvágással lezárta PS k ierjét, és bejelent. 

Lator ASLAN ELSL VÁLTÁS ESZA SA HONI a TNS 

JET Crashjátékot, és inkább ét 0 

első PlayStation 2-es projekt he s 

be feccölnek minden időt. A j 
gok viszont az Universalnál ma- 
feel Ae AL atta lesz teat see e 


Imegválni aranytojást tojó tyúk- 


MSZT te re Hi SoZA Eszel retT[) 
rész készítését már ki is osztot- 
ták az igen tapasztalt Traveller" s 

ales gárdájának. A sok eltéve- 
lyedés után (Crash Team Ra- 

cing, Crash Bash) a The Wrath of Cortex végre visszatér a harma- 
dik rész által is kitaposott ösvényre és a jó öreg ugrálós / ügyességi " 
részek dominálnak majd. A 30 pályásra tervezett játékban Crash 
mellett Coco is irányítható lesz. A hőseink nemcsak saját lábukon 
közlekedhetnek majd, hanem 
felvéel] segédeszközöket vethet- 
nek be, mint például egy dzsip, 
vagy egy repülőgép. A történet 
sb IE Egs KIzágts 
összefogva egy olyan (Li 
OKET SES TATE 
lyel végleg elpusztíthatná 
Crash-t, és ehhez négy csoda- 
kőre lenne szüksége. Ezt kell 
saját magunknak megakadá- 
lyozni. A játék valamikor az 
ősz folyamán várható. 





PRO PINBALL TRILOGY ( 


(DREAMCAST) 


Emipre 


j j Hát azt hiszem, [JA Ülsz ES ez [ee] 


nem is nagyon volt még Dreamcastra. Ez 
azonban hála Istennek meg fog változni, hi- 
1szen az Empire gondozásában megjelenő Pro 
! Pinball Trilogy három, teljes programot fog 
magában foglalni. Minden egyes program 
Corea dealert A take ál Ete 
EA AG rá ae ee ÁSz 
UL aeol jelet r ee Te ol EÁ S 
kökön ahhoz, hogy elérjük a pálya célját. És 
mindeközben csak flipperezünk, én) 
ünk... Eszméletlenül profi kidolgozás, és ta- 
jó hangulat is mali 





HESS 





ippere- 


LO ÁLLA; 
H még nyár előtt meg kéne, hogy érkezzen. 





EY VEL ELIT 


[dece telutet 


HE CASES DK Te rozzo EST) 


szelete fi ore ÁL cáel vejét tela) 
PS2-n, hiszen az Infogrames immáron 
a széria hetedik részét jelentette be a 
napokban. A 10 éve kezdődött legen- 
da fénye ugyan igencsak megkopott 
az elmúlt években, azonban a Pitbull 
Syndicate ígérete szerint a most fej- 
lesztés alatt álló rész mindenkit kárpó- 
tolni fog. A 25 licence autócsoda kö- 


! zött olyan nyalánkságok tűnnek majd 


[GAL kel pe MA reszzelte ll EtTel 
NYZ KEJ EA e Aloe ÁGe ELÉG] 
klasszikusok közül is: a "65-ös Shelby 
Cobra 427. A helyszíneket igyekeztek 
úgy választani, hogy. azok HV má- 
saik legyenek a városoknak, amik 
most San Francisco, London, Monaco, 


MONTE S VÁ e tos 


dellezve, minden egyes város 10 fu- 
[older LAZA ÉL ge [teli ést 
és mozgatási rútinja a nulláról lett fel- 


I építve, és igyekeztek az arcade rész- 


EZAZ kele Mel etklezeti 
tés élményét visszaadni. A hanghatá- 
sokat valódi autók valódi zajaiból ke- 
verik majd ki, úgyhogy talán bízva 

bízhatunk abban, hogy lesz miért ki- 


1 várnunk az őszi megjelenést. 





RUMBLE RACING (PLAYSTATION 2) 


oo duV ab 


Yipeeee! — kiáltottam fel, amikor megláttam az Electronic Arts Rumble Racing című programj 


jele del S ll ae ás A 


lyenre milyen rég óta vágyom! Merthogy ebben a versenyjátékban autókat lehet zúzni, perdülni lehet, kaszkadőrmutat- FG 
ányokat végrehajtani, csak úgy, mint egy baró és minőségi akciófilmben. Az agresszivitásban segítségünkre lesznek a fú 
elszedhető huncutságok, melyekkel borsot törhetünk ellenfeleink orra alá, hiszen ez mégiscsak egy verseny; amit meg is 

éne nyerni! 20 masszív autó, mélyek kifejezetten harcias vezetésre lettek fejlesztve; 14 pálya a tengerparttól kezdve a 


ájusban a boltban a kedves érdeklődőket. Heh. Ezt megnézem majd magamnak... 


Hegyeken át, a Metropoliszokig minden megtalálható, ami csak kell. Szinte nulla töltési idő, eszeveszett brutalitás várja 





SHADOW OF DESTINY (MEMORIES) (PLAYSTATION 2) 


Konami 


Igen érdekes, és olyan kicsit misztikusan megfoghatatlan hangula- 


ta van ennek az éI Konami projectnek, mely rögtön elkapott magá- 


nak. A kalandjátél 


története úgy kezdődik, hogy főhősünket Eike 


Kusch-ot a mindennapi munkája után a kávézóból kilépve leszúrják 
laz utcán. Senki sem tud segíteni rajta, és Eike meghal. Azonban 
ami ott a véget jelentette, nekünk az lesz a kezdet, hiszen innen in- 
dul a játék, aminek célja: kideríteni mi történt velünk? Merthogy mi 
leszünk Eike, akinek a múltjából indulva kell kiderítenünk, ki és mi- 
ért akart minket eltenni láb alól. A játék 10 fejezetből áll majd, és 
egy misztikus Homunculus nevű személy által adott tulajdonság se- 


ségével tudunk 10 a 
nnyi időnk lesz arra, 


lommal 8-10 óra játékidővel kell számolni, ami a többszöri al- 
alom után 3-4-re zsugorodik. Az 5 féle befejezést már csak 


NA ss 


04/68/ 


§ 


b. 


ró villanást visszaidézni a múltból. 
ogy felderítsük a bűntényt. Első alka- 


azért is érdemes 
ullate erttozzut Mi atote A 
NK te álla asti 
egészére, és megvi- 
lágosodjon elménk, 
hogy minden apró 
Sao GT Us 
sünk... A program 
érdekessége, hogy a 
producere egy nő 
volt. Hát meglátjuk, 


OR Ú 
ké d an 


új a 
GZ KlTáKoli 
tés emel sgéss 


ab 


hogy ez miként fog beleépülni a játékba, ami Ameriká- 


ban elég pozitív visszajelzéseket 
hozzánk pár hónapon belül ér el. 


apott?! Mindenesetre 


3 
! 
J 





Szeretted a Populo- 

ust? Kedveled azt a 

stílust a stratégiai já- 

tékokban, amikor a 

Te kezedben forog 

e ál elszált íóoi él 

Let ek lelotte tele ál N otAi 

akkor a Black 8.white 

a Te játékod lesz! 

Molyneux mester leg- 

újabb készítményé- 

fs E DEN eti 

kell tetszelegned, ahol Te dönthetsz arról, hogy a poziti- 
vabb, vagy negatívabb vonulatot képezed teremtménye- 
id körében. Lehet szó, vagy lehetsz gonosz. Lehetsz fe- 
hér, illetve lehetsz fekete... Ebben a stratégiai program- 
ban lényeket kell nevelned, egészen születésüktől fogva. 
Vigyáznod kell rájuk, gondoznod őket, hogy aztán, 
amikor már felcseperedtek, fel tudd használni őket célja- 
idra. Mondjuk egy szomszédos falu betámadására... A 


játék igen nagy oda- 


igyelést fog igényel- 
ni és borzasztóan 
hosszú játékmenetre 
lehet számítani. Az 
átírás már elég rég 
[ejj folyamatban 
van, viszont a Play- 
Station-ös verzió 
csak valamikor ősz 
vége felé várható. 


og 
IC eledele lssátato togl 


jee eve 





je ztüN mely arzenálban 
j kezdve a eguzásétl fé) MESS rk mra 

jdESG Será Ve A EST, megbízóni 
!giakhoz méltóan szívassuk JEG 


(PLAYSTATION 2) 
DMA Design 


Ce e Hl ák ree te EZT e 
[ee AES etáreu 
CMS N 
állni, és borzolni idegei- 
e Asetel ÜLET 
k immáron a 


WETVETTUT 


dás mezejére lépett, és 
[ell eStsjázA 
[VSZ LÉ 





PET ser ANAS E jú 
építésében a valódi életet adja vissza. 45 különböző gépjármű 
fog szaladgálni az utakon, melyből az összes leállítható, és el- 


IT! lopható — melyből következik, hogy a játék lényege nem válto- 


zott: tehát gengszterkedni kell megint. Fegyverünk is akad ter- 
NN SZE el ek ele] 
ones 
e Age V/l tesi 1 
n az összes rendőrt... Hg § 
látványosan néz ki a 
jelk és nem ne- fi 
éz megjósolni, hogy fi 
ezt nagyon nehéz f) 
[Sr elle ut Hitte A 
ne legyen nagy siker. ij 
SÍN 


Bagó Péter 


j még, az a grafi 


bed Ua) 
(DREAMCAST) 


Sega 


A 3 GD-s Shenmue egy valódi 
mérföldkő volt a játékok törté- 
nelmében. Az ultra-realisztikus 
grafika, a teljesen egyedi fel- 
[ee EOM TŰVÉ NETEN 
hog CJÉe belopta magát a 
játékosok szívébe. A nem keve- 
sebb, mint 7 részesre tervezett 
sorozat második része már ja- 
vában készül Yu Suzuki mester 
kezei alatt. A történetben Ryo 
Hong-Kongba utazik egy nagy 
hajón, és a titokzatos Shenhua 
után kajtat, akinek most jóval 
nagyobb szerep jut majd, mint 
az első részben, bár az egyel- 
őre még mindig nem világos, 
hogy mi is az ő szerepe a soro- 
zatban. Ami Hu változás 
a még tovább 
turbózása és a több kalandelem 
becsempészése. Egyes helyeken 
időgyorsítás vethető majd be az 
MEL ÉSEK részek átpörgetése vé- 
gett, és szerencsejátékozni is 
igen sűrűn kell majd, hogy 
pénzhez jussál. A csapat valódi 
épületekről és utcafrontokról ké- 


JEZALEL [o ol ese KAL AAS PTE T A 


hogy azt egy az egyben építsék 
bele a 4 lemezes csodába. A 
játék megjelenése decemberben 
várható Japánban. 
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ondolom azzal az összes Playstation tulaj- 
Ge tisztában van, hogy nagyon kevés 

nagyágyúnak nevezhető program fog már 
csak jönni a gépükre. Ezek közül az egyik biztos 
befutó — amire már sokan vártak — a Fear Effect 2: 
Retro Helix. (Amiket még várok: Alone in the Dark 
4, Dragon Gvest 7, és amit most olvastam a neten 
a Final Fantasy 7 felújított, kibővített változata!) 

A Fear Effect első része is nagy sikert aratott, az 
egyedi stílusa és a játékoknál eddig szokatlan erő- 
szakosságának és vérességének köszönhetően. 
Nem hiába volt a dobozon a szigorúan csak tizen- 
nyolc év felettieknek szöveg. Szerencsére ezek a 
komponensek a folytatásban is megtalálhatóak. És 
bár folytatást írtam, a második rész az előzménye 
az elsőnek, mondjuk egy valódi folytatást igen ne- 
héz is lett volna összehozni, lévén, hogy a női fő- 
szereplőn kívül szinte mindenki beadta a kulcsot a 
Fear Effect-ben. Na, de nézzük, miről is van szó. 

Azt azért elöljáróban el kell mondanom, hogy az 
előző résszel nem játszottam, de azért remélem, 
nem fogok TÚL nagyot bakizni. A Fear Effect 2 egy 
Resident-hez hasonló 3D-s kalandjáték, de csak a 
legnagyobb jóindulattal nevezhetnénk horrornak a 
műfajt, merthogy megijedni az általunk irányított 
karakteren kívül senki nem fog. Maradjunk inkább 
a kalandjáték meghatározásánál, ami NAGYON 
durva és erőszakos. A rajzolt figurák nagy előnye, 
hogy "büntetlenül" használhattak a készítők erő- 
szakot és vért, hiszen ezek úgyis "csak" rajzolt sze- 
replők. Persze ettől függetlenűl töllétesen vannak 
animálva az olyan 
részek, mint hogy 
szegecses bokszerrel 
verik szét az egyik 
tag fejét, vagy ahogy 
kettévág egy ventilá- 
tor. (Kíváncsi vagyok, 
mikor jön el a video- 
játékokban is az az 
idő, amikor állatokat 
kell kínoznunk, cse- 
csemőkkel fajtalanko- 
dunk, és nőket erő- 
szakolunk meg.) Szó- 
val a karaktereink 
3D-s anime stílusú 

ligonos figurák, a 
Tárerek viszont előre 
letárolt animációk 
vagy ezek kimereví- 
tett képei, úgy, mint a 

Resident Evil-ben, 
mindössze annyi a 
különbség hogy a Fe- 
ar Effect helyszínei 
sokkal életszerűbbek. 
Ezt leginkább a moz- 
gó objektumokkal és 
a valós időben gene- 
lódó fényeffektekkel érték el (a játék vége felé 
például Glas múltjában járkálunk egy kicsit, és 
ahogy lopakodunk a fal mellett, ha árnyékhoz 
érünk a Fguránk is teljesen "besötétül" , nagyon lát- 
ványos!). Itt is kell majd ellenfelekre lövöldöznünk, 
kulcsokat, tárgyakat keresgélnünk és használnunk, 
illetve különböző elmés rejtvényeket megoldanunk 
az előző részhez hasonlóan. Bizton állíthatom, 
hogy ezek az agytevékenység serkentő feladatok a 
játék egyik legnagyobb erősségei és nincs is kevés 
[a lőlük. Ez a második rész is 4-CD-n jött ki — ha- 
sonlóan az elsőhöz — (ka- 
szálhatnak a kalózok), de 
most nem tás után 
kel béralni alemszáléb 
hanem össze-vissza követ 
keznek. Mindegyik koron- 
a kétszer kell majd be- 

elyezni a gépbe. ogy 
ez miért így van, ne tőlem 
kérdezzétek. Mindenesetre 

a 4 CD nem jéjent extra 
: hosszúságú játékidő, cirka 
5-6 óra dat a kaland vé- 
gére érhetünk, inkább a 
rettentően helyigényes át- 
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vezető videók, és a letárol 
hátterek miatt ez a nagy 
helykapacitás. Ha már a 
videóknál tartunk, muszáj 
elmondanom, hogy iszo- 
nyatosan sok van belőlük, 
és mindegyik tökéletes ren- 
dezéssel büszkélkedhet A 
készítők valószínű sokszor 
láthatták a Mátrixot, mert 
néha kísértetiesen hasonló 
effektusokat alkalmaztak. 
Az összes jelenet, a sze- 
replők mimikája, mozgá- 
sa, gesztusai, párbeszédei, 
hangjaik, mind-mind töké- 
letesre sikeredtek, valószí- 
nűleg valódi színészekkel sem lehetett volna jobban 
megoldani a dolgokat. A szereplők stílusa is rop- 
nt jól van kidok zva, és bizony szarkasztikus 

Ftomak sem voltak híján a készítők. Ami pedig 
külön jó pont, hogy ha meghalunk, sokszor nem 
csak egy Game Över feliratot nézhetünk meg, ha- 
nem szépen animált véres jelentekben láthatjuk, 
amint például cafatokra tép egy robbanás. A le- 
írásban nem fogok mindegyik elhalálozásra kitérni, 
rengeteg van belőlük, próbáljátok megnézni az 
összest, mert megéri. 

A játékban négy irányítható karakter van, ebből 
három már ismerős lehet azoknak, akik játszottak 


A LÁNYOK, A LÁNYOK, A LÁNYOK ANGYALOKT 


az első résszel. Hana T zsoldos, jó sok pénzért 


bármilyen feladatot elvállal, és különösen ritka 

E betegként szenved az úgynevezett "fe- 
ete özvegy szindrómában" , azaz a szexet a ho- 
lállal azonosítja. Aki tehát lefekszik vele, annak 

annyi. Glas egy ex-soldier, egy volt katona, akit je- 
len pillanatban üldöz a kormány és a CIA egy A 
reskkerült kísérlet és a dezertálás miatt. Deke szinté 


zsoldos, szenvedélyesen imádja a nőket, és elég 
ramaty állapotban van az olyan káros szokásai 
miatt, mint például az alkohol, bár később kiderül 








az is, hogy mi áll a betegsége hátterében. Hármuk 


közül egyelőre még senki sem ismeri a másikat, 
persze a végére azért összeáll a nagy csapat. A 
trióhoz jön még egy új karakter Rain — aki még 


barátnőjénél is jobb testi adottságokkal rendelkezik 
-, ő Hana partnernője, khm... minden téren. A tör- 


ténet egy felhőkarcolóban helyett kapott laborba 


való betöréssel kezdődik, miközben odalent óévbú- 
csúztató partit tart a házigazda. A rablás után már 


csak a cuccot kellene átadni a megbízónknak, 


azonban innentől kezdve ee gese át 


vált a játék misztikusba, és jócskán összekuszálód- 
nak a szálak. Mindenki megpróbál mindenkit ki- 


nyírni, meg átvágni, megjelenik nyolc halhatatlan 
pali is, úgyhogy csak kapkodjuk majd a fejünket. 
A programban nincs hagyományos életerőnk. 
Csak egy EKG-ra hasonlító kijelző van a jobb felső 
sarokban, ez mutatja a karakterünk idegállapotát, 
azt hogy mennyire fél. Ha sokszor eltalálnak, meg- 
ütnek, vagy sokat szarakodunk egy-egy elenféleL 
az emberünk úgy "érzi", hogy egy igen béna játé- 
kos irányítja, ezért elkezd "félni", la az EKG-nk 


már pirosban van bizony elég egy ütés, hogy meg- 
haljunk. Mint mondtam, ez nem az életerőnk, tehát 








gyógyító cuccokkal nem lehet helyre állí- 
tani az egészségi állapotunkat, ezért a 
játékban — sajnos — nincs semmiféle eü. 
csomag vagy gyógyszer. Hogy mégse 
kelljen egy "energiával" végigszenvedni 
az egész játékot, bizonyos jelyeknl au- 
tomatikusan regenerálódunk. De mi ma- 
gunk is helyre állíthatjuk a lelki békénket, 
egyszerűen csak jól kell játszani, gyor- 
san sérülés nélkül végezni az ellentelek- 
kel, és így önbizalmat önteni az embe- 
rünkbe. Sőt ha valakit sikerült hátulról 
"csendben" megölni, duplán javul a kö- 
zérzetünk. Észrevétlenül akkor tudunk 
gyilkolni, ha célkereszt (ami mindig meg- 
jelenik, ha becéloztunk valakit, vagy va- 
[min irosan világít, ilyenkor a becélzott 
szerencsétlennek fogalma sincs, hogy pillanatokon 
belül látogatást tesz Szent Péternél. Az irányítás 
maradt a régi. A iránygombokkal mozgunk, az X a 
lövés a Négyzettel és a Körrel előre-hátra lapozgat- 
hatunk a tárgyaink között. A Négyzettel a fegyve- 
reknél kezdünk, a Körrel a használati tárgyainknál. 
A Háromszöggel választhatunk ki egy-egy tárgyat 
vagy fegyvert lés ezzel is tölthetjük újra a fegyvere- 
ket), nyilhaljuk az ajtókat, használhatunk ezt-azt. 
Bekapcsolni, megvizsgálni, használni minden olyan 
objektumot lehet, amire a Use felirat kiíródik. Sok 
ellenfél hagy maga után töltényeket vagy tárgyakat, 
ezeket szintén a Háromszöggel lehet fának Az 
RI a futás, az R2 az juggdlési illetve a lopakodás, 
Éz LI a 180 fokos ke 
lás, az L2 pedig a külön- 
böző beesek és elgu- 
rulások gombja. Sok he- 
lyen lesz majd mentési 
pont, ha pont rájuk lé- 
pünk megcsörren a ma- 
roktelefonunk, amit 
egyébként a mentéskor 
használni is kell, de sok- 
kal célszerűbb, ha az op- 
tions-ben úgy állítjuk be 
(Save Beacon On), hogy 
látni is lehessen azokat. 
Egyébként a menü na- 
jyon design-os, és itt le- 
h seátteni azt is, hogy 
yen feliratozás. Nagy- 
jóból ennyi információval 
mindenki neki tud vágni a 
kalandnak, meg aztán itt 
van a leírás is, ha valahol 
elakadnál, 
Szóval, ha a véleményem: 
re vagy kíváncsi, szerin- 
tem ez egy nagyon-na- 
gyon jó játék, tökéletes 
audiovizuális élményt 
nyúlt, jól játszható, érde- 
kes, és elgondolkoztató rejtvények vannak benne: 
(Mindössze két hibát találtam benne: az aktív menü- 
rendszert és hogy sokszor nagyon hamar el fog 
fogyni az "energiánk" és egy-egy részt húszszor is 
118; kell kezdeni, mire belegvünk) De mégis valami 
it a végére és nem tudtam rájönni, hogy-mi; 
de másodszorra már nem volt kedvem belekezdeni 
a játékba. Azért persze mindenkinek kötelező besze: 
rezni, mert nagyszerű szórakozást nyújtó darab, és 
akkor a nökről meg a szexről még nem is beszél- 
tem. Meg hát ez az egyik utolsó nagy durranás a 
gépre. 


Kezdéskor belepillantha- 
tunk a három főszereplő 
életébe, hogy épp mivel is 
múlatják az időt, aztán 
Hana megkapja Jintől a 
megbízatásunkat, aki ellát 
minket a szükséges-eszkö- 
zökkel és tárgyakkal, és 
már kezdődikis akaland: 
Rögtön ahogy belépünk a 
me MH. ADAST af 












folyosóra, egy mentési pontra bukkansz, úg 99 
itt az idéje, hogy ments ehhez először ki kel dos 
tani a Cellular Phone-t. Egy is aréi falon 
van ámítógépes terminál, ezt egyelőre még 
jen éle használni, , majd csak a második végigját- 
szásnál aktiválható, és mindenféle csaló kódokat le- 
het bepötyögni rajta. Menj kia folyosó túloldalán 
évő ajtón, a kanyargó rámpán még láthatod, amint 
Rain c k, menj utána, be az ajtón. A övetkező 
helyiségben némi gond támad a bejutással kapcso- 
latosan. Mégpedig az, hogy a nagy profi tolvajbri- 
gád lera ii mér az első ajtó kinyitásánál. Rain 
nem boldoc jul az elektromos zárral, felmerül, mint 
etőséét ogy berobbantják, azonban eg küknél 
sincs az ehhez mindenképpen szükséges robbanóa- 
"vag birtokában (később persze össze-vissza fo- 
junk robbantgatni). Végül aztán a két nő össze- 
dobják amilyük van, ás köl a nagy tervet 
színű van a közelben egy generátor, amit 
e kellene hozni, hogy továbbjus- 
sunk. Menj be a baloldali ajtón. 
A folyosón az első ajtó nem nyí- 
ik, a követke; 
Túlzottan megi 
kell, odabent ugyanis egyelőre 
még semmit nem csinálhatunk, 
bár láthatóan van valami a padlót 
elyettesítő rács alatt. Gyere ki 
onnan és menj tovább a rámpán 
lefelé. Ments a mentési helynél és 
készülj fel az első harcra, és az 
első bejátszásra i is. (Mármint ab- 
ban az esetben, ha egyáltalán el- 
jutsz a közdelemig, mert az álta- 
lam tesztelt verzió ugyanis már itt 
kezdte a szokásos kezeket Az első ellenfele- 
ink egyfajta ő őrző robotok (Fixernek hívja a játék 
őket), és egész hamar le tudják szedni az energián- 
kat, úgyhogy ajánlatos ellenük a shotgunt használ- 
ni. Miután ócskavasat csináltál belőlük, szedd fel a 
két pisztolytárat, és a sárga ajtó melletti L alakú 
rámpán menj végig, megint egy állat bejátszás kö- 
vetkezik. Az előbb megismerkedett di ú k egyikét 
kegyetlenül lemészárolja egy csapat különösen ag- 
resszív csatorna patkány. Vedd fele a sarokból a 
kampót (Metal Hook), menj a sárga ajtó másik 
(jobb) oldalára és vedd fel a földről az EMP-ét, (ez 
egy nagyon hatásos kis fegyver-a robotok ellen, 
könnyen lebéníthatjuk őket vele). Menj vissza a kis 
terembe, és a kampó segítségével feszítsd fel a rá 
csof, Hana kibányászik a ganéből egy sárga kód; 
lt (Yellow Card Key). Vissza az előbbi sári 
ajtól oz, a leolvasónál használd a kártyát. Oket 
mássz-le-a-lépcsőn;-és-kapcsold;-át-a-kart-Amint 
megvagy vele, rád csörög Rain. Beletrafáltál, az aj- 
tó krit Menj visszarkozzá; de előttejments; mert 
a sszatbn találkozni fogsz három robottal is. Le- 
HERK után vedd fel a megérdemelt tölténytárat 
tt, Rain egy-kicsit:beszívat minket, még láthatjuk! — 

amint belép a nyitott ajtón, de aztán kizárja Hanát, 
bárnemazó hibá 
vissza a kapcsolóhoz, é és ismét nyomjuk át a kart, 


hála k. segít. Visszafelé azért nem rt óvatosnak" 
lennüni por aksaktalotlt Ezen e LÉLEK 
össze Teste ebből a fajta robotokból három 
féle-van)-Amint- Vál elket ki oldali ajtó irányá- 


ba, eléd ugrik egy Fixer, lődd szét, tölénytárat, 
vedd fel-fA sa ajó há isméregy robor hulíik — 


6 jtyognak ez kies mint, kmin ögónygertek 
az RE ia nem értem, hogy honnan ) Vissza- 
térve. a. kapcsolóhoz, . kazal 


lesz részed, a generátor ugyanis felrobi 
































. atöl feytéreket se ÚgA ott. A bal oldali ajtó zsó- 
vicába visz, inkább mássz le a lélrán; Ments, ha 


akarsz, és menj tovább az egyetlen ajtón keresztül. 
Ezen a TaZ Aalé ii 
































n, ráadá- 







megint egy robot, a hordók takarásában pedi nyitni, ezt felejtsd is el, 
UZI van. Ezen a folyosón egyébként kise vé. válaszd a másikat. Öld 
lehet megfigyelni, hogy mennyire riszálja a seggét meg a robotot, és a sarkon 
a kiscsaj járás közben. Vegyél magadhoz valami- lévő ajtón menj be (egyéb- 
yen sorozattövésre alkalmas fegyvert, nyiss be a fo- ként is csak az van nyitva). 
Iyosó végén az ajtón. Odabent jó nagy vérfürdő fo- Van itt két gép, kezd a 
god, mindenfelé hdlet technikusok testeinek darab- jobb ddoleat Ez egy elég 
ai, de ellenfélből sincs kevés. Van itt egy újfojta el- egyszerű logikai feladat, A A 
sé, is a technikusok, nem túl veszélyesek, viszont képernyő felső sarkában 
képesek megzavarni az automatacélzásunkat. Ma- . van a megoldás kulcsa. A 
radj az ajtó melletti hordók fedezékében, onnana különböző számok más és 
legegyszerűbb leszedni mindenkit. Gyűjtsd bea más betűt jelentenek. E. 
muníciókat, és az Uzit, majd menj ki a jobb oldali kicsit direkt össze krnc 
ajtón, két Fixer mínusz, két tár plusz. Az első ajó karcolva, hogy a dolog 
mögött egy nagyobb terminált találsz, használd raj- mégse legyen olyan kön- 
ta a Jintől kapott lemezt (Flash Disc), hopp kiderül, nyű, ezért most Íelzóin ide őket. B-5, C-4, D-3, E-2. gassa meg a formás kis popsiját. Ismét Hanát iró- 
hogy a rajta található kódok rosszak, három per- F-I. A számsorok mellett mindig van egy betűsor is, .. nyítod. Ments. Menj ki a fit ahol Hana egy 
d tén) hogy a két emelet kódjait kirakd, utána a megoldó-kulcs alapján gyorsan be lehet ütni a videokazettára lesz figyelmes, ami a földön hever, 
ugyanis a szobát elárasztják gázzal, és Rain meg-  . kombinációkat, de sor után kapcsold át a sor végén . ugyanebben a pillana d valaki elkezdi felfeszíteni 
lévő igpcsólót is. Ja, ésa a szemközti ajtót is. Óvatosan araszolgass a kazet- 
színek sem elhanyagolha- ta felé, majd amikor a patkányok betörik az ajtót, 
tó tényezők, ha jól emlék- veszettül rohanj vissza a mentési pontra, hogy elke- 
szem először a kék sort rüljenek a rágcsálok. Egyébként érdemes megnézni 
kell megcsinálni, majd a azt is, mi történik, ha nem vagy elég gyors, ebben 
sárgát és legvégül a piro- az esetben ugyanis Hanát széttépik a patkányok. 
sat. (Ha nem ez lenne a Ha tiszta a terep, vedd fel a videokazettát (VIDEO 
sorrend, figyeld a kijelzőn, . TAPE A), A sarok mögött egy robot lesz, lődd szét. 
milyen színnek kell követ- Az első és egyetlen ajtón menj be, itt is és a folyo- 
keznie.) Gyengébbek ked-  són is MENELNEAETT technikusok, ha akarod, 
véért a kódok: kék 31452, . életben is hagyhatod őket, mert annyira be vannak 
sárga 45123, piros rezelve hogy nem támadnak meg, viszont engem 
23451. Miután beindulta . . idegesített a sipákolásuk ezért én mindegyiket 
gépezet egy csomó min- agyonlőttem (meg a töltény sem jött rosszul). Szóval 
dent akivél, többek között a szobában van egy összetört robot, vedd fel tőle a 
idáig halott számító- Fixer Piston-t, a hordók mögül pedig az UZI-t. A fo- 
fullad. Mint egy kvarcórán a számokat, úgy kell ki- , . gépet és a másik sarokban lévő terminált is. Belépve . lyosót egy őzfal zárja le, ezért ismét egy e 
rakni a kódokat, nem nehéz de azért leírom a meg-. . a gépbe megint egy kicsit a logikánkat kell használ- . kell megoldani a továbbjutás érdekében. Az egyi 
oldást. 80: 1, 2, 3, 4, C, D.. 86: 1, 3, 4/ A, 2/D- . nunk. A fenti számok közé azt a számjegyet kell falon van a megoldás, a másikon a gép, amibe be 
ha esetleg más lenne bocsika, elképzelhető ugyanis beírni, amiket összeadva aztán az alsó számot kap- . kell ütni. Azt kel meg figyelni, hogy mek színnél 
hogy a gép véletlenszerűen rendezi el a szimbólu- ! juk. Az első négy helyre zöld, azaz plusz számot hány függőleges sáv ég, majd azt beütni a gépbe. 
melek mindenesetre nekem ezek működtek. Ha kel beírni (2, 5, 10, 13), míg az Tlllőhoz az 1-et. Itta megoldás: 5 kék, 4 kék, 3 sárga, 2 sárga. A 
összejön a dolog, azon kívül, hogy megszereztük a , . Beírni egyébként úgy lehet, hogy rávisszük a szám- . rendszer deaktiválódik, és a gőz dirsák szabad 
kódokat az ajtó és kinyílik, menjünk i is ki rajta, ra a kurzort nyomunk egy X-et, üres helyre viszzük az út. A folyosó végén Hana egy újabb technikusba 
Írány vissza a nagyterembe, majd ki a másik ajtón, , . és megint nyomunk égy X-et. Ha mind az öttel meg- botlik. (Mondjuk az furcsa, hogy a nagy profi gyil- 
öld meg a technikust (egyébként s technikusi sze- vagyunk nyomj egy ÖK-ot. A kis képernyőn látha- kológép, egy sebesült látványától is megijed, na 
mélyzetet nem mindig muszáj megölni, néha ha bé-. hd amint vereség a víz, Rain eleterél egyet kása, A srác rendesen be van tojva, és folyton 
kén hagyjuk őket pt $em hederíthek.) Ments. "Van !  Hanának, hogy megvan a kiút, sikerült leeresztenie  . csak azt ismételgeti, hogy mindjárt ideér valaki és 
ittkéttajtót; az egyiket tsak egy kóddal lehet ki- a vizet, úgyhogy egy kicsit moz- megöl minket, Hana kicsit megnyugtatja, 
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mire a tag a kezébe nyom gt tükördarabot (MIR- 


ROR SEGMENT) és egy zöld kódkártyát (GREEN 
KEYCARDJ. A csaj felhívja Raint, és olyan hasznos 
tanácsokkal látja el, mint például: lőj mindenre, ami 
mozog stb., a rádiókapcsolat megszakad, és újra 
Raint irányítjuk. Menj hi. a szobából, de vigyázz, 
mert rögtön egy Fixer támad rád. De nem is ettől 
állt fel a ször a hátamon, hanem attól az árnyéktól, 
ami végigsuhan a folyosó falán — és a hozzá tarto- 
zó kacajtól. Az csak feb a tortán, hogy amikor el- 
hagyjuk az ajtót, visszafelé valaki megpróbálja ki- 
törni belülről. Jön majd még egy robot, majd ment- 
sél. A nagyteremben aztán gyorsan meg is ismer- 
kedhetünk az előbb említett árnyék tulajdonosával, 
épp hogy megússzuk, amint jól fejbe akar minket 
aszni egy csavarkulccsal, A tag nem kispályás, 
YA ey jó két és fél méter magas, és a csa- 
varkulcson kívül egy bazi nagy penge is van nála. 
Lődd, mint az állat, egy idő után ifekszik Sajnos 
Rain van olyan hülye, hogy közel merészkedik a 
mozdulatlan testhez, aminek persze hirtelen felpat- 
tan a szeme, és mi máris újból Hanát irányítjuk. A 
technikus melletti létrán mássz fel, vedd fel a Machi- 
ne Cog-ot. A zöld kódkártyával tudod kinyitni az 
ajtót. Ez a hely most már ismerős. Menj vissza oda, 
ahol a játék kezdődött és most a bal oldali ajtón 
menj be. (Vigyázz a robotra.) Mássz le a létrán, 
nyírd ki a Fixert, van ott egy másik is - szerencsére 
nem működőképes állapotban. Mellőle vedd fel a 
Fixer Head Key-t. Menj fel a rámpán, ki az ajtón. 
Ez megint már egy olyan hely, ahol jártál már, csak 
akkor még Raint irányítottad. Juss el egészen a 
nagyteremig, ahol a mészárszék van (útközben 
négy robottal kell megküzdened). A helységben ke- 
resd meg a nagy szürke gépet és tedd fős a Metal 
Cogrot. Jön egy bejátszás, amiben egy Fixer aktivá- 
dik Mentsél egyet a számzáras ajtónál, vissza a 
nagyterembe és most az ellenkező ajtón menj ki. 
Három Fixeren verekedd át magad (az utolsótól 
megkapod a második videokazettát - Video Tape 
B), amiket le is játszhatsz a szoba végében lévő, 
most már működő terminálon. Az első nem valami 
érdekes, csak egy propagandaanyag, amiben a Fi- 
xereket mutatják be múa közben, és ecsetelik az 
előnyös tulajdonságaikat Mindenesetre jó véres. A 
másik bár jóval rövidebb viszont annál érdekesebb, 
az egyik ökltszot van rajta, aki bemondja a 
számzáras ajtó új kódját. Menjünk tehát vissza 
oda, Vigyázz, mert az ajtó előtt lesz egy Fixer a 
plafonon. Remélem, megjegyezted a kódot, az 
enyém 92572 volt, lehet, hogy ez nálad is működni 
fog. Odabent két gránátos Fixer fogad, tehát minél 
előbb végezz velik. Ha lemész a rámpán, egy cso- 
mó Fixer lesz lent, akik nem támadnal meg, mert 
épp javítanak valamit. Fent menj be a szembe lévő 





ajtón. A folyosó végén a hordót robbantsd fel az 
időzített bombával (Blasting Cap), majd gyorsan ro- 
hanj a beugróba. A robbanást meghallva az összes 
javító Fixer a hordóhoz sereglik és nagyban el kez- 
denek mindent hegeszteni. LOPAKODJ ki az ajtón, 
menj le a rámpán (öt Fixert kel likvidálnod). Az asz- 
talról vedd fel a Fixer Chip-et. Emlékszel még arra 
a folyosóra, ahol egy Fixer hevert működésképtele- 
nül? Na oda rohanj most vissza (nincs is messze). A 
Fixer Head Key használd a roboton majd a négy 
cuccot rakd a megfelelő ábrára (eltévesztéséhez 
emberfeletti gyökérség kell). (Ha valamelyik alkat- 
rész nincs meg, menj vissza a pálya elejére, a ka- 
nyargós rámpán lesz egy Fixer, 
aminél szintén van egy alkat- 
rész , ezt a robotot aktiváltuk 
anno.) A Fixer magához tér és 
gyorsan Tsz a hibás 
ajtózárat, majd ismét magába 
roskad. De legalább most már 
be s Henős az ajtón. lesz ott 
technikus, meg egy mentési 
Tél ahol rögtön ments is, 
mássz le a létrán. Egy nagyobb 
terembe jutsz, ahol végre rá- 
akadsz Rainre. Épp vakani dur- 
va mechanikus bogár tesz rajta 
erőszakot, legalábbis így fest a dolog. Persze a 
lány fogva tartója is felük a színen, ismét hátulról 
támad, Szóval ő az első főellenség. legyőzni nem 
lesz nehéz, egyszerűen csak lőni kell, mondjuk a 
dupla UZI-val, hamar el fog fogyni az energiája. 
Na jó azért nem ilyen egyszerű a dolog. Olyan 
helyre kell becsalni, majd meglőni, aha, víz érti. Az 
így keletkező elektromosság aztán szépen hazavág- 
ja a harmadik alkalomra. Menj Rainhez és szaba- 
dítsd ki, a csaj elmondja, hogy bomba van elrejtve 
az épületbe, de sikerült kinyitnia a hozzájuk vezető 
ét Két percünk van arra, h y hatástalanítsuk 
őket. Az első rögtön a visszaúton lesz. Az mögött 
az ajtó mögött, amit anno valaki ki akart dönteni, a 
mósk pedig rögtön a mellette lévő szobában van, 
itt azonban ki kell nyírni egy Fixert is. A detonáto- 
rok hatástalanítása után, menj vissza Rainhez, de 
előtte ments. Fehérnemű bemutató. A duma közben 
a rosszfiú is magához tér, és kiélesít egy bombát. 
Már csak egyetlen dolgot tehetsz, futnod kell az éle- 
tedért. Ha utolér a tűz, meghalsz, ha eljutsz Rainig, 
őrült módjára nyomkodd a háromszöget, hogy a 
lányok ki tudják nyitni az ajtót. Megmenekültél, a 
gép értékeli a teljesítményedet: úgy mint, játékidő, 
megölt ellenfelek, lopva ölések, leadott lövések, talá- 
latok, mentések száma, és ez a későbbiekben is 
mindig így lesz a lemezcserék előtt. Tedd be a ket- 


tes lemezt. 





2 CD - 
ELŐSZÖR 
Rainen van a sor. Szerintem ments is egyet, 
mert egy elég szopatós rész jön, ugyanis az 























ellenség hatalmas túlerőben 
lesz. Ken zönolontt 
pontosan hány tagot kell ki- 
nyírni, de lesznek pá 
ran. Ki az ajtón lődd agyon 
a három őrt. Az UZI meg a 
töltényeket ne hagyd ott le- 
hetőleg. Innen csak egy 
irányba tudsz menni, végül 
g lejtős rámpára érsz, itt 
lég sokan vannak, és 

amint el kezdesz lövöldöz- 
ni, mind ide rohannak. 


a 

(Csak úgy megjegyzem, bár lehet a játékban 
cage ú5 eeetodra jelek például a késsel, 
§ sb EE b s. sálsszabb tn 

tasználni, főleg olyan helyen ahol sokan voltal e 
szerre, bár lehet hegy csak én bénáztam.) Itt het 
azt a taktikát alkalmazni, hogy csak egy lépést me- 

ünk lefelé, hogy csak épp álmerjünk a következő 

Tsanyőre, és minden ölés után visszahátrálunk, 
majd újra előre és megint vissza. Ezzel a módszerrel 
elvileg egy-két őrnél többel nem kell megküzdeni 
egyszerre, és kisebb az esélye hogy agyonlőnek. 
Szóval nyírjál ki mindenkit, majd szedd fel a tárakat. 
Van itt egy nagy vízesés is (persze mesterséges), ami 
a későbbiekben lesz fontos. Menj fel a rám- 
pán, amelyik emelkedik. Egy kisebb lövöldözés után 
egy ajtóhoz érkezel, menj be, egy kisebb fajta labi- 
rintusba kerülsz, jellegzetes csillagszerű ábrák díszí- 
tik a falakat. Az ajtótól balra elindulva van egy 
mentési hely, de az a rész egyébként zsákutca, tehát 
indulj el jobbra. Itt is lesznek majd őrök, itt például 
lehet csendben gyilko- 
lászni. Egy kicsit arrébb. 


különös négyzetekre fi- 
[da 


lhetsz ón, 
Parájuk állsz (kapcso- 
lók) lenyílik egy titkos 
fal, és Rain kiszúr egy 
pár őrt, mást azonban 


nem lát, mert 
hosszú zászló tokarja el 
kilátást. Menj G0ÉL 
lesz megint egy zsákut- 
ca, a falon egy csapke- 
rékkel, tekerd meg, ez- 





zel elzárod a vízesését, ami mögül 
egy létra kerül elő. Egyelőre még ne 
menj a vízeséshez, hanem kutass to- 
kénig ke kell vő 
elyet, ahol szintén négyzetel 
jdkő padlón a fal mellett. Állj rá 
juk, ismét lenyílik egy rejtett fal, ám 
ezúttal szabad a kilátás. Rain kontak- 
tol egyet Hanával. Szóval el kéne in- 
tézni az őröket odalent. Vedd elő az 
Assault Riflé-t, majd ha már ki van vá- 
lasztva, a távcsövet (Sniper Scope). Ez 
jy állat bejátszás. Rain fejbe lövi az 
dő palit, a másodikkal pedig egy- 
szerre lőnek, a két golyó mátrixosan egymás mellett 
húz el, Az őr lövedéke telibe találja a legyverünköl 
é övet, Rain azonban jobban célzott, a ne- 
jő lyukkal a fejében esik össze. Menj 
vissza a másik titkos folrészhez, ha előveszel valami- 
lyen fegyvert, megjelenik a célkereszt a képernyő te- 
tején, ami azt jelenti, hogy Rain becélzott valamit. 
lőj egyet, a csaj telibe trafálja a zászló rögzített sar- 
kát, majd Tarzan módjára leleng rajta. Az esés után 
vedd fel, amiért az egész hajcihő volt a Jin által ott 
hagyott ládát (Jir(s Package). Megint egy kis telefo- 
nálgatás következik, és egy szereplőváliás. Hanának 
sikerült bejutnia a partira, rögtön ments is a bejárat- 
nál, mert itt elég könnyű elvérezni. A bulin egy elég 
szokatlan biztonsági eljárás van érvényben. Nincs 
motozás. a bejáratnál, mint a meccseken, vagy a 
koncerteken, lsnben a parti egész ideje alatt biz- 
tonsági emberek járkálnak a tömegben, és egy spe- 
ciális műszerrel pásztázzák az embereket. Ha vala- 
kinél fegyver van, a kütyü csipogni kezd, és azon 














































nyomba lefülelik a tettest, Szerencsére a biztonsági 
őrök itt sincsenek mindig a helyzet magaslatán, szin- 
te csak akkor tudnak minket dlbva ha sokáig egy 
helyben állunk, vagy esetleg a karjaikba futunk. Te- 
hát igyekezzünk őket kikerülni, ha meghalljuk, hogy 
csipog a szerkezet, húzzunk arrébb. A parti három 
emeleten zajlik, a legalsón nincs semmi érdekes, 
mindössze a fel és a levezető mozgólépcsők találha- 
tók itt. A másodikon van a bár, a vécék, (benne egy 
mentési ponttal) és egy feljáró. a harmadik emeletre. 
Ez mellett a feljáró mellett, egy le; öltönyös 


. tag álldogál, láthatóan nem a kezében lévő ital volt 


az első a mai este. Egyből lenyűgözik Hana dombo- 
rulatai, és meghívna minket egy italra, amit a lány 
nem sokra értékel, lévén, hogy az italok ingyen van- 
nak. Annyit azonban megtui tatunk tőle, hogy a ke- 
resett személy a harmadik emeleten lévő VIP szektor- 
ban mulatozik, oda azonban nem tudunk belépni, a 
nálunk található ezüst karkötő ugyanis nem jogosít 
fel a parti különlegesen fontos személyeknek elkülö- 
nítet részére való lépésre. Miután konstatáltuk, 
hogy egyelőre ide még nem tudunk bejutni, menjünk 
vissza a palihoz fegyéeként Big Tomnak hívják). 
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A srác még mindig nem tud szabadulni Hana dudá- 
inak a látványától okozott evfóriából, ezért Hana 
önállósítja magát és kikapja a kezéből a poharat. A 
bejátszás után menj fel a harmadik emeletre, és in- 
dulj el a táncoló emberek irányába. Alig érsz el a 
vörös szönyegig, megszólít egy titokzatos férfi. Ő is- 
meri a doktort, és valami oknál fogva segít nekünk, 
kapunk tőle egy arany karkötőt, és egy szerencse ta- 
izmánt. Valami azt súgja nekem, hogy ez a pali 
nem ember. Az új karkötönket használtuk a VIP ajtó- 
nál, az őr most már beenged minket. Egészen men- 
jünk el jobbra, a doktor a sarokban iszogat (fehér 
zakó van rajta). Használjuk nála az imént szerzett 
pohár italt. A bejátszásban Hana beveti női bájait, 
és sikerül megszereznie a férfi hajtincsét és az újle- 
nyomatait is, amit a poháron hagy. Egy rövid tel 
fonbeszélgetés után, megint Rain kel irányítanod, 
Ort állsz, ahol az előbb felvetted a pakkot. Vissza 
kell menni az elzárt vízeséshez. Megint egy rakat őrt 
kell útközben elintézni. Fel a rán, be az ajtón, de 
csak óvatosan, mert odabent három pali vár, és na- 
gyon könnyen kinyírhatnak. Amikor itt először meg- 
alltam, a Fövelkező alaklommal előtte mentettem, 
akkor persze richtig sikerült kinyírom őket. Van ott 
? nagy vasajtó, a Maintenance Keycard-dal nyí- 
ik. A folyosón ments. Következő szoba. Nyírd ki az 
őrt, majd a falnál lévő terminálnál használd újból a 
Flash Disc-et. Itt most egyből három logikai fejtörő is 
következik egymás után. Az első rögtön miután be- 
elyezted a ersz A rendszer ugyanis még egy 
attagú geometriai kódot is kér. Szerintem ez egy 
ötletes dolog. Arról van szó, hogy bal oldalon min- 
dig látható egy ábra, és a jobb oldali alakzatból kell 
nekünk ugyanolyat csinálni, Ehhez le, fel, jobbra, 
balra kell a szögeit módosítani. Mint mondtam 
összesen hat ilyen ábra lesz, ráadásul a megoldásuk 
különbözik a két nehézségi fokozaton, úgyhogy le- 
írom mindkét verziót. 

ezdjük a normál fokozattal, Első alakzat: le, fel 
fel, le, fel, le, fel, Második alakzat: fel, le, fel, le, 
I, le fel, le. Harmadik alakzat: fel, fel, fel, fel, le, 

, fel, fel. Negyedik alakzat: le, le, fel, le, le, le, 

, le. Ötödik alakzat: le, balra, le, balra le, balra, 
balra. Hatodik alakzat: le, jobbra, fel balra, le, 

, le fel, Hard fokozat. Első alakzat: fel, le fel, le, 
, le, fel, le. Második alakzat: le, balra, le, balra, 
balra, le, balra, Harmadik alakzat: le, jobbra, 

;, balra, le, fel, le, fel. Negyedik alakzat: le, fel, 
Ira, le, semmi, le jobbra fel. Ötödik alakzat: le, 
alra, jobbra, le, semmi, bal semmi, jobb. Hatodik 
lakzat: balra, le, jobbra fel, semmi, E bal fel, 

A következő szobában megint van egy panel. 

Nem jut most eszembe a neve, de régen volt egy 
hez hasonló játék a TV-ben, tudjátok, amikor jött 
a víz és nekünk kellet a csövet építeni. Most azon- 
ban egy áramkörről van szó (legalábbis azt hi- 
szem, csak a volt fizika tanárom ne olvass ezt), amit 
elvileg magába kéne visszavezetni, azaz rövidre 
zárni. A kocka fel van rácsozva, mintha egy törpe- 
ló pálya lenne, ezért használjuk is ilyen formán. 
legyen a nyolc oszlop 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 az öt 
sor pedig a, b, c, d, e. A már helyükön lévő veze- 
tékdarabokat nem lehet eltávolítani, ezért a rendel- 
kezésre álló helyen kell működnünk, szerencsére 
csak egy helyes megoldás van. Háromféle különbö- 
ző darabból építkezhetünk: egyenes, kanyar, és 
tármas (T) elágazás. Megadom a koordinátákat, 
ogy hova mit kell tenni. Egyenes darab: b4, cl, 
c3, c7, d8, e5. Kanyar darab: aó, b2, b5, d4, e4, 
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e7, e8. T elágazás: c2. Csak mellékesen je é 
m hog dédlolata Körrel és a Négyzette le: 
hetlorgáttt Akkor vagyunk célnál, ha 0 voltra 
csökken az áramellátás. Utána mehetünk a követke- 
ző szobába. Itt megint a terminálon kell ügyesked- 
nünk, jobban mondva alatta, és a lift Fébelet kell 
kicsit megkavarnunk. Érdekes volt, mert először azt 
hittem, hogy a bal oldalt látható kis ábrák színsorá-- 
nak valamelyikét kell kirakni a nagy biztosíték táb- 
lán, de aztán nem történt semmi. Szóval az a meg- 
oldás, hogy a felső sor színeit kell kicserélni az alsó 
sor színeivel. Cserélni 

kábeldarabot ú tudunk, 
ha előtte a színben hozzá- 
tartozó két biztosítékot ki- 
vettük a foglalatukból. Ha 
mondjuk a zöldet akarod 
kicserélni a sárgával, el- 
őször mindkét zöld és sár- 
ga biztosítékot ki kel venni, 
és utána cserélni. Ha olyan 
kábelt akarsz cserélni, ami 
áram alatt van, az meg- 
rázz és egy idő után bele 
is halsz. A következőket 
cseréld ki: a sárgát a zöld- 
del, a kéket a lilával, a fehéret a sárgával, a pirost 
a kékkel, és végül a lilát a pirossal. A dolog azon- 
ban rosszul sül el, és a két hölgy arra az elhatáro- 
zásra jut, hogy életbe lép a B terv, odafent találkoz- 
nak. A szobából kivezető másik ajtón keresztül nem 
juthatsz ki, mert arra túl sok az őr, úgyhogy indulj 
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el arra, amérről jöttél. 
A következő helyiség- 
ben az őr meggyilko- 
lása után nem csak 
töltényt vehetsz fel, de 
nála volt az iránytó 
híd kulcsa is (Bridge 
kele Min- 
telyszínen megint 
lesznek őrök, (ss vi 


sza a labirintusban az 





első titkos folig, menj le a Ask és a távolabbi 
ódkái 


nelnél használd az új kódkártyádat, mire felemel- 
fedik egy híd. Egy újabb csevely következik, majd 
Rain is átöltözik valami partiképesebb ruhába, a 
férfiember legnagyobb örömére. Rain egy másik 
bejáraton érkezik a bulira, de ez mit sem változtat 
a tényen, hogy az őrök még mindig ugyanú: 
"működnek" . Ments, és menj fel az első emeletre. 
Rögtön szembetűnik, hogy a férfimosdó előtt posz- 
toló őr eltűnt, nézzünk át be oda. Odabent há- 
rom őr is sétálgat. Úgy kell köztük elszlalomozni, 
hogy ne vegyenek észre. Például amikor mindhár- 
man a vécélben vannak. Ha észrevesznek sincs 
gond, mindössze a klotyóból dobnak ki. Ha túl 
vagy az őrökön, van ott még egy pali, aki elfelejtet- 
te mit is evett ebédre, ezért szeretné újból megvizs- 
gálni. Épp azon erőlködik, hogy egy részét vissza- 
rókázza a mosdóba. Rain kihasználja a pillanatot, 
és elcseni a zsebéből kikandikáló kuleskértyát (Ek 
evator Keycard). Big Tom most nem akar szóba áll- 
ni velünk, úgyhogy inkább a liftet keressük meg, 
ami a női vécé mellett van, használd a kártyát. Rain 
felhívja Hanát, hogy jöjjön utána. Most egy kicsit 


megint a másik csajt irányítod, a fel- 
adatod mindössze annyi, hogy eljuss a 
litig. Odabent használd Raint, majd 

dobd a kamerára a dresszedet, és cse- 
rélj CD-t, de most ismét az egyes disz- 


ket kell betenned. 


1 GD - 
MÁSODSZOR 


Rain leolvassa dr. Liv ujjlenyomatát a 
feréról majd használja azt a lift ujj- 
lenyomat-leolvasójánál. Így megté- 
vesztve a számítógépet, már lehetősé- 
gük van arra, hogy beliésgnak a titkos felső szin- 
tekre. Rain kiszáll a nyolcvanadik emeleten, hogy 
hatástalanítsa a biztonsági kamerarendszert, Hana 
pedig felmegy a 86.-ra, a genetikai laborba. Azaz 
csak menne, mert valamiért megáll a lift a 84. 
emeleten. A liftben lévő kamera miatt Hana inkább 
felmászik a felvonó tetejére. Ments és mássz fel a 
létrán, a lift elindul és kénytelen vagy bemászni 
egy szellőző csatornába. Ebben az egészben csak 
az a szép, hogyha csak egy másodpercre is meg- 
állsz mászás közben Hanának nem lesz ideje be- 
mászni a szellőzőbe, és a lift könyörtelenül szét- 
passzírozza a falon. Érdemes megnézni. Szereplő- 
váltás. Rainnel elvileg háromfelé is mehetsz. A fo- 
lyosó végén egy mentési pont van, meg egy őr, de 
az ajtó zárva. A lifttől jobbra lévő ajtón menj be, 
az őrt öld meg, és vedd fel a Biohazard Keycard- 
ot. Egyébként marha idegesítők ezek a citromsárga 
őrök. Összevissza szaltózgatnak, és ilyenkor nehe- 
zebb eltalálni őket. Nekem a fél térdre ereszkedve 
lövés vált be ellenük. Na jó, csak hazudtam, elle- 
nük az ARC Taser nevű árammal működő, sokkoló- 
fegyver a legalkalmasabb. Csak vigyázni kell, ne- 














e 
hogy túlmelegedjen. A kártya birtokában most már 
fuss el a folyosó végébe, és öld meg az őrt. Ha 
elég sok energiád van, még akkor is ments. A kár- 
tyával nyisd ki az ajtót, odabent megint két őr lesz, 
akik elég könnyen ki tudnak nyírni. Menj be a bal 
oldali ajtón, és vedd ki a futurisztikus szekrényből 
a védőruhát. Újabb vetkőző jelenet. Épp időben öl- 
tözöl át, mert megjelenik egy másik őr is. Arról ér- 
deklődik, nem láttunk-e valami szokatlant, majd el- 
mondja, hogy riadó van mert behatoló van az 
épületben, úgyhogy figyeljünk oda alaposan, ja és 
a kódokat is megváltoztatták. Ha most belépsz a 
tárgylistádba, láthatod, hogy az összes fegyvered 
eltűnt, van viszont egy rakás kódkártyád, és 
jogban a kesztyűbe építve. Menj ki 6 a 
lyiségből, egészen vissza liftig, válaszd a jobb ol- 
dali ajtót. A folyosó végén van egy számkódos aj- 
tó. Van rajta egy számsor is nálam $836745 volt. 
Ezt jegyezd meg, menj vissza a lifthez, és a szem- 
közti ajtón menj be. A folyosó oldalán van egy 
zárt ajtó, amit a Video Room Keycard-dal lehet ki- 
nyitni. A teremben használd a monitoroknál lévő 
terminált, és írd be az előbbi kódot, most használd 
a másik terminált. Ez megint egy logikai feladat. A 
kis piros négyzetet kell beleirányítani a zöld pötty- 
, nem nehéz, hard fokozaton viszont jóval gyor- 
sabb a dolog, így ott jobb reflexekre van szüksé- 
ged. Ha sikerült, a robot behelyez egy kazettát a 
videóba, a biztonsági kamerák által rögzítet dol- 
pg a monitoroknál tudod megnézni. Mind a ki- 
lenc képernyő más és más mutat, az egyiken pél- 
dául egy munka közben alvó őrt, vagy épp egy 
másik palit, aki a vécén olvassa az 576 Konzol, 
vagy valami mást... Ami fontos az a hatos monito- 
ron van: a számkódos ajtó megoldása 461.5207, 
és a kilences monitoron, ami a következő felad- 
vány megfejtése. Menj vissza a számzáras ajtóhoz 
és üsd be a kódot, a laborban egyelőre semmi ér- 
dekes, menj tovább a következő terembe (az ajtó- 
nál a BYPASS kártyát kell használnod). A szoba 
végén lévő kék képernyőnél használd a Flash Disc- 
et, igen ám, csak közben ugye megváltoztatták a 
kódokat. Szóval itt megint egy kicsit ügyeskedni 
kell. Az első oszlopban a négyes kerülön a fentről 
a harmadik helyre. A módod osz ban a kettes 
kerüljön lentről a második helyre. A jessze osz- 
lopban a B kerüljön legalulra. A negyedik oszlop- 
ban a hármas kerüljön fentről a második helyre. 
Az ötödik oszlopban az A kerüljön lentről ales 
madik helyre. Ha megvagy vele Rain értesíti Hanát, 
hogy ismét a kezében van a biztonsági rendszer, 
ügyi y akár ki is mászhat végre a szellőzőből. 
Hana Felderül a jó hír hallatán, hiszen kezdtek már 
zsibbadni a formás kis lábai, azonban rögtön le- 
fagy a mosoly az arcáról, mert amint kikászálódik 
a szellőzőből egy mozgásérzékelőbe botlik. Har- 
minc másodperced van, hogy hatástalanítsd, külön- 
ben a szobát elgázosítják. Néha a legegyszerűbb 
módszer a legcélravezetőbb. Fuss a szoba másik 
végébe, vizsgáld meg a panelt a falon, majd ami- 
kor Hana bedélozza tódd szét, ezzel el is múlt a 
veszély, kár hogy ezzel a biztosítéktáblában is ki- 
égetsz egy-két biztosítékot Jön egy kis duma, majd 
Hanával ; lytatod a játékot. Vedd fel a Dispersion 
Canister-t az asztalról, és hat jyd el a szobát. A Ta- 
ser-el hatástalanítsd az őrt, aki maga után hagyja 
a Security Keycard-ot, ments is. A bal oldali ajtón 
menj ki, gyilkolj, majd a folyosó végén lévő ajtón 
menj be (a biztonsági kódkártyát kell hozzá hasz- 
nálni). Vizsgáld meg a kapcsolótáblát és tedd a 
biztosítékot a felső rekeszbe. Gyere ki, a folyosón 
jobbra menj be. Lesz három őr, majd használd a 
nagy terminált. Nem árt, ha megjegyzed miket is 
magyaráz a program a DNNS-ekről, főleg a betű 
és színpárokat. Menj ki, vissza ahol menteni 
tudsz, és a jobboldali ajtón menj be a 
kártyával. A folyosón megismerkedhetsz 
egy újfajta ee Catseye-jal. Azút 
végén megint lesz egy ajtó, az mögöttmeg 
ellenségek. Vedd fel a földről az EMP-t, a ra- 4 
kétákat, és a Flame Canister-t. Van itt még két 
ajtó is. A baloldalit a Blasting Cap-pal tudod be- 
robbantani. Jópofa, ahogy Hana beindítja a szer- 
kezetet, az ajtó egyébként a fegyverraktárba nyílik, 
a szokásos öldöklés után felveheted a 552000-et 
és a RL 480-at. A mellette lévő laborban két Catse- 


e 


e is van. A számítógép- 
nél használd a homi 
(Hair Simple), a gép ki- 
dobja a Genetikus Azo- 
nosító-kártyát (Genetic 
ID Cars). Menj vissza a 
ka solótábléhoz és 
tedd a biztosítékot a kö- 
zépső fakkba. Gyere ki, 
és most a folyosóról bal- 
ra nyíló ajtón menj be. 
Két őr mínusz, majd a 
folyosó végén lévő ajtó- 
nél használd a genetikus 
kártyát. A következő 
résznél egy kicsit trükközni kell. Használd a Disript- 
cion Canister-t, hogy láthatóvá váljon a lézer védő- 
berendezés. Hiába jutsz azonban túl rajtuk, a fo- 
lyosó végén lévő ajtó zárva. Hana Raintől kér se- 

ítséget, aki viszont előbb hatástalanítani akarja a 
föjségbán lévő rengeteg őrt. Tehát most ő követ- 
kezik, igaz csak nagyon rövid ideig. Menj vele vis- 
sza egy szobát, és használd a sarokban lévő szó- 
mitógépet. Ez vezérli a Catseye-okat, Rainnek pe- 
dig nem telik túl nagy erőfeszítésébe egy más ellen 
fordítani őket. Mire Hanával belépsz a terembe, 
már csak egy robot árválkodik — az is a földön he- 
ver. Ments. Rögtön van jobbra egy ajtó, ami egy 
kis helységbe visz, lődd szét a Catseye-t, majd az 
ELP-et használva nyisd ki a vastagnak látszó vasaj- 
tót. Vedd ki a Centrifuge Tubes-t, majd használd a 
sarokban álló centrifugánál, így kapsz négy kém- 
csőnyi Purified Tubes-t, Még egyszer menj vissza a 
kapcsolótáblás terembe, és tedd. a biztosítékot leg- 
alulra. Menj vissza abba a terembe, ahonnan in- 
dultál, vigyázz, mert már lesznek ellenfelek. Az 
egyik sarokban lesz egy gép (nem a számítógép), 
használd rajta a Purified Tubes-t. Négy dolgot 
fogsz kapni a bejátszás után: Gland Blot G, Blood 
Blot A, Nucleus Blot T, Cell Blot C. Ha megnézed 
őket a tárgylistában, észreveheted, hogy mind- 
egyiknek más színjelzés van az ikonján. Ezen az 
emeleten mindegyik színhez tartozik egy számító- 
fé. Ezeket kell megkeresned, és a megfelelő he- 
lyeken használni őket. A piros van a legközelebb, 
rögtön ebben a szobában. Egy van abban a szo- 
bában, ahol a DNS filmet nézted (a sárga). Egy 
van a fegyverraktár melletti laborban (a zöld). És 
az utolsó a lézerrel védett folyosó utáni laborban 
van (a kék). Mindegyikért egy-egy Disc-et kell, 
hogy kapj (Cytosine, Guanine, Thynine, Adenine). 
Azért arra felhívom a figyelmedet, hogy az összes 
helyszín ismét tele van őrökkel és robotokkal úgy- 
hogy csak óvatosan. A négy lemez megszerzése 
után menj abba a szobába, ahol a centrifuga áll, 
van olt még egy ajtó, amit elvileg nem használtál, 
azon bo e. A teremben van néhány Catseye, 
de aggódni nem kell miattuk, már működésképtele- 
nek. A nagy számítógépbe rakd be a DNS Code 
Disc-et Logikai feladat. A DNS láncot kell kipótol- 
nod a képernyő alján található darabokból. 

A dolog nagyon egyszerű: a kék csak a zölddel 
kötődhet, a sárga pedig csakis a pirossal. Ez alap- 
ján hamar behelyettesíthetők a darabok. Egyébként 
a hiányzó részeket a Körrel és a Négyzet 
tel meg is fordíthatod. (a nagyon 

engébbek kedvéért itt a megol- 
dés párok: 1-1 megfordítva, 2- 
11, 3-10, 4-9 miszorálka; 5- 
8, 6-3, 7-7 megfordítva, 8-4, 
9-6, 10-12, 1-2, 12-12. 
Amint végzel vele egy bazi 
















nagy sárga ruhás fickó töri be az ajtót. A beját- 
szás ismét a Mátrixból lett lopva, de ettől még na- 
gyon látványos. A robbanás után Raint irányítod, 
Vele egészen menj vissza a liftig, majd végig a hí- 
don, be a terembe. A szemközti falon van egy 
nagy piros kapcsoló, azt nyomd meg. A közjáték 





után keresd meg a zöld ruhás nőt, aki rád bíz egy 


veszélyes anyagot, hogy rakd a helyére. Egyedül 
megálla MENTS, majd robbantsd fel a szemközti 
falon lévő kütyüt a Blasting Cap-pal, A partinak 
hamar vége szakad, amikor az emberek értesül- 
nek, hogy robbanás történt a nukleáris részlegben 
és mindenki fejvesztve menekülni kezd, még Hana 
is elégedett velünk. Amint újból átvesszük Rain irá- 
nyítását, az őrök lefülelik, mint árulót. NAGYON 
GYORSAN vedd elő a Power Wristet, és ölj meg 
mindenkit szobáról szobára haladva, egészen a 


hídon lévő mentési pon- 


tig, ahol ments is. 


; 2. Mondjuk odáig 
ú 2 eljutni igencsak 
gl . emberpróbáló 
Vá AASEN feladat, vagy 
X huszonötször 
ve 
9 Vt 








kezdtem újra. Elég nehéz lesz átve- 
rekedni magad ezen a rengeteg 
őrön, és Catseye-on keresztül, az 
egyetlen segítség, amit adni tudok, 
hogy folyamatosan kell nyomni az 
X-et, így egyszerre több lövést tu- 
dunk leadni, A hídon ments és fuss 
végig MEGÁLLÁS NÉLKÜL. Ha 

kicsit is késlekedsz, a híd Végén az 
ajtó bezáródik, és a megjelenő őrök 
kegyetlenül agyonlőnek. Ellenkező 
ézallen egy Mátrixos jelenete után a 
liftteremben találod magad, egy fő- 
ellenség társaságában. A csávó pont 
úgy néz ki, mint az előző főnök, vi- 
szont e lassú, ezt próbálja kompenzálni a 





hatalmas fegyverével. A legjobb, amit tehetsz elle- 
ne, hogy fél irdkséreázkeeve lövőd, egy idő után 


megzuhan és onnantól kezdve felváltva fog rakéta- 
vetővel és gépfegyverrel lőni. A rakétákat fetetőleg 
kerüld ki mert elég halálosak, amikor gépfegyverrel 
lő, próbáljuk továbbra 
is fél térdről lőni. Miu- 
tán megfikkant Rain el- 
veszi a mordályát, és 
utat nyit magának a lif- 
tdnéba; ahol Haná-val 
találkozunk, és a nagy 
felfordulásban simán 
elhagyjuk a helyszínt. 
Az Agvaduct fedélzeté- 
ről kapcsolatba lépünk 
Jinnel, miközben Rain 
megállapítja, hogy egy 
rettentő veszélyes vírust 
a Retro Helix-et loptuk 
el. A megbízónkkal 
Xan templomába fog- 
juk nyélbe ütni az íze. 
tet, de e feltételek értelmében Hanának egyedül kell 


mennie. 


4 CD - ELŐSZÖR 


Most először fogjuk Deke-et irányítani, aki elég 
brutál egy fickó, szöges bokszerrel veri szét a fejét 
az egyik matróznak. Vegyük fel a hullától a Genetic 
Marker-t, mentsünk és menjünk ki a fedélzetre 
(merthogy egy hajón vagyunk, ha még nem mond- 
tam volna) Miután kiélesítettük a detonátorokat 
kezdjünk el őrült módjára futni, ha gyorsak voltunk 
megússzuk a robbanásokat, ha nem egy videóban 
mintát is darabokra szaggat. Változik a helyszín: 
megint a kínai fickóval találkozunk, akinek átadjuk 
a Genetic marker-t, a kialkudott ár helyet azonban 
csak egy mérgezett csésze teát kapunk (Úgy látszik 
ez a Deke gyerek nem látta az Indiana Jones-t) Ma- 
gunkhoz térve egy udvaron vagyunk, és mutáns 
emberek támadnak ránk. Elég rá ellenfelek vi- 
szont idegesítő szokásuk, hogy csoportosan közle- 
kednek, fegyverválasztásnál tehát ezt is mérlegeljük. 
Végezz ki mindenkit, az egyik mutáns tölténytár fé 
lyett egy kulcsot fog maga után hagyni (Machine 
Key), a következő ajtó mögött ismét lesz egy kis 
gyilkolászás, és egy hatalmas gépmonstrumot is 
megvizsgálhatsz, ami üzemanyag hiányában nem 
akar beindulni. A következő 
ajtó egy szobába vezet, 4 
van itt egy mentési j , 
pont, ks nagy sze- 7 
rencsénkreegytar- / / 
tály benzin az A 
asztalon 
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(Diesel Fuel). Menjünk is vissza a géphez, töltsük fel 
az üzemanyagtartályát, majd felmászva indítsuk be 
a kulccsal. A bejátszásban a kínai fickóba botlunk, 
akit Deke egy kicsit "megbüntet" amiért olyan rossz 
kisfiú volt, kiugorva a gépből egy szakadék szélén 
találjuk magunkat. Ha itt rögtön elmész balra, a 
kráter szélénél felveheted az RL. 480-as rakétavetőt 
(nem lehet látni), ezen a képernyőn egyébként min- 
dig újra termelődnek a mutánsok. A következő hely- 
iségben a három mutáns közül az egyik elejti a Iiít- 
kulcsát (Elevator Lock Key). Tovább menve lesz há- 
rom zárt ajtó, kettővel közülük nem lehet semmit 
ezdeni, a középsőt viszont be tudjuk célozni, azt 
tehát lőjük szét (hogy ezt mennyire hiányoltam a 
Resident sorozabóll, majd tegyük ugyanezt a kö 
vetkező ajtóval is, itt a folyosó közepén van egy 
RL480-as fegyver, de ne vegyük fel, mert már van 
ilyenünk, és Hanával is ere kel majd jönni. A lifttel 
menjünk fel, megint a szabadba jutunk, ahol többek 
közt a lezuhant járművünket is megláthatjuk, meg 
lesz ott két fekvő mutáns, akikkel nem tudtam mi 
kezdeni. Menj a három sárkányos ajtóhoz. Az 
egyik piros, a másik sárga, a harmadik meg nem 
nyílik. Az egyikben van a piros kurbli (Ancient Red 
Crank), a másikban az arany kurbli (Ancient Gold 
Crankj, értelemszerűen mindketőt a saját színű aj: 
tajánál kell használni, így nyitható a kétsárkányos 
ajtó. Odabent van egy mentési pont, és kétfelé me- 
hetsz, a képernyőből kifelé menve egy zsákutcába 
jutsz (csak egy pisztoly van ott a fal mellett). A má- 
sik ajtót úgy kra kezű alak rád zárja és neked meg 
kell küzdened három szellemmel. Nagyon kemény 
ellenfelek ezek a szellemek, és jó nagyot is sebez- 
nek rajtunk, ha eltalálnak. Elég sokat szenvedtem 
velük, volt, hogy az összes fegyverem, összes tölté- 
nyét elpazaroltam rájuk, de mégsem akarta meg- 
halni egyikük sem. Aztán idővel rájöttem, hogy nem 
lehet őket megölni, a szoba másik végében lévő aj- 
tón egyszerűen csak ki kell menni. Megint egy ra- 
kás szellem támad Deke-re, és elveszi tőlünk a gép 
az irányítást. Láthatjuk, amint megérkezik Glas egy 
Mecha-n, és elhelyez néhány detonátort, majd 
megjelenik a partiról ismerős kínai csajszi is, aki ad 
egy szerencse talizmánt a férfinak, majd amilyen 
hirtelen belebotlottunk, el is tűnik. Vált a kép Hana 
is a városba érkezik, egy pofás kis mocin sé 
együtt a brigád), azonban beszakad alatta a pad- 
ló. Most abban a zsákutcában vagy, ahol egyszer 
már jártál Deke-vel, ha nem veled dl a pisztolyt, 
most itt lesz a falnál, Vissza kell menni egészen ar- 
ra a folyosóra, ahol az ajtót szétlőttük (odafelé 
egyébként lesz egy-két mutáns és az egyiktől meg- 
szerezhetjük az Archeology Key-t), ezt a kulcsot kell 
használni a folyosó végében lévő ajtón (ha nem vet- 
ted fel Deke-el a RL480-ast, az is itt lesz a folyo- 
són), az egyik mutánstól pedig rakétákat lehet sze- 
rezni. A szobában két szellem vár, értelmetlen rájuk 
töltényt pazarolni, inkább vedd fel a 
tükördarabot (Mirror Segment) az 
asztalról, és a fegyvert a sarokból. 
Menj vissza ahhoz az ajtóhoz, amit 
anno Deke-re rázárt az ismeretlen 
idegen, a két tükördarabból összeál- 
ított tükörrel lehet nyitni az ajtót. 
Fuss el a szellemek mellet, és a má- 
sik ajtón távozz. Végig a fából ké- 
szült rámpán (két mutáns pottyan 
majd eléd, egyébként a mutánsok 
ellen is kitűnően használható az 
ARCTaser, így még töltény sem pa- 
zarolsz), egy ajtóhoz jutsz, ami mö- 
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gött Hanát megsebesítik, de megjelenik Deke és 
megmenti a napot, megint őt irányítod. Arra azért 
vigyázz hogy ebben a kis helyiségben ne valami 
kodbonólegy jel kezd meg a gyilkolást, mert a 
saját energiádat is le fogod vele szedni. Miután ki- 
fektetted él mutánst, menj És Hana 
után. A folyosón a piros ajtót egyelőre még nem 
tudod kinyitni, ezért inkább a végében lévővel 
próbálkozz. Jön egy extra hosszú animáció, utána 
pedig egy állat rész, beülhetsz Glas mecha-jába. 
A gépezet végtelen gépfegyvertölténnyel rendelke- 
zik, úgyhogy a mutánssereget nem lesz nehéz le- 
mészárolni. A mecha-t egyébként ugyanúgy lehet 
irányítani, mint egy embert (jó mogdtúk bukfen- 
cezni nem Jehttválet, viszont "futni" igen, és ez 
még jól jön majd a későbbiekben is. Lődd szét a 
három falat, Glas pedig a nagy menekülés közben 
egy szakadékban zuhan. Amint Hanát irányítod 
megint lesz egy kis lövöldözés, van ott két létra is, 
használd őket, a következő ajtó után megint egy 
bejátszás következik, amiben Deke majdnem ki- 
nyírja egy arany bokszerrel Hanát. Raint irányítva 
vissza kellene jutni Hanához hogy, segíteni tud- 
junk neki. A zöld ajtón kilépve a lánynak jobbra 
van egy pisztoly amit csak vele, illetve Glas-szal 
lehet felvenni. Nincs sok dolgod csak, valahogy 
visszajutni, arra kell menni, ahol a szellemek van- 
nak, és ahol Deke megmentette Hanát, majd a fo- 
Iyosón most már kinyilható a piros ajtó, lemászva 
a létrán megtalálod Deke-et aki eléggé ki van üt- 
ve. Annyira azért nem, hogy a közelébe menve el 
ne kapjon. Most vagy visszaszerzed Hanával a hi- 
ányzó részeket vagy nem látod többé élve Raint. 
Ennek ellenére most Glas-t fogod irányítani. 
Nagyjából ott vagy, ahová Deke gépe is lezuhant, 
menj tel a lifttel, majd egészen arra a részre, ahol 
Deke-el kezdtél miután kiugrott a földmunkásgép- 
ből. Megjelenik egy öregember, akitől kapsz egy 
barackot (Peach) és a Storage Room Key-t, aztán 
felszívódik. Menj vissza arra a folyosóra, hol szét- 
lőtted e zárakat, van itt még egy zárt ajtó, ezt tu- 
dod kinyitni az új kulcsoddal, Némi harc után a 
szobából felveheted a dinamitot (Dynamite), meg 
van olt néhány rakéta meg a hozzá való vetőszer- 
kezet is (RL 480). Rohanj vissza a Mecha-dhoz, és 
a mellette lévő átjárót télbénősd fel, és a már re- 
mélhetőleg ismerős útvonalon juss vissza Ha- 
nához. Aki némi rábeszélés után ráveszi Glas-t, 
hogy segítsen neki megmenteni Raint. Ja meg lesz 
itt még egy mini-játék is, amiben egy nagy rakás 
mutánst kell elintézni , ami után ne esd el fel- 
szedni a töltényeket. 


3 CD - ELŐSZÖR 





Ez a CD is egy videóval indít, és Hanát fogod irá- 
nyítani. A kezdés mellett van egy mentési pont, tu- 





dod mire való. A követke- 
ző képernyőn a három 
szobor közül a baloldali 
mögött van egy adag shot- 
gun töltény. Amúgy a játék 
ezen részén a legcélrave- 
zetőbb fegyver az imént 
említett sholgun. Indulj el 
balra, az ajtó mögött egy 
különös kola van, amivel 
most még nem tudunk mit 
kezdeni. A létrán felmász- 
va egy hasonló szimbólu- 
mokkal ellátott ajtó de 


egyelőre még ez sem nyí- 





lik. A folyosóról balra nyílik egy ajtó. Ez mögött 
három csontvázharcos és egy adag shotgun töltény 
van. Ha úgy érzed vagy annyira rutinos, hogy 
energiaveszteség nélkül le tudod verni az ellenfele- 
ket, akkor érdemes benézni ide, egyébként nem. A 
csontvázharcosokról annyit kell tudni, hogy nagyon 
gyorsak és két méretes szablyával vannak felfegy- 
verezve, egy-két lövés után "elvesztik a fejüket" , de 
még így je feekézesel A folyosóról egy körterem- 
jutsz, mássz le a létrán. A videó után megszem- 
lélheted a tárgylistádat. A szellemtől néhány tár- 
gyat kapsz (Hair Pin, Moon Coin, Sun 
Coin, Gold Buillion). Az érméket 
a folyosó falán lévő panelen 
lehet használni. Ha a panel- 
nél nyomsz egy Háromszö- 

t, Hana automatikusan a 
Májés rakja a nálad lévő 
érméket. Összese öt érmének 
van hely, ebből neked egyel- 
őre csak kettő van meg. Mind- 
egyk érme egy-egy kapcsoló- 
nak felel meg, miután be- 
nyomtad a kívánt 
esett 
ót, az egy sorral 
lejjebb található 
"ÖK" gombbal tu- 
dod aktiválni 
őket. Jelen esetben 
nyomj egy Napot 
meg egy Holdat (kék és 
sárgol majd okézd le. Ki- 
nyílt a Nap és a Hold emb- 
lémáját viselő ajtó, és har- 
minc másodperced van, heg 
bejuss rajta, néne újra 1. 
nyitni a panel segítségével. 
Odabent feléled az agyagszo- 
bor. A szobrok elég lassú el- 
lenfelek, és szintén a sholgun 
válik be ellenük: két lövéssel le- 
szeded a pajzsát, és újabb két 
lövéssel Tehet kifektetni a tagot. 
A szobrok és a csontvázharco- 
sok is legnagyobb hátránya, 
hogy sosem hogy maguk 
után lőszert. A szobába felvehe- 
ted a Terra Cotta Key-t, amit a körterem párkány- 
részén található zárt ajtót nyitja. Egy olyan szobá- 
ba jutsz, aminek a közepén egy medence van, a 
falaknál pedig akváriumok, lesz egy kis lövöldözés 
is, visszafelé megint összefutsz a szellemmel. A be- 
játszás után egy egész más helyszínen, egész más 
ruhákban találod magadat. A játék során többször 
is lesz ilyen teleportáció, ilyenkor a múltba kerülsz, 
és csak akkor tudsz visszajutni belőle, ha megol- 
dasz egy-egy rejtvényt. Az ekő 

fogadó 



















ilyen alkalom során a helyi 
rejtélyét kell kideríteni , az átutazók 
ugyanis egy állandóan megjelenő 
szellemre panaszkodnak, és ezért 
a tulaj lassan csődbe megy. Beszélj 
a fogadóssal, és add neki a Gold 
Bulllion-t, ő odaadja a bérelt szo- 
bád kulcsát Inn Room Key, és a 
Butterfly Coin-t. A szoba jobb ol- 
dalt tdlélható. Menj az ágy túlold- 
alára és használd csak úgy simán. 
Hana elég nyugtalanul alszik, majd 
egy akasztott ember szelleme éb- 
reszti fel, ami pont az ágy fölött van. Beszélj me- 
gint a fogadóssal, és ismét használd az ágyat de 
most már a tükörrel. A szellem megint megjelenik, 
de a tükör hatására fel is szívódik, mi pedi 
visszateleportálódunk a templomba. A Butterfly Co- 
int tegyük a ponelre, és nyomjunk egy lepke-hold 
kombinációt. Megint harminc másodperced lesz, 
hogy bejuss az ajtón , ami a létrán közelíthető 
meg. Odabent lesznek csontvázharcosok (azt a 
trükköt itt is lehet alkalmazni, hogy lassan hala- 
dunk előre és így egyszerre csak egy csontvázhar- 
cos éled fel), meg másik ajtó is, ezen menj to- 
vább. Itt most kéromtelé is mehetsz, meg van 
mentési pont is, ezt mindenképp használd. kezdo 
bal eledel ajtóval (úgyis csak ez nyitható). Belépve 





jobbról-balról is egy-egy csonti támad rád, itt 
mondjuk könnyű elvérezni. A szoba sarkában van 
a Dig Key, ha felveszed, a szobor is harcba indul 
ellened. A Dig Key a következő ajtót nyitja. Oda- 
bent lesz két szobor, meg egy adag deszka (Wood 
Planks). Ezt kell lerakni a harmadik ajtó elé, hogy 
át tudj jutni a "szakadék" felett. A szobában me- 
int a szellemmel találkozol, és ismét a múltban ta- 
fed magad, Beszélj a két tel lakossal, akik 
elpanaszolják, hogy jó ideje eltűnt a lányuk, és 
szeretnék megtudni mi történt vele. Kapsz tőlük egy 
kulcsot (Astronomy Key), ami a épcső utáni 
ajtót nyitja. Két ablak van bent, amin le és 
fel lehet húzni a "redőnyt". Ha az van 
nyitva amelyiken a főnix madár tojása 
látható, akkor odakint nappal van, ha 
az amelyiken a sárkány akkor éjsza- 


iz 
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ka. Állítsd be ú y, hogy éjjel legyen és menj ki, 
odakint egyből meglátod ú holott lány szellemét, 

rorsan szaladj utána és kövesd. Egy kútban tűnik 
d amit használ li. Hana felhúzza a Frödröt és 
megtalálja benne a lány maradványit (Remains). 
Vissza a házba, állítsd nappalra az ablakokat, és 
odakint mutasd meg a lány szüleinek a maradvá- 
nyokat. Akik mondjuk túlzottan nem örülnek a do- 
lognak (meg arra is kíváncsi lennék, hogy mit kere- 
sett a csaj a kút mélyén), de megkapod tőlük a Lily 
Coin-t és visszatérsz a saját valóságodba. Irány a 
panel tedd a helyére az új érmédet. 


(Folytatás a 22. oldalon) 
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[dedele [ele ete Se Vszztelálte ti 
2 jé ehhez a kissé szokatlan 

játékhoz, de több órás töp- 
rengés után hagyom a fenébe az 
előre kitervelt mondataimat, és a 
csirkére csapva belekezdek... El- 
őször is kábé télen találkozhattam 
ezzel az igencsak érdekes eredetű, 
és Kezeket (2) nevű játékkal, a 
Moorhuhn 2-vel, még a PC-k 
képernyőjén. Nem kell 
bonyolult játékra gon- 
(Pl TESZ erat e Szál t e) A 
vásári céllövöldére ve- 
zethető vissza, ahol a 
különböző távolság- 
[elol t-i [EE vezö etei tol 
LTE eT E-Z U NY OVAtola] 
a sors fura fintorának kö- 
szönhetően mégiscsak akkora 
siker lett a ferENIBANI hogy Német- 
országban - a program hazájában 
— már mindent árulnak, ami csak 
Moorhuhn: plakát, zokni, törülkö- 
ző, plüssfigura... Rengeteg munka- 
helyi állás esett már KÖNESZRÉNNI ej 
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F képernyőhöz lán- 
coló cselekményé- 
ek, hiszen a me- 
gengedett másfél 
percnyi lövöldözés 
ont elég arra, 
ogy az ember rá- 
kapjon a játék ízé- 
ii eszet 
belemelegedni a 
csirkevadászatba, 
és természetesen 
pont akkor jár le 
aza [ds 45) [e [e98 
amikor a játék a 
legjobban megy... 
[/ASSSA To EN EE 
rencsétlen áldozatunkat arra, hogy 
tovább folytassa agysejt-pusztító te- 
vékenységét. Valahogy egyszer én 
is felinstalláltam, ezt az amúgy in- 
jyenes programot, és onnantól 
ezdve nem volt megállás... 





főleg, hogy nemrég megjelent a 
k PlayStation-ös verziója, ami 
teljes mértékben ugyan az, mint a 
PC-s társa, plusz egy rakás extrá- 
val is ki van egészítve, így mond- 
hatom, a lejtőn gurulva: nincs me- 
felLIGESZ AN e EL e álla Kollasáe 
YES cucc, amihez javallt egy 
fénypisztoly, vagy legalább egy 
egér beszerválása, mert sima joy- 
cip vagy akár analóggal is elég 
jyatra hatásfokkal fogunk tudni 
dol ozni. A lényeg — mint már fen- 
tebb is elhangzott — nem más, mint 
a megadott másfél perc alatt annyi 
tyúkot leszedni, amennyit csak 
tudsz, és ezért a lehető legtöbb 
ontot bekaszáld. A főmenüben 
jitter jobbra krosszozván a fellel- 
hető játékmódokat vehetjük sorra, 
mely között feltűnik az eredeti já- 
ték, és egy rakás kiegészítő feladat, 
mely DEAB yakorlásnak tudható 
[oo ETO például else e vezéelkzátó 
nű lutik lelövése, vagy a memória- 
játék, ahol a tyúkokat a felbukka- 


násuk sorrendjében kell az örök 





szemétdombokra küldenünk. 

Minden ilyen feladat idő nélkül 

megy, vagyis nem az a céljuk, 
ogy meggebedj, hanem, 


ÉV hogy minél inkább belemele- 
Eh hangulatába... Éppen 


ezért, egyre szivatósabb min- 
den ilyen gyakorlás, és ha az 5. 
percnél még jól bírod, akkor el- 
mondhatod: vágod a játékot... 





ke CET elo zal ELS l-t 
nyőn teltünedező alakokat és tár- 


akat. Először 
kzék az alap dol- 
okkal kezdünk, 
icsit később 
azonban megis- 
merkedünk majd 
a mélyebb élve- 
zetekkel. Szóval a 
csirkék lesznek 
azok, amik el- 
eeszoldíterzti-to 
[eleted telet 
Ezek lepufogtatá- 
Est 5, 10, illető- 
esen 25 pontot 

EEG ETT 
attól függően, EE 
hogy mennyire volt közel hozzád a 
szerencsétlen áldozat. Értelemszerű- 
en a hozzád legközelebb elrepülő 
éri a legkevesebbet. Néha fel-feltűn- 
het a kép aljából egy gigantikus 
csirkefej (ezt hangos kotkodácsolás 
jelzi), ELÉZÉS találat esetén 25 pon- 
tot kaszálhatsz be. Van még a fa 
mögül nagy néha kikandikáló csir- 
ke, őt azonban egyelőre nem tudod 
még leszedni... A talajon elszórva 
kövek hevernek, ezek darabja 2 

ontot ér. A két szélső fáról lehulló 
evelek pedig 1-1 pontot jelentenek 
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Playstation 





neked. Van még a madárijesztő, 
mely 5, 10, 15, 20, 25 és 50 pon- 
tot ad egy-egy darabjáért, de itt is 
trükközhetünk majd... Különleges 
alkalmakkor lufik jöhetnek elő, me- 
lyek színre más és más pontot ad- 
nak. A piros 1, a narancssárga 2, 
a zöld 3, a kék lufi pedig 4 pontot 
jelent. Vannak még pontszerzési le- 
gezátAni ezen kívül a középső to- 
ronyóra lelövésénél 15, a bal házi- 
kó ablaka 25, a rózsa 10, a béka 
edig 5 pontot ér. A középső fáról 
ógó pók megpörgetése 50 ponttal 
bír. Vannak még időbonuszok is, 
meg negatívok, de mielőtt ezekre 
Ede elte Sáv 


G levonást: a léghajó -35, a 


TELMEENZ pedig —25 pontot 
[drciatA 









Nos, idáig ez mind szép és jó, 
csak hát ezzel a lövöldözéssel nem 
nagyon lehet pontokat gyűjteni. A 


jei Et TGLánib a beépített 


is huncutságokban rejlik, meg az 
ezeket kiaknázó taktikában. Hiszen 
[ev [E megalkotva ez az egyetlen 
kivetített háttér, hogy rengeteg do- 
log aktivizálódik, ha teszünk vala- 
mit. Egyfajta soros mechanizmus 
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működik tehát a pályán, melynek 
sorréndiségére rájönni talán a leg- 
nehezebb, azonban most leírom 
szépen, sorban a trükköket, aztán 
mindenki okoskodja ki magának a 
megfelelő útvonalat... 
Speciális löszer: Ahhoz, hogy 
elérd a speciális lőszert, le kell 
szedned a földön elszórt összes ap- 
ró követ. Néha rohadt szemét do- 
log ezt véghezvinni, mert a gép vé- 
letlenszerűen generálja a helyeket, 
és olykor olyan láthatatlan helyekre 
[Eszt el nála e Áe idez sel 
[ore válteealkesteálnateuetsate ellá 611 Kel 
HESZZÉS E [role VE ási HERE Szóval, 
a megvan mind, lufi-raj repül fel 
MóKSákA sikeredet, és töltényeid át 
esznek húzva egy szürke csíkkal. 
Van pár olyan extra, melyet csak 
ebben az állapotban MELŐ IoZERA 
Balloon Hero: Ezt a titulust ak- 
kor érhetjük el, ha 25 lufit lődö- 
zünk le. Ekkor 100 pontot és leg- 
alább 2 óriás felbukkanó csirkét 
kapunk ajándékba. 
Speciális lufi: Nagy néha fel- 
bukkan egy piros lufi egy 2-es 
számmal a közepén. Ennek feltűné- 
si mikéntjére még az ég világon 
ELKEL Ter EZT KEL SEtetullte fedele 
MoloSsálat Ete elete e E egeszee tte 
megy a dolog, de a lepuffantásáért 
100 pontot kapunk. 
Csónak: Speciális lőszerrel már 
el tudod süllyeszteni a tó közepére 
kikötött ladikot, amiért 50 pontot 
vághatunk zsebre. 
Magasles: A pálya bal széle felé 
közelítve a távolban egy magasles 
húzódik meg, melyben egy csirke 
üldögél. őt alapból 
is le tudod szedni, 
amiért 25 pont jár, 
de ha már megvan- 
[ee toVeLaléele ját 
van speciális löve- 
déked, (elt eldeeáTe 
dod dönteni az 
egész kóceráj... A 
létra és maga az 
állványzat is 25-25 
pontot ér. 
" Virág: Azt már 
megbeszéltük, hogy 


alapból ez a piros Ej : 
virágocska 10 pon- [5545 
tot ér. Viszont ha 
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az első 5 másodpercben szeded le, 
5 bonusz szekundumot kapsz, míg 
ha az utolsó ötben, 50 pont üti a 


"TflLcobiA 


Béka: Nos, ő egy érdekes jelen- 


5 ség... Kicsit összetettebb stratégia 


CSAT Tee deus e ele eáleteetate 
lásához, de hát annyira nem ör- 
döngös... Szóval kezdéskor indulj 
el balra, és a városból a jobb szél- 
ső torony ablakát lődd be. Ez 
ugyan -15 pont, de amúgy is nul- 


10 extra másodperc... Ezt felhasz- 
nálva lődd le a Báj szélső fa két 
ágát, majd grasszálj át a túloldal- 
ra, ahol ugyancsak jösetsgei meg 
a fát, de utána még ne kula Tát AA Te 
szen a felső törzsé- 
be lőve párat, ketté 
tudod törni. Ekkor 
igyekezz vissza a 
másik fához, ami- 
ezt ELS 1) 
szedd a tetejét, és 


ue Mzlokeeti 
vagy időileg, a bé- 
kába lőve 150 


pontot kaszálhatsz. 
Levél: A pálya ő 
jobb szélén, kábé a [ől 
madárijesztő kezé- 
vel egyvonalban 

CAVE NEEE 
ve a nádas tetején. 
Lődözd körbe a 
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környéket, hogy rátalálj először, 
utána már rutinmunka lesz, minden 
egyes alkalommal felkarolnod az 
50 pontot. 

Spider Hero: Nos a pók még 
egy aranyos állat tud lenni... Ott 
lóg középen, arról a nagy tagba- 
szakadt (ak és csak arra vár, 
hogy telibe kaszáld... Szóval elsőre 
kapsz a pókért 50 pontot. Három- 


SET 


láról indulsz, így az eredmény csak 
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szori pörgetés után ad 100-at. 25 
pörgetéssel — ami ugyan elég sok 
időt elvesz, de — kaphatunk további 
150 pontot. És a lényeg most jön. 
Ezek után Speciális lőszerrel belé 
[EZ tole rotor atos Ta ALTE 
extra lőszerrel legelőször 100, 3 
forgatás után 200 pontot ad a pók, 
így jobban járunk, ha ezt a végére 
EV 
Memmehuhn: Ez a kimondha- 
tatlan nevű csirke azt az illetőt 
akarja szimbolizálni, aki a közép- 
ső fa mögül elő-elő kandikál né- 
ha. Nos, az ő likvidálása 
sem lesz egy hétvégi pikni- 
kezés, de azért lássuk a 
stratégiát hozzá... Lő- 


jünk le 10 falevelet, 
pörgessük meg a 
pókot ötször, és 
szedjük le a rejtett 
levelet a nádas tete- 
jén. Ha legközelebb 
ássuk azt az en- 


€ Levele TES pofikáját, 

EZEL ELT JBL 7 as d durrantsd telibe, és 
, 24 sütő tied a 250 pont. 
6 EZ Észe e et EC CIA SZAG A 


MEG áelaásate 
amit követve lufik 
ele ereket detsajte e! 
a pályát, ez pedig a 
madárijesztő bal hez 
ze, jobb keze, bal 
lába, jobb lába, ha- 
sa, és feje. Van itt egy kis érdekes- 
ség még, miszerint ha a kalapját és 
HAAK lelövöd, az 50 és 30 pont. 
Igen ám, de ha először a fejét lö- 
vöd, azzal elmegy a kalapja is, meg 
az 50 pont. Hát itt 
van a turpisság, 
ee EKS NET] 
30-at ír ki, 



























de 130-at 
számol, tehát a kalapot tessék 
nyugodtan elfelejteni... 

Bal ház: Ha először a jobb to- 
ronyba lősz, és utána a bal házikó 
ablakát sorozod, egészen 75 pon- 
tig is felmehetsz... Ezt érdemes be- 
leépíteni a békás stratégiába... 
Időbonuszok: Ha rövid időn 
belül, mellélövés nélkül több talála- 
tot is beviszel, akkor további extra 
pontok ütik a markodat. Háromnál 
5 (Triple Hit), négynél 10 (Unbelie- 
vable), ötnél 15 (Moorhuhn mas- 
ter), végül hatnál 20 (Im not 
MÁN 


Egy szép kerek 8-as. Van kakaó a 
játékban, azt el kell ismerni. Főleg 
azonban a pihent agyaknak jár az 
elismerés, hogy egy ilyennel elő 
mertek állni. Meg, hogy nem csak 
egyszerűen lődözni kell, hanem 
igenis körmönfont stratégiákat be- 
vetni a cél érdekében. De, hogy mi 
(Eozzdialetáe la felléstzet eü [Eren] 
magasabbi lépcsőfoka. Ha már 
2000 pont felett jársz, elmondha- 
tod, hogy valamit konyítasz a já- 
tékhoz. Aminek grafikája mondjuk 
nem egy nagy etwas, és a zenéjére 
sem emlékeztem oly nagyon igazán 
(talán mert a főmenün kívül nincs is 
neki olyanja), de maga a játék kár- 
pótolt mindenért. 

Bagó Péter 


Ui.: A kérdőjellel ellátott menüt, a 
Moorhuhn les fészkelő tyúkot 
lelőve érheted el... 


GRAFIKA. ELMEGY 
JÁTSZHIATÓS ÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. IKIVÁLÓ 
ZENE / HIANG. . IkÖZEPES 
HILANGULAT: KIVÁLÓ 
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toljára több mint fél éve játszottam 
úg Us: stílusú Pointé-Click ka- 
4 ; tondjákkbat 4 szem a pegya 
4477 volt az, ami annak ellenére, hogy franci- 
VE ák készítették egy viszonylag színvonalas 
ér pe és kellemes játék lett. Bevallom őszintén, 
SE hogy a most bemutatásra szánt China: 
Foridden City kapcsán az volt a legkel- 
xx lemesebb élményem, hogy sikerült Martint 
. 94. meggyőznöm, hogy elég csak egy oldalt 
írni róla. Mivel egy ilyen típusú stuffról so- 
kat nem tud az ember írni, főleg ha 
rosszul sikerült. Vagy végigjátszást készí- 
2 tünk hozzá és akkor megtölt akár három 
oldalt is, viszont egy szimpla oldalas be- 
mutatót készíteni már nehezebb munka. 
No, de nem untatlak benneteket ilyen 
részletekkel inkább megkezdem a Forbid- 
"den City bemutatását. 














N. Hát igen, annyira kevés P8.C játék je- 
lent meg az utóbbi időben, hogy sokan 
k vag mér nem is kelés mive stílus ez, főleg 
3 1 - a konzolos játékosok körében, hisz PC- 
- Za re manapság is érkeznek ilyen stuffok. 
Ez a stílus felétte Ia kalandjátékok kö- 
rébe sorolható. Általában belső nézetből 
irányítjuk a főhőst. A képernyőn egy 
kis nyilat irányítva lehet mászkálni, 
tárgyakat felvenni, használni, 
MEGYE az összes tennivalót 
ezzel végezhetünk. Innen erről a 
nyílról kap- 































3! taa stílus 
—Z 0 4 anevét. 
(vagya Hogy, 
a 7 egykét 
4 
e ré 


nevet is 
említsek, 
ilyen stílusú 








rozat, a Broken Sword vagy a híres 
Monkey Island, ami sajnos nem jelent 

" meg konzolon. A Forbidden City is ilyen 
kalandjáték, amelyet a stílus rajongói 
biztos szeretni fognak, ám szerintem 
igencsak gyengére sikerült. 


A játék a középkori Kínában játszó- 
dik. A főszereplő a kínai császár egy 
embere. (Végre egy nagyobb hatalmú 


éa 


embert játszunk nem egy senkit, mint 
azt általában megszoktuk.) Egy napon 
az udvarban gyilkosság történik. Az 
eset kinyomozására indulunk el és ez 
indítja be a kalandokat a játékban. A 
feladatunk, hogy kiderítsük ki volt a 


gyilkos. Az elmondások szerint egy pi- 


ros szemű démon végzett a császár 
szolgájával. A császár megparancsol- 
ja, hogy estig találjuk meg a tettest, 
Kálönben mi is titlos véget érünk. A 
múlt számban nagyon Hiába atet- 
szésemet a Kessen, ami a valós törté- 
nelmi hátérnek is nagyban köszönhet 
a játék. Nos, a készítők szemmel lát- 
hatólag megpróbálták valós történel- 
met felhasználni a sztorihoz. Ennek 
nyomát a főmenüben lehet felfedezni, 
egész pontosan a Consult the Docu- 
mentetion menü pontban. Itt ugyanis 


számtalan részletet megtudhatunk a kí- 


nai történelemről és civilizációról. Ren- 
geteg mindent át lehet itt nézni, kezd- 
ve a kultúráról, egészen addig, hogy 
milyen emberek élnek a császár kör- 


nyezetében. Lényegében mindent meg- 


tudhatunk, amire csak kíváncsiak va- 
gyunk, ezért a menüért elismerés illeti 
a programozókat! 





ep vet 
B a 


Az egész anyag egy minőségileg igen- 
csak gyengére sikerült iníróva, kezdődik. 
Sokkal rosszabb és kidolgozatlanabb, 
mint a Dracula átvezetői voltak. Sajnos 
nem csak az intró hanem a többi átve- 
zető jelenet is rendkívül silányra sikerült. 
Néha már azt hiszem, hogy a franciák 
csak békeszerződéseket fra kötni, de 
játékhoz jó filmet csinálni, az már nem 
megy nekik. Ugyanis ha még nem emlí- 
tettem volna a Forbidden City a Canal: 
Multimedia és a Cryo munkája, melyek 
köztudottan francia cégek. Mindezt teté- 
zik az idióta párbeszédek, amik iszonyú 
nevetségesek. Idéznék 
egy kicsit, bár inkább 
mégsem, mert így pap- 
íron nem tudom vissza- 
adni mennyire üresek. A 
szinkronszínészeknek fi- 
zethettek volna többet is 
(vagy alkalmazhattak 
volna másokat), mert na- 






7 anyag volt a Z JAdV af ML 2 b 
NN őöztbs EZ MÉG FERDE SZEMMEL NÉZVE IS 6 


gyon semmitmondóan és stílustalanul be- 
szélnek. Maga a játék klasszikus kaland- 


játék az ilyen stuftoknál megszokott hi- 
ák, A legfőbb baj ezekkel a cuccok- 
kal, hogy borzasztó unalmas velük ját- 
szani. Folyamatosan tárgyakat keresünk, 
melyeket a megfelelő heteken használ- 
va tovább mehetünk a történetben. Kez- 
désnél először egy emblémát kell ma- 
junknak választani. Miután megkezdő- 
dk a játék a nyíllal tudunk mindent csi- 
nálni. Mikor ráállunk valakire egy apró 
száj jelenik meg, ilyenkor lehet az illető- 
vel csevegni. Ajánlom, hogy mindenkivel 
beszéljetek, mert rengeteg infót megtud- 
hatunk a tettesről és a további teendők- 
ről. Csak nagyon kiábrándító, hogy a 
szereplők (pixeles) fuarccal tumélrek 
egymáshoz. Bizony ennél a Dracula szu- 
i átvezetői sokkal jobbak voltak. Arra 
váncsi lennék, hogy kitalálta ki, h. 
mindenkivel csak egyszer lehet beszéni. 
Például a játék elején megkérdezzük a 
kapuban álló örgétől hova kell menni. Ő 
ezt elmondja, csakhogy ha esetleg nem 
] eztük meg, még egyszer már nem 
ehet megszólítani. Amikor a nyílból kis 
újacska lesz, akkor tudunk előre menni. 
A kérdőjellel megvizsgálhatunk dolgo- 
kat. Borzasztó sok mindent mégüdtés 
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tunk, tehát azt megállapíthatom, hogy 
erről az oldaláról nagyon kidolgozott a 
cucc. A Körrel lehet a menüt előhozni, 
ahol tárgyainkat használhatjuk, és a kis 
forgószélre emlékeztető ikonnal lehet a 
mentéshez eljutni. 


Megvallom őszintén, nekem nem tet- 
szett a játék. Amúgy sem vagyok ennek 
a stílusnak elkötelezett rabja, de a Dra- 
culával nagyon sok kellemes órát töltöt- 
tem. A Forbidden City-nek sem a témá- 
ja, sem a története nem fogott meg és 
mind ezt tetézi a számtalan vizuális 






A 


ENGE: 






probléma. Tagadhatatlan, hogy a játék : 
csúnya. Pixeles minden, és az egész ji 
téktér egy 2D-s vászon, amin 360 fok: ő 
ban foroghatunk. Jó hogy a Draculában . . 2 
is hasonló megoldást alkelmaziak; de azz- 
mérföldekkel jobban megvolt csinálva. Az6 
párbeszédek szárazak, és szintén nevet-/ 
ségesen pixelesek. Nem beszélve arról, 
hogy a játék zenéje majdhogy nem az P 
agyamra ment egy idő után. Tehát az 7" 
audio sem kiemelkedő, sőt egyenesen 2 
borzalom, ha a hangokat is 
veszem. Ezért aztán maga a történet 
sem érdekfeszítő, bár az kétségtelen, 
hogy érdekes. Nem is tudom mi jót le- 
hetne elmondani, mert kevés pozitívumot 
találtam. Jobban meggondolva szinte 
semmit, ami érvként szolgálna a játék 


ég 
mellett. Talán az, hogy nagyon sokat 


megtudhatunk Kínáról és az ország régi S 

























történelméről, de ez, 
A hogy ő 

44 ; ínaiak iránt kis 

xs 95 a, országunk la. tele 8 


IK kosságának 









, Ján. 50 0agy része 

s erős ellen- £L 
"szenwel vi- Hós 
sseltetik, nem ki f 
biztos, hogy egy- a 

értelműen jó. Viszont 


az kétségtelen, hogy 
rengeteg információ 
van a játékban, ami 
elismerésre méltó. Ha tetszenek az effaj- 
ta stuffok beszerezheted a Forbidden 
City-t, de készülj fel egy stílustalan maxi- 
málisan középszerű anyagra, ami né- 
hány perc után a polcon fog kikötni és 
ott fog porosodni, amíg el nem adod a 
PlayStation-öd. 
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jet a ZS t át te te] 


elere ozat dl ejlelgálí e Za ál e] 
G: az utcán egy fiatal (nyilvánva- 
Tóan Playstation-ben jártas) srácot 
(lee szol ae ele esaa ájel 8 
hogy "ugyan, tudsz mondani egy jó kül- 
detéses, autós játékot?" , biztos vagy hár- 
mat mondana DNEKHAT GTA, Driver, In- 
terstateés még sorolhatnám őket. Ám ha 
a Rünabout 2-t szeretnénk tesztelni, min- 
ene ee KG tte Várát BA 
rész megjelenésekor, kb. 3 éve, bizony 
nem volt olyan sok hasonló kaliberő, kül- 
detéses, kergetős, időlimites program. 
Akkoriban az első részt Felony 11-79- 
nek hívták és tényleg az egyik-első olyan 
játék volt, amiben feladataink is voltak a 
száguldozások közben. 
Fontos azonban tüdni, hogy pontosan 
CL á old SSA EEEN 
volt, hát bizony ra mérce sem volt valami 
magas. Most, hogy szinte tele van a piac 
iyen jellegű programokkal, már nem 
elég a kezdeti tartalommal nekivágni a 
JARSZ CCA Alte aáje eletet 
veszünk, talán ez az iszt EBET a Ru- 
[der VAN 
§ - Kicsit el. van maradva tartalmilag, ami 
nem is feltétlenül a küldetésekben vagy a 
feladatokban érezhető, sokkal epen a 
környezet és az ellenfelek viselkedésében. 
Ettől függetlenül nem állíthatom, hogy a 
LELET NET ENE Áezze es 
fe folferol totál ELTE Lő eldele NT ol La EATTS S TESZo 
fesz Szá eke te ea ek OKET E 
nos nem tudok egy olyan nagy és feltűnő 
mEEL S sem megnevezni, ami meg- 
atározza a játékot és "viszi a hátán". 
Nézzük, mondjuk első körben a játszha- 
[See e ÁT KN eltelt lő 
Az autók mozgatásával semmi problé- 
[o Aj lt ara fe LESzá CG eztánel lése 
zoltan javultak az úttartások, és a moz- 
ások "irányíthatósága". Így ebben a 
tását rendben vari a jtieet viszont 
rögtön nyílik meg a fejemben kis banner- 
ként, hogy vajon a többi játékhoz képest 
ís jobb az irányíthatóság? Nos, ez már 
nem ennyire egyértelmű. Azt tudom mon- 
[el SEL AA e ELNE Mats eleleleli 
nem érezni, mint mondjuk a Driver 2- 
ben. Újfent hangsúlyozom: nem negatí- 
vumként írom ezeket, inkább próbálok 
összehasonlítani. 
ELVÁLT Ae telel elogte ST dol A 
detés van, mint ahogy az első körben 
Ce szolt ESEN jAENT ötleteit te- 
kintve sincs semmi gáz: ímélen kapjuk a 
feladatokat, teljesen XXI. század kompatí- 
bilis minden a programban. Nekem külön 
tetszett, hogy az útvonalat, még küldetés 
(2 ejjá ts e ssal TTL A ddecT átl tze Mlle] 
kanyarokat, mert egy autós üldözés vagy 
kergetés közben viszonylag gázos folya- 








elesel eV e ea tele Le TNS Le 
talmilag a feladatok szinte: 5 mondatban 
leírhatóak. Általában el kell jutnunk A 
pontból B pontba. Ezt alapvetően három 
dolog nehezíti meg. Az első a feladat, 


amit kapunk. Vagy összeszedni kell vala- 
kit, vagy ellopni valamit, tudjátok... 

A második nehezítő elem a rendőrök fo- 
lyamatos jelenléte. No, ők azok, akik ki- 
csit bugyután ugyan, de felettébb hasz- 


Total Amount: 
CAMUC AAA 


$.100 








nosan próbálnak a 
lehető legtöbbet ke- 
[szea NA EL) 
is ők jelentik igazá- 
ból a veszélyt rátok, 
hanem azok-az 
ökör "polgári forga- 
[edu 
he Ge 28 
KET STÁL TA 

j ASK Aza Té 
ej á ele dolelátevÁo] 
CA aedá te 
ne hátra nézzetek, 
[dose eleri aáe] 
tizenakárhányadik 
; űj jegyese) A 
[eled ere le elte AES ES 
ela ee UN Gutorz ált ása 
CEL erát e e eeáuteei d áia ekes 
Legal tere esne É a Le sele Te 
ból, még GTA megpróbálhattok nekik 


cut reál Te tt 
időveszteséggel ugyan, de meglóghattok. 
o ee atz e e ter ÁGNÁL GKŰÉTE 
donképpen nem más, mint megtalálni a 
legrövidebb utat a célhoz. 








Pár pálya után ez már csak úgy lehetsé- 
PEN 8 E jfe[lel felfele ee SE KELot 
vényeket, rejtett útvonalakat. Nem kell 
megijedni ezék nincsenek annyira eldug- 
va, mint várnátok, azt is mondhatnám, 
hogy túlontúl könnyű ezeket felfedezni. 
Negatívumként emelném ki a játék fiziká- 
lis kicsinyességét. Ez magyarul azt jelenti, 
hogy egyszerűen nincs elég nagy bejár- 
ható város sehol. Limitált útvonalak van- 
nak, azokból is kevés. 

Persze ez a küldetések szempontjából 
másodlagos; talán csak azok ilyes 
majd, akik például a Driver-ben szeret- 
nek örömkocsikázni. 

Grafikailag nézve a dolgot, a frame-ek 
Eszek EA ee Etele 
ram, viszont a textúrák- néhol határozot- 
tan rondák! Ha azt vesszük, hogy a játék 
CEE SASSA E el eTO 
megnézzünk az azóta eltelt időt, bizony 
elég karcsú-a grafikusok munkája! 
Agyvérzést kapok a semmiből előugró 
akadályok miatt!!! Pályánként legalább 5-6 
olyan "díszlet" van, amit csak az-utolsó pil- 
j/oatoltste ta tea a oltek Lee Hatot 
arra esélyünk, hogy ezeket a megjelenés 
STEEL KENT MESZ ESEK 

Ha az egész játékról egy összegzést kel- 
lene írnom, azt mondanám, 19 res 
lemjáték 13 pályán keresztül. Nem aka- 
rom a rossz, szót leírni, mert a játék nem 
rossz, kicsit inkább felületes. A ááYNi 
az első verzión csak viszonylag keveset 
políroztak és ezt bizony érezni mindvé- 
gig: A hangok talán a legjobbak az 
egész programban, bár i mondjuk 
összevetem a Turismo 2 hangzásvilágá- 
Me ALNeL e orát te ke tegezte sa 
sze... tudom. A Turismo nem ilyen játék, 
de a Driver vagy a GTA2 már igen! 

SSZoe ME EMELES MIAKBE 
eleje [e Zoe LVA e allatot A 
rengetegen akadnak majd, akik slKttt 
és hetekig (A0zZoL Bi viszont legalább 
ennyi arc meg fogja unni viszonylag ha- 
mar, egyszerűen azért, mert PENÁSA 
szokott az évek során. 

Na, és most kéne mondanom egy végső 
értékelést nektek...ha újak vagytok a kon- 
zol játékok világában, akkor vegyétek 
meg és tanuljatok! Ha már gyakorlott és 
[este Lá CLT ÜLSZ ESSZ ete el EVTeiK 

da eZe ee Ne vek teláLET) 

ánlom a progit. Különösen azoknak 
BIT ERAT akiknek a kedvenc 8 
téklistája valahogy így néz ki: Driver 2, 
GTA 2, Interstate 76. 
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áát...elkészült az első kosárlabda- 
Hr ram erre a konzolra. Gondolom 

ti is legalább annyira vártátok a dol- 
got, mint én. Pár hónappal ezelőtt arról ír- 
tam, hogy mennyire nehézkes az irányítás 
ezeknél a játékoknál, annak ellenére, Kgy 
talk a kosárlabdában kellene az egyik 
legritmikusabb vezérlés. 

Még azt is bátorkodtam akkoriban leírni, 
hogy nekem az NBA Fastbreak jött be a leg- 
jol 38 és a mai napig ezt tartom a legjobb 
Kosárlabdojátéknak, A kérdés most, amikor 
nekiültem tesztelni az volt, hogy vajon a PS2 
által bevezetett grafikai tudás elég lesz-e ah- 
hoz, hogy a játszhatóságot is magával ránt- 
sa.. fel el. 

Mielőtt válaszolnék erre, egy fontos dolgot 
azért megosztanék veletek: mostanában s0- 
kat játszom a régi PS-es NHL 2000-el, ami 
egy baromi jó játék rengeteg pozití- 
vummal. A sors úgy hozta, hogy 
egy médiumban (gyk. TV műsor) 
pedig az NHL 2001-el PS2-es ki- 
adásával kell játszanom szintén 
rengeteget. Szóval, a két játék 
között zongorázni lehet a különb- 
séget és ez nem a PS2-es játék javá- 
ra szól! 

Amit az NHL 2000-ben könnyedén 
megcsinálok, az a 2001-ben komoly kín- 


szenvedés. Amíg otthon a profi bajnok- 
ságban játszom döntőt, addig az új 
Playstation NHL-ében a legbénább játé- 
kost is alig-alig tudom megverni. Felme- 
rül hát a Férdés, hogy miért? Hát, ké- 
rem azért, mert a felesztők még nem 
találták meg az egyensúlyt a grafika 
ésa jótszhatóság közöt. 

A jéghoki lassú és itt térnék vissza az 
NBA-re, merthogy az is gyönyörű, ám csak 
szakaszosan kezelhető. A látvány már-már 
olyan, mintha tényleg tévén néznénk, de saj- 
nos nem vagyunk képesek egy ritmikus 
passzt elereszteni, mert mire megnyomjuk a 


gombot és az el is jut a gép k9ég, addig 
áról. F / 
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már ötöt léptünk és kifutottunk a pá 





Azt kell mondanom, hogy a játékon még bő- 


ven javíthatnának a készítők, mert sok pontot 
bizony elüt a megszokott NBA sorozattól és 
egyes pontokon pedig kifejezetten látható, 
hogy gyenge. Ilyen például a kameraállások 
kívélosztása. Az agyvérzés kerülgetett, ami- 
kor ráébredtem, hogy az általam megszokott 
palánk mögüli kameraállás egyszerűen kima- 
radt a játékból!!! Rengeteg arcot ismerek, 
akik (velem együtt) ugyanezt a view-t részesí- 
tik előnyben. Kácdásul a kameraállások vá- 
lasztásánál is van egy hatalmas hiba: amikor 
el kell döntenünk, hogy végül melyik kamera- 
állást választjuk, nem lái magát a képet. 
Megpróbálom kicsit jobban megfogalmaz- 
ni. Amikor egy programban a kameraállá- 
sokat válogatjuk, azt jobb esetekben úgy te- 
hetjük, hogy közben látjuk a kamera ké- 
pét, így vizuálisan dönthetjük el, 


hogy melyik verzió- 
ve nk a legjob- 
ban kezelni a prog- 
ramot. Az NBA 
2001-ben ezt nem 
tehetjük meg. Egy- 
szerűen nem látni a 
képet, miközben vá- 
logatunk a kre 
mögött, így találom- 
ra kell döntenünk, 
ráadásul ezek a "ki- 
vágások" mind 
majdnem ugyan 
olyanok. 
OK, hogy lehet a 
távolságot külön 


szabályozni, de összeg- 
zésként kizárólag a "gyen- 

e"-jelző illetheti a képi 
beállításokat és azok lehe- 
tőségeit. 

Tartalmilag egyébként 
rendben van minden, még 
Dávid Kornéllal is kiállha- 
tunk Jordan ellen a One- 
on-One résznél, így haza- 
fiasságunk is szárnyalhat 

ir percig. 
"Éz ellenfelek viselkedésé: 
ről is csak jókat lehet mon- 
dani, nem foltolnak 
össze-vissza, 





nem csalnak, 


mint bíró 

igencsak szigorú. Sokszor egyébként kifeje- 
zelten aranyos látni: 
dolkodik, lármennte is ezt a látszatot 
akarja kelteni. Volt például olyan eset, hogy 

156 cm-es kis játékos az ellenfél csapa- 
tából mindenkép hárompontost akart dobni, 
én meg fogtam magam és a jó öreg százki- 
lencvenakárhánycentiméter magas ONfel-el 
egyszerűen felemeltem a kezem. A szeren- 
csétlen töpszli vagy tizenötször próbáltam 
eldobni a labdát, majd ezek után véget ért 
a negyed. Nem nagyon képes a gép racio- 
nálisan játszadozni, bár tény, hogy hangu- 
latilag minden elem a helyén van. Persze 
nem tartom kizártnak, hogy ezt is megszok- 
hatjuk és ráállhat a kezünk, de kicsit még 
mindig kevés. 


mozdulat, amit itt tapasztalni először. 
1. A jól bevált EA-Sports irányíthatóság itt is je- 


hiába, a gép nem gon- 



























Akármennyire szépek a menürendsze- 
rek, akármennyire pontosak az adatok, 
hangulatosak a mérkőzések, valahogy 
mégis a legérzékenyebb ponton, a játsz- 
hatóságon kicsit labilis a játék. Akik elég 
sokat játszottak más kosárlabda játékokkal, 
rindenkép észre ják venni, hogy a 





; ked sokkal több faltot ad, magyarul sok- 
al 


I többet fogja lefújni a mozdulatainkat, mint 
eddig bárhol. Sajnos elég egyszer megnyom- 
ni a megfelelő gombot és máris mehet az el- 
lenfél dobni kettőt a palánk elé. Ezt is kijavít- 
hatták volna, mint hibát, de úgy látszik erre 
sem maradt idő és energia. 

Azt kell mondanom, hogy ez a "lassúság", 
nem feltétlenül olyan lassúság, amilyenre az 
első pillanatban egy játékos gondol, Nem 
arról van szó; hogy lomhán mozognának a 
játékosok, vagy, hogy lehetetlen lenne dina- 
mikusan passzolni. Egyszerűen inkább a 
gép reakcióideje nőtt meg, ami a kapáslövé- 
seket (vagy itt inkább kapásdobásokat) teszi 
alig használhatóvá. A gombkiosztást is ne- 
hézkes megtanulni, azt ajánlanám mindenki- 
nek, hogy fogja magát és gyakoroljon jó s0- 
kat, mielőtt pályára lép, mert akad bőven 























































len van, de nem tudom azt mondani, h. 
színvonalban is hasonló lenne a nagy 
dökhöz. Azt viszont biztosan tudom, 
hogy ez javulni fog, ebből nem lehet 
messzemenő következtetéseket levonni, 
ne feledjük el, hogy a játék még igenis 
új, ahogy az egész konzol az. idővel 
majd meg kell javulni ennek is, és akkor 
viszont ember legyen a talpán, aki jobb 
programot csinál, Aki inkább vár, az 
várjon, de érdemes legalább kipróbálni, 
hogy képetek legyen a játék színvonalá- 
ról és az eljövendő NBA-programok erősen 








magas színvonalú látványáról. 


Adam 
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KAT SETáTe TÉS 


rra jöttem rá, hogy tulajdonképp még 
f: (8 is igazán teszteltem bokszprogra- 


ot! Talán másfél éve volt egy darab, 
amit ilyesmi volt, de a Konckout Kings soro- 
dojolln e ae Me ELEG T Se ÉS YÁT LES 
[oszt atV) A kíváncsi voltam, mint ál- 
lat, ráadásul még PS2 is! Hát, mi kell még 
ennél több2!? 

Gondoltam, hazamegyek, beülök a szo- 
bámba, kiválasztom a jé bokszolók 
egyikét és már püfölök is. Na, nem ez tör- 
eu kszvilági tapasztalatlansár 
gomból adódóan nekiálltam verekedni és az 


első két órában kizárólag kikaptam, méghoz- 


zá olyan megalázó módon, hogy azt le sem 
merem írni. Volt olyan mérkőzés, amikor az 
első menet utolsó másodperceiben szenved- 
tem akkora pofont, hogy képtelen voltam a 
talpamra Hi 10 másodperc alatt. 
Mondanom sem kell, hogy ha én irányítom 
RA kikap bárkitől, [ale A (3 nk [s 
mernem: bokszolói tudásom nemcsak az 
életben gyatra, a PS2-es világban is 

könnyű prédának számítok. 

Ettől függetlenül szerencsére nem a tu- 
[lesi Jénjszttt késs [Ae MÉR 

ményt mondhatok a játékról (ha kicsit 
agyonverve is). Mint már mondtam, 

nem voltam eddig otthon ebben a sorozat- 
ban, sőt, ha jobban belegondolok talán ez 
(ezálree e eled Ae NE lee kae al elszolái 
tam EA Sports-os programmal... Az intrókról 
nem kell különösebben irogatnom, a gép 
[e effele A GNNCNSE 

hogy egy PS2 technikai feltételeivel 
LEON Stt ÉS A 

intrót is. Ezeket már kizárólag az 

[elole eat mA arat 
ka [ete ásza ába 

ük. 
Hamed tekintve is jó a 
játék. Nem nehéz elnavigálni, 
LENE E eget e 
a legfontosabb: használható menü- 
pontok vannak, olyanok, melyekkel 
tényleg meg tudjátok oldani, fé 





néhány szabály "lazább" legyen és könnyeb- 

ae ee aze ee Te dus s EA 

A készítők nyilvánvalóan nem sok energiát 
felfele [ojelszáaj ee eles eg 

égéNáttESn; kialakítására, sokkal inkább a 

tartalomra mentek rá. A kommentárok hang- 

ja is (végre) a helyén van, nem csúszik, pe- 


(fee MA EK la már-már szériahibá- 
) 


nak számít bármi SZEGELSÁJAR ketEn 
lehet, hogy a sebessége volt pusztán kevés a 
Kiela ovál ő 


Szoke Meet ereje de eel ESET] 
lee el ál Esztet eza klete ően 
Mé lassacskán tovább, mondjuk a 

EVA VeMi ASE CT ol 
LEE öle 
minden nagyobb 
boksz aréna meg- 


[elol ereje etet eááuts 

a dortmundi áá 
lenhalle is. Las Vegas, 
New York és Santa 

[ /eTtee ree zatátttosl 
don széria. 

Több játéktípus közül 
keleszáe Mu 
mondom őszintén ta- 
lán pontosan abból 
felelos telel ÁE) 
ismerem még ennek a 
játéknak a történel- 
[Ae tee lá áss) 
[ut ee ee 
nem igazán értek. Ez 
pedig a Slugfest. 
(EZÉ ÁT Ae A 
írás megjelenik, már 
50-en elmagyarázzák 
[E EUM LAJ ÁS 
LEGO ea 
lenül most még nem 
értem, hogy ez a 
mérkőzés miben kü- 
[/ddotszát de felelet tol N 
[doAíte vlze Milo A 
nevezzük inkább já- 
ATA ETATESNTA 





ileg 4 különböző bok- 
sétát kezdhetünk. A 
"barátságos" mérkőzést 
nem említeném, sem a kar- 
rier módot. Ezeket minden- 
ki ismeri. Itt van a PIN ESA 
at  zzsegmsest 
zik a többitől, itt egy- 
mástól eltérő súlyesoportok 
fi [ell ldouteis 177 zó te- 
jelle ez AL) vrelfeetesi 
kák nekiállhatnak az 197 
magas izompacsirtákkal 
More 




























ez biztos, hogy mindenkit zavarni fog, füg- 
felei eít terel ezzel lel [e] ERÁNHÉRELT 
Mo lenne a negatívum, mert mást na- 
gyon nem találtam. Az irányításról még 
annyit, hogy elég könnyű, érthető, de néha 
kicsit lusta. Már rég nyomnám a gombot, de 
a versenyző még Hal EE ÉT es 
zét! Persze tudom, [dol a 
[do érde te Leldt ta 
amikor akarunk, hanem 
ell elduee MILSeN 
Talán ez is az élethűség 
egyik fontos kompo- 
ELEME Lee EL ea 
[1] Ún Lk; ; 
A grafikai megoldásol 
ks is szépek, a közönség 
élő, a jévés Sole alt 
dumál, a vér meg fröcsög 
[jee nageti felelet TeLN 
[ose TELE A S oukot 
CE ENEK ME eÉÉ esze tes 
[eleit e e SVELEszelt e slot slolA 
Merthogy azért lassan, de biztosan én 
is belejövök már. És, ha az ember rá- 
érez a játék menetére, nagyon hamar rá 
lehet kapni. Ráadásul a Knockout Kings 
2001 egy olyan program, ami azoknak 


tasy Fights kicsit Disneys hangzása jelenti ta- 
lán a legtöbbet az ökölvívás igazi rajongói- 
nak. Itt keríthetünk sort mindenféle álommér- 
kőzésre, melyek vagy nagyon régen voltak, 
nem is voltak egyáltalán. A boksztörté- 
nelem legnagyobbjai szerepelnek itt, még női 
bokszban is. Sajnos a játékosállományból 
még mindig hiányzik Kokó, de ha azt 
vesszük, hogy Hamed és Tyson is kimaradt, 
(tollas ot e LU VLGÁS LES UN 
persze lehet, hogy a mi "kovácsistvánunk" . - 
más ligában... .bajnokságban játszik, mert 
foghiányos boksztudásomból futja annyira, 
hogy tudjam: sok szövetség van a világon 
efelé TSZ GE MESS 





készült, akik amúgy is megőrülnek ezért 
a sportért, de ha akad valaki, aki hoz- 
be a játékot, még az is lehet, hogy idő- 
vel az leül a tévé elé 
A FOGUEDONTAL HAVER ? tézés döbens. 
HV [ae Ej kete d ejt 
Tel oerEST Lee late felől a lele ll ettSzeÓ) 
[elle ETle elte áÚ] vejkes élni, komoly he- 
ha felértetek a csúcsra, akkor jön a neheze: 
fenn maradni. I 


szello sola ea Ne eat KAESZ eze 
és megnéz egy mér- 
i tudok a játékra, mert baromi látványos, 
tekig elbokszolhattok a karrier módban, és 
Adam i 
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zt. 

[ee ee gel kueOL CU áTN 
fent elnézést gyér tudásom végett, de hát én 
csak programtesztelő vagyok. És ha ez í 
van, ítt az ideje, hogy rávilágítsak a gáz 
gatívumára (mert csak egy van...): a töltöge- 
tés időtartama! Uraim! Ez nem állapot, még 
mérkőzés alatt is töltöget a gép a menetek 
között. Micsoda hülyeség ez?! Sajnos, telje- 
sen megtöri a hangulatot, persze az is meg- 
[ele MR jee ve esesznáe 
paros ááÓ TAEKBNENTT két 
gongszó között. Ki tudja?! Ettől függetlenül túl 
sok a felesleges animáció a mérkőzés alatt és 


ZTE SRE ERTNNNE ÉGÉST ES 7 eg IL EZ 


ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHioGKk) 


v. LÉNYEGRE TéRŐ, JÓL 
ÁTLÁTHATÓ JÁTÉK 
X SOKAT TÖLTÖGET. 








oha nem fogom elfelejteni azt a pil- 
§-s amikor belépve a szerkesz- 

tőség ajtaján megláttam, amint 
Martin a PS2-őn a SgvareSoft csodajáté- 
kát, a The Bouncert próbálgatja. Néhány 
másodperc alatt belezúgtam a játékba, 
majd kissé megszeppenve tettem fel a 
kérdést a Mestert azaz Martinnak, 
hogy: "Ki is fogja ezt a játékot tesztelni?" . 
Persze mint hivatástudó önkéntes azonnal 
magamat jelöltem erre a megtisztelő 
posztra, és szerencsére Martin is osztotta 
a meglátásomat, melynek eredménye az 
lett, hogy rám bízta a tesztet. Mikor az- 
tán hazavittem a gépet játékostul, és be- 
helyeztem az ezüst színű DVD korongot a 
gépbe azon kaptam magam, hogy már 
az ötödik végigjátszásnál járok. Most pe- 
dig ünnepi bejelentés következik: "Höl- 
gyeim és Uraim, van szerencsém bejelen- 
teni, hogy a SgvareSoft megalkotta min- 
denidők egyik legjobb PS2-es játékát, az 
első olyan stuffot, ami megmutatja a 
nagyközönségnek, hogy mire képes ez a 
masinal" 





LEDÖBBI 


Aki meglátja a The Bouncert szerintem 
teljesen le fog döbbeni, ezt garantálni tu- 
dom! Olyan eszméletlenül bika grafikája 
van az anyagnak, hogy én ilyet semmi- 
lyen más gépen soha nem láttam. Nem 
akarom a Dreamcast tulajokat megsérte- 
ni, de nyugodtan kijelenthetem, hogy ez 
a játék az összes DC stuffot lesöpri grafi- 


kailag. Még a Shenmue-t is! Sokkal látvá- 


nyosabb a játék, és szerintem a karakte- 
rek is jobban ki vannak dolgozvá. Hang- 
súlyozom, grafikai szempontból! A Boun- 
cer az első olyan játék, amelynél nem tu- 
dunk különbséget tenni, hogy éppen mi- 
kor megy CG animáció és mikor a játél 
grafikájával készült jelenet. Emlékeztek 
PS1-en a Sgvare játékokra? Mondjuk a 
FFVIII és IX Himjeire. Akkor el tudjátok 
képzelni, hos y ezen a 128 bites erőgé- 
en mit produkált kedvenc cégem. Ami- 
or először végignyomtam a játékot tény- 
leg nem éreztem különbséget film- és já- 
jékgralka között! Többszöri újrajátszás 
után tűnik ki a különbség a kettő között, 
de minőségileg annyira minimálisan, 
hogy a legtöbben észre se fogják venni. 
Tudom, hogy ezt már sok játéknál leírtuk 
itt az úságkan, de egyiknél sem volt 
ennyire elmosva a határ film és játékgra- 
fika között. 

Uramisten, ha belegondolok abba, 
hogy néhány év alatt mekkora hatalmas 
fejlődésen ment át a világ! Amikor meg- 
kaptam az első konzoljaimat (először 
egy Atari 2600-ast, majd egy kis Nin- 





AZ RPG NEM DÉSZ EL, CSAK ÁTALAKUL 


tendót), azoknak milyen grafikája volt! 
Néhány szín a képernyőn és kész. Ma 
meg már ott tartunk, hogy nem tudunk 
különbséget tenni látványos grafika és 
felturbózott CG animáció között. Fan- 
tasztikus, lenyűgöző és hatalmas fejlődés 
ez. Nem is tudom, hol lesz ennek vége 
és vajon milyenek lesznek öt év múlva a 
videojátékok? Visszatérve a Bouncer 

rafikájára azt kell, hogy mondjam: hi- 
Bálan. A szereplők olyan tökéletesen 
meg vannak tervezve, hogy azonnal le- 
olvasható — mondjuk az arcukról — mit 
éreznek. A karakterek annyira ütősek, 
hogy én csak tátott szájjal néztem. A 
hátterek és terepek lenyűgözők, sehol 
nincs poligon-él hiba (anti-alising). Vég- 
re ezt a csorbát is sikerült kiküszöbölni, 
így a megszállott Dreamcast rajongók is 
csöndben maradhatnak, hisz a PS2 leg- 
nagyobb hibájaként emlegetett (főleg a 

épet utálók körében) anti-alising prob- 
ééma végérvényesen megoldódott! A 
több millió poligon a képernyőn és a 60 
fps képfrissítési sebesség olyan imp- 
resszív grafikát hozott létre, amit más 

ép nem tud produkálni. Hirtelen eszem- 
be jutott, hogy vajon milyen PC kellene 
ahhoz, hogy ezt a játékot futatni tudja, 
aztán rájöttem, hogy egész biztos, 
hogy ma olyan gép még nem léte- 





zik kereskedelmi for- 
galomban. Azok a 
képek, amit az olda- 
lainkon láttok, bár fantasztikusak még- 
sem tudják visszaadni a látványt, igazá- 
ból leírni sem és megfogalmazni sem le- 
het, egyszerűen ezt látni kell! Ezt még 
csak fokozza a kamera mozgása, ami 
nagyban hozzájárul az élményhez. Az 
operatőrök nagyon jó munkát végeznek 
az É játék alatt. A szereplők stílusa 
egyébként a Final Fantasy VIII ijotgkt 


nak nagyon ismerős lesz. Ez nem vélet 





vez kal 
CVa0Éd taj, 


len, hisz a karakterek tervezője Tetsuya 
Nomvra, aki a FFVIII szereplői mellett a 
FFVII és a Parasite Eve karaktereit is raj- 
zolta. A Bouncerben a FFVIII által létre- 
hozott stílust követte azzal a különbség- 
gel, hogy még erősebb a cyberpunk be- 
ütés. Sőt, ő tervezi a FFX szereplőit is, 
tehát ott is folytatódik ez az egyébként 
nagyon ütős és szimpatikus stílus. Egyéb- 
ként a játékban több apró utalás történik 
a FF sorozatra és a Chrono Cross-ra is, 
például az egyik főszereplő, Volt hátán 
és vállán egy áthúzott Cactvar látható a 
"No escape" , azaz "Nincs menekvés" 
felirattal. Ha jól emlékszem valamelyik 
FF játékban a Cactvar mindig elmenekült 
(VIII-ban azt hiszem), ezért az utalás, 
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TÍLUS 
TÁROZÁS 
No, igen még nem is mondtam, hogy a 
Bouncer milyen stílusú játék. Először is 
tudnotok kell, hogy az anyag SgvareSoft 
és a Dream Factory kopradukciójában 
készült. Akik ismerik a Dream Factoryt 
azok tudják, hogy eddig olyan verekedős 
játékokat készített a Sgvare-nek, mint a 
Tobal sorozat, vagy az Erghiez. Mivel a 
Bouncer is egy bunyós stulnak készült, 
ezért bízta meg a $gyare a DF-et a játék 
elkészítésével. Mégsem tudom azonban 
egyértelműen kijelenteni, hogy verekedős 
anyagról van szó, gfaris áhe y aza 
Sgvare játékoknál már megszokott több 













stílust olvasztot- 


tak eg be a ké- 


szítők. Rendki- 
vül jelentős pél- 
dávul a történet, 
sőt mondhatom 
azt is, a sztori 
áll az anyag kö- 
zéppontjában. Vi- 
szont a szereplők fejleszthetőségével egy 
nagy adag RPG elem is van belőkövérvő 
a játékba. Ha egy mondatban akarnám 
összefoglalni a lényeget akkor egy ka- 
land, bunyós RPG a legjobb meghatáro- 
zás rá. 

A Bouncer nemcsak a grafikája miatt 
egy forradalmi játék. Ez az első olyan 
anyag, ami egyszerre jelent meg angol 
és japán verzióban. A DVD miatt ugyanis 
volt hely két különböző nyelven megjelen- 
tetni a játékot. Nem 
is említettem, hogy 
a Bouncerben min- 
IN den szereplőnek 
van hangja, ezért is 
volt szükség a na- 
gyobb helykapaci- 
tásra. Szerintem a 
hangok terén is teli- 
d találat a játék, min- 
j den karaktemek ön- 
álló stílusa és egyé- 
nisége van. 


A SZTORI 


Mint említettem a 
Szül történet központi 
szerepet tölt be a Bouncerben. A Földön 
járunk valamikor a nem is olyan távoli jö- 
vőben. Az emberiség technikai fejletsége 
elképesztő méreteket öltött, az utcákon a 
robotok és cyborgok már mindenapi lát- 
ványosságok. A jövőkép, amit a játék le- 
fest bár kissé sötét tónusú, de egyáltalán 
nem rossz, például a környezetszennye- 
zés teljesen megszűnt. A világ sorsa b. 
nyegében egy multinacionális cég, a Mi- 
kado Corp. kezébe került. Az élet majd 
minden területén monopóliumot szereztek. 
A céget a tulajdonosáról, Mikadoról ne- 
vezték el, halála után mostoha fia Daura- 
gon C. Mikado vette át a cég irányítását. 
Az öreg Mikadonak volt egy lánya Domi- 
nigve, akinek egy napon lege lesz eddi- 
gi életéből és megszökik a vállalattól. Az 
utcán egyedül bolyong az akkor még 14 
éves lány. Ekkor Sion a 18 éves srác, 
egyben a játék egyik főszereplője talál 
rá. Siont épp felvették egy új munkahely- 
re, a FATE nevű bárban Tidobó — emlé- 
keztek, FATE a Chrono Cross-ban az em- 
beriség sorsát irányító isten volt (egy 
újabb utalás). Sion magához veszi a 
lányt és hamarosan a bár üdvöskéje lesz 
a fiatal szépség. A Fate-ben nemcsak Si- 
on dolgozik, hanem két társa is, Volt és 
Kov, ök ügyelnek a bár és a lány bizton- 
ságára. Eltelik egy év és Dominigve min- 
denki kedvencévé válik, és a bárban is jól 
mennek a dolgok. Ekkor történik, hogy a 
Mikado Corp. új vezetője Dauragon egy 
forradalmi technikát dolgoz ki a Föld 
energiaellátásának biztosítására. Egy mű- 
holdat lőnek fel, ami összegyűjti a napsu- 
garak energiáját, majd mikrohullámmá 
alakítva azt, leküldi a Földön elhelyezett 
vevőállomásra. Ez átalakítja a napsuga- 
rat villamos energiává és ellátja az egész 
Földet. Ezzel a Mikado Corp. az egész 
bolygó energiaszolgáltatójává válik (deja 





































vu - Shinra Inc.). Ezzel 
egy időben a Mikado 
speciális alakulata rá- 
talál Dominigye-ra, és 
megtámadják a bárt. 
Hiába Sion, Volt és 
Kov ellenállása, elra- 
bolják a lányt. Persze 

Sion nem hagyja 
annyiban a dolgot, és 
elhatározza, hogy ki- 
szabadítja Domini- 
gye-ot, no meg kideri- 
ti miért rabolták el. 
Vele tartanak barátai 
Volt és Kou is, mind a 
kettőjüket rejtélyes 
kapcsolat köti össze a céggel. Nem aka- 
rom a jobb részeket lelőni, de izgalmas 
kérdések merülnek fel. Vajon véletlen 

beesés eredménye, hogy a műhold 
fe Kövésével illetve működésbe állításának 
időpontjában rabolják el Dominigue-ot? 

Mi köze Dominigue-nak ehhez az egész- 
hez és miért olyan fontos a Mikado 
Corp.-nak a lány, ha eddig nem hiányol- 
ták? Kérdések, amit csak a játékból lehet 
megtudni, sőt lesz néhány izgalmas felve- 
tés, ami csak menet közben fog előjönni 
és megválaszolásához többször végig kell 
menni az anyagon. 

Maga a sztori nagyon izgalmas, fordu- 
latos. Az érzelmek, mint minden Sgyuare 
játéknál nagyon fontosak és számtalan 
megható jelenetnek leszünk majd tanúi. 
Ami a legjobb, hogy a karakterek — 
ahogy az egy Sguare játéktól elvárható - 
hihetetlen módon ki vannak találva és ki 
vannak dolgozva. Mindegyik egy teljesen 
önálló személyiség, a jó és a rossz olda- 
lon is meglesznek a kedvenceitek, azt ga- 
rantálom! Belsőleg és külsőleg is hihetetle- 
nül stílusos emberekkel és személyiségek- 
kel fogtok találkozni a játékban. Az egé- 
szet leginkább a Metal Gear Solid sze- 
replőihez tudnám hasonlítani, ott voltak 
ennyire mesterien kidolgozva a hősök. 
Ezért is döntöttünk úgy, hogy a legfonto- 
sabb szereplőkről egy oldalon találtok 
egy részletesebb jellemzést. Az én ked- 
vencem egyébként Kaldea Orchid, aki 
amellett, hogy gyönyörű, titokzatos és 
rendkívül erős is, ráadásul a rossz olda- 
lon harcol. Imádom!! 


A JÁTÉKMENET 


Ahogy a program kézikönyve fogalmaz 
a játékmenet három részből áll. Történet, 
szereplőválasztás, verekedés, (mentés) és 
ez ismétlődik ebben a sorrendben a vé- 
géig. Egy kicsit részletesebben is kifejte- 
ném, miről van szó. A Story módot vá- 
lasztva kezdjétek a stuffot, mert az az 
igazán élvezetes. Egy hosszabb beveze- 





tés jön (a "filmeket" át 
lehet ugrani, ha lenyom- 
I játok a Start-ot és a Ski- 
et választjátok, ez ak- 
or jó, ha már nagyon 
unjátok az egyébként 
"megunhatatlan" átveze- 
tő részeket), majd mikor 
megtámadnak választha- 
tunk Sion, Volt és Kou 
közül. Ők hárman telje- 
sen eltérő karakterek és 
I most nem csak a mozgá- 
I saikra és tulajdonságaik- 
ra gondolok. Attól füg- 
ően, hogy kit válasz- 


nél. Érdemes először úgy végigjátszani 
az anyagot, hogy csak egy szereplővel 
(Sion) vagyunk és utána kipróbálni a töb- 
bieket — a végén menthetünk egyet és ab- 
ból kezdhetjük előröl az egészet. Maga a 
verekedős rész a Fighting Force és a Wu 
Tang IThrill Kill) stílusában zajlik. Egy- 
szerre általában 10-en vagyunk a képer- 
nyőn. A kiválasztott szereplőn kívül bará- 


elérünk e. y megfelelő fejletségi szintet, 
akkor emberünk értékelése növekedni 
fog. Ez betőjelzésekkel adja meg 
G szinten kezdünk, de ahogy erősödü 
egyre-másra fogjuk kapni a jobb értéke- 
lést (F, E, D, C, B, A). A legjobb az S (ki- 
róbáltam, biztos, úgyhogy nem fordul- 
at elő olyan hisztéria, mint a Resident 
Evil 2-nél volt), ehhez ki kell fejlesztenünk 
a MINDENT emberünk- 
nek, beleértve a moz- 
ásokat és a többi tu- 
ajdonságot is. Mikor 
végigjátsszuk az 
1 anyagot kimenthetünk 
egy mentett állást és a 
betápolt karakterekkel 
kezdhetünk neki újra 
si az egésznek. Ehhez 
ai az Extra Game opciót 
§ kell választanunk. Per- 
sze nemcsak a saját 
szereplőink erősöd- 
nek, hanem az ellen- 
felek is minden újra- 
sei kezdés után. Egész 
pontosan minden egyes új játéknál egy 
szinttel feljebb kerülnek. Sőt! A harmadik 
befejezésnél a főellenséggel már három- 
(111) kell megküzdenünk, nem kétszer. 
jlődik ő is S szintre bizony fel kell 
kötnötök a gatyát, ha megakarjátok verni 
- nekem is csak a tizedik próbálkozásra 
sikerült, mivel menteni nem lehet és az 
energiánk is marad annyi, amennyit az 
előző összecsapásokból megőriztünk. Az 
újabb újrajátszásoknál a történet legap- 
róbb részeit is feltárhatjátok, ráadásul így 
lehet többjátékos módban előhozni a rej- 
tett karaktereket is. A töltő képernyőknél 
párbeszédeket lehet olvasni a három fő- 
szereplő múltjából. Csak az a baj, hogy 



























taink is ott lesznek a terepen és püfölik az 
ellenfelet. A saját és barátaink energiáját 
a bal felső az ellenfelekét a jobb felső sa- 
rokban láthatjuk. A megölt áldozatokért 
BP pontot kapunk - ha egyszerre többet Ha 
intézünk el bonusz a jutalmunk, ez a 
Chain. Ez a pont kell ahhoz, hogy fej- 
leszteni tudjuk embereinket. Akit nem 
használunk az nem is fejlődik. A levert el- 
lenfeleken kívül a sikeresen teljesített pá- 
lyákért is jár pont. Embereinket három fé- 
le szinten tudjuk erősíteni. Az első az 
energia (HP), a második az erő (Power) 
és végül a harmadik a védekezés (Defen- 
se). Ezeken kívül lehetőség van speciális 
mozgások kifejlesztésére, de szk nagyon 





tunk harcok alatt más-más megvilágítás- 

ból ismerhetjük meg a történetet. Sőt, a 

választásunk gyakorta hatással lesz a 

megnyerésre is. Több mint öt megnyerést 

találunk a játékban. De vannak egészen 

eredeti megnyerések ezeken kívül, ráadá- 

sul még kombinál- 

ni is lehet őket, 

attól függően, 4 
ajó 

















hogy a főellen- S sokba kerülnek, ésel túl gyorsan tölt a 
séget kivel ver- 97 1; fog tartani egy da- gép, így nagyon 
jük meg éski- € rabig, míg meg- gyorsan kél ölvös: 
vel ját- A szerezzük őket. Ha . nunk. Hát azt se 
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gondoltam volna, hogy egyszer "negatív" 
értelemben fogok beszélni a gyors töltés- 
ről. Bár ez nem hiba, de szívesen áttanul- 
mányoztam volna ezeket egy kicsit job- 
ban. Apropó menteni a verekedős részek 
után lehe; szinte mindig. 


MOZGÁSOK 


A Bouncer teljes egészében PS2-re írt já- 
ték, maximálisan kihasználja a gép min- 
den részét. Ez igaz a joyokra is. A játék 
csak Dual Shock 2-vel működik, a régi Du- 
al Shock nem használható! Ez azért van, 
mert az összes analóg gombot kihasználja 


a program. Egy példával illusztrálva a dol- 


got: ha csak kicsit gyengéden nyomjuk le 
az Háromszöget valtak akkor kicsit 
úÉei Ma viszont erőszábertokkor fe- 
jelhetünk egy nagyot. A rendszer 
eredetiségét fokozza, hogy lehet 
kombinálni is, tehát ha futva erősen 
nyomunk Háromszöget, pankrátor 
módjára ugorhatunk. Ne feledjé- 
tek, ho y ez majd minden gomb- 
bal működik és mind három em- 
berünkkel a legkülönbözőbb moz- 
gásokat lehet előcsalni. A Négy- 
zet, Háromszög, X, Kör tehát az 
akciógombok. Az R1 a védekezés, 
nagyon fontos, mert bármit kivéd- 
hetünk, de ha későn nyomjuk, ak- 


nyos, és Kou-é és Volté is nagyon jól néz 
ki, főleg Kou-é, akinek kissé mátrixos ez a 
mozgása. Sokat ugyan nem sebez, de aki- 
nek megmutatod le fog esni az álla olyan 
brutális. Főleg a remek hanghatások miatt. 
Csak azt sajnáltam, hogy mindösszesen 
három van belőle, lehetett volna több ilyen 
is. 

Amikor megszerezzük a mozgásainkat 
akkor az L1--gombbal lehet előhozni 
őket. A Pause menüben az Extra Skills-nél 
lehet megnézni az extra mozdulatainkat. 

A Bouncer használja a Multi Tap 2-őt is, 
és csak azt! A régi négyes elosztó nem jó 
hozzá. 





A TÖBBI JÁTÉKMÓD 
A Story Mode-on kívül találunk még né- 
hány játékmódot, amikről érdemes szót 
ejteni. Az első a Versus Mode. Ezt max. 
négyen lehet nyomni, akár gépi akár em- 
beri játékosokkal két fajta módban. Az 
első a Battle Royal, ami egy klasszikus 
mindenki-mindenki ellen harc. A Team 
Battle-nél csapatban le- 
het harcolni. Két csapat 
harcol egymás ellen, há- 
rom-három fős létszám- 
mal. Maradt még egy 
mód a Survival, azaz 
a túlélés. Pályáról 
pályára haladva 






ű kell ézet 
megküzdeni minden- 
kivel és le kell verni 
minél több ellenfelet. 
Itt érdemes Kaldeá- 

I val menni, majd ké- 
H sőbb kitérek rá, 
hogy miért. Ezekben 
a módokban a játék 





kor hatástalan. Maradt még egy rendkívül 
jelentős gomb, az R2. Ezzel beszólhatunk 
vagy Kovu esetében füttyenthetünk egyet. 
Hogy ennek mi értelme van, azt is elmon- 
dom. Amennyiben halljuk, hogy társunk 
jelez egy ilyen beszólással, azonnal nyom- 
juk le az R2-őt. Ekkor barátaink akcióba 
lendülnek és egy ELKÉPESZTŐEN látvá- 
nyos mozgássorral taglózzák le az ellenfe- 
let. Ez szakkifejezéssel élve a Trinity Rush. 
A kedvencem Sioné. Kou megüti az ellen- 
felet, aki a kapott lendülettől előre szalad 
Volt karjaiba. Ő megemeli az áldozatot és 
beleveri a fejét a földbe, majd felhúzza 
azt. Ekkor érkezik Sion és egy elegáns rú- 
fee (mintha eg focilabda lenne) tag- 


Iózza le az ellenfelét. Iszonyatosan látvá- 


























összes negatív és pozitív szereplőjét ki le- 
het választani. Vannak nehezebben elő- 
csalható emberek is, sőt egy-két speciális 
ruhát is elő lehet hozni. Dauragonnak és 
Mugetsunak több alakja is lesz! Daura- 

jon C. Mikado-nak négy[!), Mugetsunak 
ettő. A nehezebben előhozható szerep- 
lőkről még írok később. 





Lesznek a sztoriban olyan részek, melyek 
meghatározóak a végkifejlett szempontjá- 










ból. Megemlítenék 
egy-két ilyet. Az első és legfontosabb ami- 
kor először győzitek le Dauragon C. Mi- 
kado-t. Ezután lehet választani, hogy me- 
lyik emberünkkel akarunk menni. A vá- 
lasztás után egyedül azzal az emberrel le- 
szünk. Mindegyikükkel teljesen más terüle- 
teket járhatunk be és feladatokat oldha- 














tunk meg. Nem beszélve arról, hogy a 
történet is másképp alakul a választástól 
függően. A másik kulcsfontosságú pont, 
amikor Dominigve-ra kell vigyázni. Ha Si- 
ont választjuk testőrnek, akkor a lány bol- 
dog lesz és a megnyerés másképpen ala- . 
kul, mintha mást válazjanánk Ugyancsak 
fontos rész, hogy kivel győzzük le Daura- 
gont. Akivel megverjük, annak a megnye- 
rése fog bejönni. Ha végig Kou-t választ- 
juk, nézzétek végig a filmeket, mert egé- 
szen új animációkat is láthatunk és renge- 
teg infót megtudhatunk Kov-ról. 


ú TITKOS 
i KARAKTEREK 


Az alábbiakban ismer- 

I tetném, hogy három 

N szereplőt hogyan lehet 

előcsalni a Versus 

N módban. Mind a há- 

I romnál még jobban 

N megismerhetjük a szto- 

ri részleteit, hisz meg 

kell velük küzdeni. Ha 

végigcsináltuk a játékot 

egy csomó karakter 

fog előjönni, de lesz 

néhény, akinél nem 

SE mindegy, hogy a törté- 

net egyes részein kivel játszunk. 

Leann: Az egész játékot Kov-val 





Í teljesítsük és Dauragont is vele ver- 
jük meg. A végén a megnyerés után 


meg kell közdenünk Leann-nal és ha le- 
győzzük, választható lesz ő is. 

Wong: Teljesítsük a játékot úgy, hogy 
csak Kou-val és Volttal játszunk. A végén 
Dauragont Sionnal verjük el. A megnyerés 
után Sionnak lesz egy visszaemlékezése, 
amiben verjük el Wongot és ő is bejön. 

Dauragon negyedik alakja: A 
harmadik újrajátszás végén nem kétszer, 
hanem háromszor kell megküzdeni Dau- 
ragonnal. Ezt az utolsó alakot is intézzük 
el és megszerezzük a Versus módban a 
játék legerősebb karakterét. 

EXTRA KOSZTUMOK 
ÉS TITKOK 


Ruhák: Versus és Survival 
módokban az R1, R2, LI , L2 
gombokkal választhatunk ru- 
hát embereinknek. Vannak köztük na- 
gyon jók is, például Kaldeájé! 

Sion emlékei: Vigyük végig az egész 
játékot Sionnal és a végén láthatunk egy 
újabb emlékezést. 

Sion fekete ruhája: Teljesítsük a Sur- 
vival módot. Ehhez 100 (!) ellenfelet kell 
megvernünk. A legkönnyebb Kaldeával 
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menni, csak át kell változni párduccá 
(LIX) és úgy LI:Háromszöget nyomo- 


gatni, ami a legjobb mozgás nagyobb tö- 


megek ellen. 

Kou egyenruhája: Menjünk végig a 
játékon csak Kou-val. Mikor újrakezdjük 
és először legyőzzük Dauragont, a zuha- 
nás után válasszuk ki Kou-t és miután vé- 
geztünk mentsünk ki egy állást a memóri- 
akártyára. Most már meglesz az új ruha. 

Sion három megnyerése: Az elsőt 
úgy hozod elő, mint amit Wongnál írtam. 
A másodiknál ne használd Sion-t, 
mikor egyedül kell menni (mind a 
két dlkalrsza vonatkozik). A vé- 
gén Kaldeát és Dauragont Sion- 
nal verd meg. A harmadiknál pedig 
használd Siont, mikor egyedül mész két- 
szer. A végén Kaldeát és Dauragont Si- 
onnal intézd el. 





KONZEKVENCI 


Azt hiszem, aki a cikket végigolvasta an- 
nak nem kell nagyon értékelnem aThe 
Bouncert. Ez a játék teljesen tökéletes! 
Egyedül talán az audioról nem beszéltem 
részletesebben, pedig fantasztikus az is. A 
hangok kiválóak (például a keményebb 
ütések hangja nagyszerű) és a zenék is 





egyedülállóak. A zenéknél sajnáltam is, 
hogy nem lehet őket külön meghallgatni, 
mert egy-két szám eléggé tetszett. Egy szó 
mint száz, a zenék éz hangok terén is a 
maximumot nyújtja az anyag, mint min- 
den másban. Hangulatilag is hibátlan a 
stuff, hisz egyszerűen nem lehet megunni, 
és biztos vagyok benne, hogy ha neki áll- 
tok a Bouncernek addig nem fogjátok le- 
tenni, amíg a történet valamennyi részét 
fel nem derítettétek. A sztorit is dicsértem 
már, ötletes, izgalmas, fordulatos csak a 
legjobbat lehet elmondani róla, mint min- 
den Sgvare anyagról. Először a szavatos- 
sággal volt egy kis gondom, hisz másfél 
óra alatt végezni lehet a játékkal, Viszont 





a teljes kiismeréshez 
fsga 
még többször) végig 


net minden apró ele- 
i mét, az összes meg- 
nyerést, és ruhát elő- 
hozzunk. Nem beszél- 
tt ve a többi szórakozta- 
tó játékmódról, amit már csak a változtat- 
ható ruhák miatt is érdemes kipróbálni. 
Tehát a szavatossággal is minden rend- 
ben van, akárhányszor is végzünk az 
anyaggal, mindig érezni fogjuk a készíte- 
tést, rogy újra és Új- a 
I 


ra kezdjük és vere- j 
kedjünk egy kicsit. A 
játszhatóság ezzel) 
Bsszatögtésben szin- 
tén nagyszerű, nem 
nehéz, de nem is 
könnyű, pont a kettő 
között. Mondjuk, 
amikor már S szintű- 
ek az ellenfelek ak- 
kor okozhatnak fej- 
törést, főként Daura- 
gon. A játékmenet 
változatos, hisz nem 
csak verekedésből 
áll, néha apró ám 
izgalmas feladatokat 5 

is megkell oldani, például Dominigue vé- 
delmezése, vagy Kov-val mikor beöltö- 
zünk MSF katonának és úgy kell mászkál- 
nunk - ez utóbbi elég nehéz feladat. A 
grafikát már értékeltem, egyszerűen 
annyira jó, hogy azt nem is tudom rende- 
sen megfogalmazni! Ezt látni kell, nem 
magyarázni! Belegondoltam, hogy ha a 
SgvareSoftnak ez az első olyan játéka, 
ami megmutatja a PS2 erejét, akkor mi- 
Ilyenek lesznek a közeljövőben érkező 


szerti NAR4EHerfst: ie Mal. 


lább hatszor (vagy 


kell vinni, hogy a törté- 





anyagok? Például a Final 
Fantasy X-nek vajon milyen ii 
elképesztő grafikája lesz, 
ha a Bovncer ilyen jó? És 
akkor a többi érkező stuff- 
ról nem is beszélve (pld. 
FFXI, XIII. Még belegondol- 
ni is bizsergető érzés, hogy 
a Sgvare milyen minőségi 
jevülést fog elérni a PS2- 
őn. És akkor a legjobbat 
még nem is mondtam; a 
SgvareSoft kiadja a Final 
Fantasy VII-et, VIII-at és IX- 
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tudhassuk ennek a fantasztikus Fekete Ör- 
dögnek a dobozát! Higgyétek el az eddigi 
és az érkező játékok alapján, no és a gép 
tudását figyelembe véve megéri, nagyon 
megéri! 





Veres Miki 


nes te 
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et egy DVD-n PS2-re, feljavított grafikával! 
Nekem nagyon úgy tűnik, hogy a PS2 
fogja megnyerni a konzolháborút, hisz 
olyan mennyiségű és minőségű játékok ér- 


keznek rá, hogy ha a gép ára best a 


megfizethetőség felé kissé közelebb lép, 
akkor ezt a masinát érdemes megvásárol- 
ni. Már csak a Bouncer miatt is érdemes! 
Szóval mindenkinek azt ajánlom, hogy 
már most kezdjen spórolni, hogy ha mást 
nem legalább karácsonykor már a fa alatt 


H-T ZÍEDK? 
Ezt 


ett bol ose ka 
Ed agatráztn kt aegz olra] 


LNN fet b AKKU 
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Ő Kou titokzatos kapcsolata. Mindig a legváratlanabb helyzetekben segít Kov-nak. A többiek nem tudnak róla és nem is szereznek tudomást. Valamilyen titkos tervei vannak Dominigue-kal. 
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Danke 

Nem volt mindig ilyen, kezeláőén 

; T deStL ézéeet ü kis- 
lánnyal (ezért hasonlít Sguall-ra 
kicsü], mivel két évvel tölt a Mi 
kado Corp.-nál történt balesetben el- 
vesztette szerelmét. Amikor azonban 
elrabolják Dominigue-ot, mindent 
megtenne, hogy visszakapja őt. Ké- 
szóba leebb lt ér kortüönbsé 
ellenére elég jól összemele seek 
Elég jó karakter, tele ezüstláncokkal 
és eredeti harci stílussal. Az utcai 
bunyó a specialitása és ez kidobó- 
ként nagyon bejön a FATE-ben. 


KOU LEIFOH 
No, ő sem egy mindenapi alkat 
azzal rengeteg nonfiguratív tetkó- 
val a testén. Jókedvű és a legtöbb 
helyzetben elbagatellizálja a dol- 
gokat, hisz természete nagyon op- 
timista, A Taek vik e a gin; 
letes egy kidobónak egy 
üstös bárban, olyanban, mint a 
FATE. Valamilyen titkos informá- 
torral rendelkezik a Mikado 
Corp.-nál, ez a kapcsolat nagy se- 
tségére lesz a csapatnak. Ha ve- 
£ visszük végig a játékot kiderül, 
jy kettős játékot játszik és nem 
válatlanül van Dominicús mellett 
Majd meglátjátok miről beszéltem. 


DAURAGON C. MIKADO 


azt hiszem sokat fogjátok szidni, amikor 
eléri az 5 szintet. Összesen négyszer 
kell összecsapni vele, és mindegyik küz- 
delem nagyon kemény lesz, fől 

utolsó! Nagyravágyó és kegyetlen, ám 
valahogy lisa. tudom vh Habár, 
amit a Kaldeával tesz, az megbo- 
csájthatatlan! Egész gyerekkorában 
edzett ezért lett ilyen erős, később az 

öreg Mikodo vette magához, hogy örö- 
hat ainájon belőtt Nem hl. apja 
álmait, hanem saját céljaira használja a 
Mikado Corp.-ot. 


MUGETSU 
A Mikado Special Force pa- 
rancsnoka. Ő intézi el Domini- 
gve elrablását. Többször meg 
kell küzdeni vele. Kezdetben 
erős, de kösz § inkább csak a 
szája nagy. jén, amikor 
kiáa a sál vele okozhat 
meglepetéseket! A stílusa kissé 
ám tetszett, ahogy be- 


WONG 

A Mikado Corp. egyik legöre- 
gebb tagja. Dauragon és Sion 
mestere volt. A Mikado család 
rengeteget köszönhet nel 
nevelte Dauragont is. Domii 
gye szökésében is ő segédke- 
zett. Jó ember, ám sajnos mivel 
szembe kerül Dauragonnal 
nem kerülheti el a végzetét... 


VOLT KRUEGER 

Azt a mindenit, hát ez egy nem 
mindennapi szereplő! Először azt 
hittem valami Főele enség lesz, hisz 
küls őleg igencsak morbidul néz 

ki. A füle és a szája tele van pier- 
cingekkel és a homlokán két fém 
szarvat visel. Mint egy ördög, 
fantasztikus! A hangja egy kicsit 
rekedtes és természete elég szim- 
patikus, hisz erős és hűvös. Régen 
pankrátor volt, harci stílusa is erre 
hasonlít, erejét a FATE-ben hasz- 
nosítja hisz itt kidobó. A Mikado 
Corp.-ot nagyon jól ismeri, szinte 
már túl j. jon miért? Ezt csak 
a játékból lehet megtudni. 


DOMINIGUE CROSS 
Mielőtt Sion rátalál, ő csak 
egy elveszet lány a városban, 
akinek sehova nincs mennie. 
Aranyos és kedves lány, min- 
dig igyekszik felvidítani Siont 
és barátait. Az ő elrablásával 
kezdődik a kaland. De vajon 
miért ilyen fontos a Mikado 
Corp.-nak a lány? Később, mi- 
után legyőztük PD-4-et, kiderül 
ez is, számítsatok a Bouncer 
legnagyobb fordulatára! Emlé- 
keztek a FFVII-ben mikor kide- 
rült Sephiroth-ról az igazság? 
Na, ahhoz hasonló fordulat 
lesz! 


ECHIDNA 
A Mikado Corp. legerősebb 
testőre ez a b lány. Ismeri és 
gyűlöli Voltot, mert a múltjuk- 
ban rengeteg közös dolog van. 
Val midíg jobb val nála 
ezért az utálat. Kétszer kell 
harcolni vele. Erős lány, aztán 
nem lebecsülni! Később kiderül 
a kapcsolat közte és Volt ki 
zött. 


KALDEA ORCHID 
Hát nem gyönyörű ez a nő? Azzal a cso- 
dós fekete hajával csendes és titokzatos és 
szomorú természetével és megidéző szép- 
ségével egyből a kedvencemmé vált. Min- 
díg Dauragon mellett áll, ő az egyetlen, 
aki igazán megérti Dauragont. Mindezt te- 
tézi, hogy át tud változni fekelepárduccó, 
ami a Chrono Cross óta a kedvenc állo- 
tom. Többször meg kell vele küzdeni, de 
én egyszerűen sajnáltam ellene harcolni, 
mert annyira megkedveltem. Titokzatos 
kapcsolat köti össze Sionnal, mert valahon- 
nan ismeri a srácot. Ha többet akartok tud- 
ni róla, Dauragon első legyőzése után vá- 
lasszátok Sion-t. Még egyszer mondom, 
Kaldea gyönyörű, mn titokzatos! ! 


PD-4 

borg harcossal E 
se ísérgetése után kerülünk 
szembe. Igencsak erős harcos 
és kellemetlen egy ellenfél. Kel- 
lemes hangja és stílusa van. 
Kegyetlen és kemény, ráadásul 
több is van belőle és ha Domi- 
nigve nem "ébredne fel" nagy 
bajba kerülne a csi Majd 
megértitek, miről beszélek. 


£ Playstat kio e EK 
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lált a Martin nekem egy olyan játékot, 

amivel akár órákig is el tudok játszani 
pusztán a játéköröm magasztos érzéséért. 
Persze nem futok rögtön a végére a dolog- 


nak, menjünk szépen előre lépésről-lépésre. 


E az SSX tökjó! De tényleg! Végre ta- 





Gondolom mindenki tudja, hogy a snow- 
board miben különbözik a síelés többi for- 
májától? Igen, abban, amiben a gördeszka 
a görkorcsolyától. Aki volt már olyan sze- 
rencsés és próbált snowboardozni, tudja, 
hogy milyen érzés száguldani lefelé a lej- 
tőn úgy 60 km/h sebességgel és érezni, 
hogy nincs nagyon uralmunk a deszka fel- 
elt. Az SSX szerencsére ilyenkor a legélve- 













zetesebb (különösen figyelembe véve a 
tény, miszerint ha itt elesünk bizony keve- 
set sérülünk a valós esésekhez képest)! 

A SSX tulajdonképpen két főfunkciót tölt 
be: elsősorban egy versenyjáték, másod- 
sorban egy ügyességi, amolyan továbbme- 
nős játék, EIób iről annyit érdemes elmon- 
dani, hogy baromi jó versenyeket lehet 
nyomni egymás ellen osztott képernyős ver- 
zióban, ráadásul megvan a programnak 
az a pozitívuma, hogy nem Fekétlenül a 
gyorsabbat jutalmazza! 

Ezzel az apró komponenssel, végre sikerül 
kiiktatni azokat a játékosokat, akik pusztán 
azért versen! szék velünk, hogy felrús ja 
nak minél többször. Itt, ha 5 perccel előbb 
értél a célba, de nincs elég pontod, akkor is 
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te vesztettél! A kétszemélyes versenyről ta- 
lán ez a kissé kaotikus rész elég is lesz, ki- 
csit most menjünk bele a játék részleteibe. 

Az SSX-ben egy választott hódeszkással 
kell bejárnunk a pályákat, lehetőleg úgy, 
hogy mindig az első háromban végezzünk. 
Persze nem árt, ha a 
döntőben egészen az 
első helyig felcsúszkál- 
A magunkat. Nyolc 

ülönböző pályán ver- 
senghetjük át magun- 
kat és azt kell monda- 
nom, hogy mindegyik 

jesen eszement, vi- 
szont gyönyörű! Erde- 
mes ts § menet közbe 
megfigyelni a textúrá- 
kat. ényv iszonyokat és 
egyáltalán mindent, 
ami körülvesz minket. 
A közönség őrjöngésé- 
től kezdve a sítelvonók 
folyamatos himbálózá- 
sáig szinte minden itt van, amit csak valaha 
láthattunk sípályán. E-mellett a program 
hangulatát nézve, sokkal inkább hajlik a 

bulizós verseny-típushoz, mint mondjuk a 
"profi szogbosrúl program" titulus felé. 

A nagyobb kanyarokban van tűzijáték, a 
veszélyesebb ugrásoknál üvölt a nép, és a 
legnagyobb eséseknél még a műsorveze- 
tönk iomméntáterolrekl is elakad a 


szava. Ha elhatároztátok kivel mennétek a 
versenyre, mehettek rögtön deszkát válasz- 
tani, majd ha ezzel is megvagytok, akkor 
már csak a ruha kell és indulhatunk is a 
nagyvilágba száguldozni. 

Persze érdemes gyakorolni egy keveset, és 
ezt tökéletesen lehetővé teszi a gép, mert- 
hogy e gyakorló pontban nemcsak mond- 
jo, hárem mutatja is a feladatainkat, nem 
is beszélve a folyamatos véleményezésről. 
A gyakorló pálya végén kapunk egy pont- 
számot, így ha túl bénák vagyunk nyilván- 
valóan nem kapjuk majd meg a bizit, és 
fé mehetünk KAL a 

Talán a program legszigorúbb pontja ott 
vana pályók és a karakterek engedélyezé- 


















HÓMENTES NAPOKRA 


dolgokat fogtok ugrani, hogy ti sem hiszi- 





deszkaállás. Akkor, úgy 


még akkor is, ha páros versenyt választunk 


kel 
kell 
az ellenfelek, jól pofán vághatjuk őket a 


sénél. Sajna kőkemé- 
nyen meg kell verni 
mindenkit, mindig, ha 
tovább szeretnétek lép- 
ni! Azt viszont határo- 
zottan jó, hogy a gép 
végtelen lehetőséget ad 
erre. 

Újra és újra nekivág- 
hattok a versenynek, 
anélkül, hogy ki kéne 
lépni, újra kéne válasz- 
tani mindent és 3 per- 
cet várni a töltögetésre. 
Maga a játszhatóság 
mégis a csúcspontja a 
programnak Mész: 
percek alatt rááll az ember keze a játékra, 
még akkor is, ha sosem snowboardozott. 
Ha a gyakorló pontban mindenre odafi- 
gyeltetek nem lesz probléma az irányítás. 
Az ugrásoknál érdemes tudni, hogy a piros 
csíkokkal megjelölt pontokról lehet a legna- 
gyobbat ugrani, így ha látjátok, hogy kö- 
zeleg az ugrató, tessék fület-farkat behúzni 
és készülni a dobbantásra. 

A trükköket a levegőben úgy érdemes 
próbálgatni, hogy talpra is essetek, mert 
nem számít, hogy mennyit ér az ugrás, ha 
pofával a hóban landoltok. Akik az elején 
nem érzik az ugrásokat, próbálkozzanak 
egyszerű kis bukfencekkel, majd 360-as 
fordulatokkal és ha ezek mennek, jöhetnek 


azl], 
R1, R2, L2! És később ezeket keverve egy- 
mással, az irányítókkal, a 360-as és olyan 


tek el. Mindíg talpra kell esni, 
úgy, hogy a pálya vonalvezetését is figye- 
lembe veszitek! Tehát, ha a pálya 45 tek 
ban lejt, akkor nem lesz jó a vízszintes 
[al érkezni, hogy 
meg legyen döntve a board is. Persze, 





ezek valahol már-már evidens dolgok, de 
hátha akad még arc, aki ezt nem tudja. 


A versenyeken egyébként hatan indulunk, 







ik haverunk ellen. Akkor is 6 arc közül 
nyernünk. Ha közvetlen mellénk érnek 









kettes analóg irányítóval, úgyhogy ezt tes- 
sék használni a lehető legtöbbet. Különö- 
sen saját barátaink ellen hatásos a dolog, 
mert egy izgalmasabb verseny után ez a 
PS2-es varekődós könnyen egy igazi bu- 
nyóba torkollhat. 

Ha összegezni szeretném a benyomásai- 
mat a SSX-ről, csak pozitívan tudok nyilat- 
kozni. Nagyon szép, nagyon kezelhető és 
leginkább nagyon nérüiks játékról van 





szó. Pontosan abba a kategóriába sorol- 
nám, ahol a játékidő alatt folyamatosan 
buzog az adrenalin a vérünkben és egy 
jonak sem tudjuk levenni a tekintetün- 
et a monitorról. 

Remélhetőleg sok ilyen program készül 


még, mert a jobb és gyorsabb konzolok 
pontosan erre jók: olyan látványvilágot 
ötvözni olyan sebességgel, hogy levigye 
a hajunkat a menetszél. Ráadásul a 
programban nemcsak a sebesség biriz- 
gálja az idegrendszerünket, hanem a 
trükkök, látványos mozdulatok és minden, 
ami csak egy jó snowboard játék reperto- 
árjában kell, hogy legyen. Nekem baro- 
mira bejött, vemálá ti sem csalódtok 
majd. Ez a játék tényleg jó. 

Adam" 
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ame: 


7 (Folytatás a 9. oldaltól)" ———— zöldle világoszöld jobbra, narancssárga jobbra, . — szedd le a gyémántot (Diamond). Vissza ni. Az elhangzó dallamot kell mindig leutánozni a 
.—  Nyonj egy lepke-liliom-hold kombinációt, most... piros jobbra, világoskék jobbra, világoszök he, pi: lyikkeribe (vigyázz a démonokkal), ki a folyosóra; megfelelő gombok lenyomásával; ami egyre hossz- 
negyven lesz, hogy eljüss a 7 rosleymafancssárga le, világoskék le; sötétkék le, . - át a hídon, és armásodik ajtónál használd a gyé- abb lesz. Sok segítséget ehhez nem tudok adni, 
— — - césteremből nyíló gjéjez. lesz ott két csonti is,  Áentről a második sorban lévő szürke le majd bal-  mántot. Hana belép-a , és most Glascszon a mert ez mindig véletlenszerű. Második teszt: Gals- 
akik mellett el is szaladhatsz, viszont akkor vissza- . € ra a hatodik sorban a szürke balra, barna le, liláv. sor. A ködben tévelyegve Gals-nek látomása lesz, szal a Phőonix-et kell a portálba dobni, Egy régi 


balra, 


felé kellivelük megküzdéni. Az ajtón keresztül egy 
kis kör alakú szobába jutsz , egy főellenséghez. 
Maga a fal egy része lesz 1 eetéged, ami fo- 
rog. Három harcos képe jelenik meg véletlenszerű- 
En: egy minotaurusz, égy szamuráj, és egy csont- 
váz. Mindhárman rakétákkal tagadnak le csak a 
minotaurusz sebezhető. Egy kevés játék után észre- 
vettém, hogy a három ellenfelünk bizonyos rend- 
szer szerint tüzelnek. A szamuráj balra lő, a csont- 
váz jobbra, míg a minoturúsz középre. Ennek tu- 
Me vzanoggyon könnyű mindig a megfelelő 
helyre bukfencezni, és elintézni a fot A berob- 
bantott járat mögött egy kis helyiségben megint a 
szellemmel találkozhatsz, aki.megint az álomszerű 
múltba teleportál. A tőled balralévő sarokban van 
. egy edény (Elay Potjaamiben egy lány maradvá- 
nyi és szellem, talajható. A lányt egyébként a férje 
intézte el, elégybrutális módon. Vedd fel a edényt 
és használd a dongot. A bíró sajnos nem hiszi el a 
történetedet, föleg mert a lány szelleme nem jön 
. elő az edényből. Beszélj megint a lány szellemével, 
aki lemondja, hogy a két szobortól £l, úgyhogy 
mindkettő szemét be kell kötni (a két Banadages-t 
a kell használni) zúja használva a gongot most már 
"kiderül az igazság, mi pedig megkapjuk a Bull Co- 
int. Vissza a panelhez, móst már az összes érme 
"megvan, nyomd is át mind (a sorrend itt mát nem 
számít), minek hatására eltűnik a nagy kocka és 
1 megnyílik egy lejárat. Öld meg a két szobrot és 
Ugorj le, érj Deke átváltozik egy nagy mutánssá, 
és elkezd gs. ez lee Deke 
szintén őellenség, a gránátok elől egyszerűen 
csökvel kel buklencezni, vildont Deke ödkdkör 
sebezhető, amikor pillanatokra visszaváltozik em- 
beri formában. Legyőzése után megkapjuk az Em- 
peror s Plagjve:t. A videó után Glas-t irányítjuk. 
Csak menjünk helyszínről helyszínre, és ölünk meg 
mindenkit, egy kis idő után elérkezünk egy na- 
gyobb terembe, ahol Kína első uralkodójával hoz 
össze minket a sors lennél a párbeszédből elég sok 
minden kiderül a történetből), és Glas elköveti azt 
a szellemírtós hibát, hogy nemmel felel arra a kér- 
désre, hogy isten-e. Szerencsére azonban meg: 
menti Hana az Emperor s Plagve segítségével. A 
tag szívesen kijutat minket a városból, előtte azon- 
ban teljesítenünk kell néhány tesztet, és elteleportá- 
lódunk egy ismeretlen szobába. Gyorsan ments és 
lépj be a bal oldali képbe. Egy férfivel kell egy kis 
stratégiai játékot játszani. A cél az ellenfél zászla- 
jának a megszerzése. Bizonyos mennyiségű ember 
áll mindkét tél részére. Vannak erős harcosok (35 
energia pont), közepes harcosok (20 energia pont) 
és gyenge harcosok (10 eneregia pont). A játék 
körönként zajlik egyszer te lépsz, egyszer a gép. 
Minél erősebb, egy harcos annál lassúbb, tehúi an: 
,. nál kevesebb mezőt tud előre haladni. Minden ka- 
tona annyi életerőpontot sebez , amennyi neki van, 
tehát ha lát 20 pontos esik egymásnak, mindketten 
. elhagyják a pástot, Összesen négy különböző Fó 
lén tel özedelmeskednünk, hogy a generálistól 
A Föpjek. a Bravery Medal-t. Kileportólódva 
ől ment is, és lépj be a másik képbe. Ez egy 
irozós ügyességi rész lesz. Először a kicsapó 
4 között kell átkolbászolni, utána megje- 
lenik egy nagy kőszörny, előle egyszerűen csak el 
a kel futni, a következő feladat, hogy a többfelé elá- 


a gazó úton megtaláljuk a helyes utat, a többi 


7 ugyanis leszakad (itt mondjuk keményen meg lehet 
törni a játékot, és a semmi fölött is szaladgálha- 
tunk). Negyedszerre a feltörő gejzírek között kell 
épségben átmenni (ments), majd ismét a köszörny 

ol menekült, aki valamivel gyorsabb lett időköz- 
ben, és az út is kacskaringósabb. Végül a spirál 
szerű viharba kell beleugrani. Most Hana jön, szin- 
tén ments és lépj be a baloldali képbe. Itt egy hú- 
zós kis játékot Tal játszani a továbbjutásért, a szí- 
nes blokkokat kell a helyére passzolni (sorrend- 
ben), most olyan nagyon nem is mennék bele a 

szabályokba, inkább leírom a megoldást. Sötétkék 

káró le, barna balra, sötétzöld balra, sötét- 





balra, lila le" Ja és imádkozzhogy a gép ne vélet- 
lenszerűen rendezze ela blokkokat, mert akkor a 
megoldással semmire nem mész. Kiteleportálódás 

" után ismét ments, és jöhet a másik kép. bajáajáta 


az "akadálypályát" kell bejárnod Hanával is, mint, . 


Glos-szal, Egyedül a labirintusos résznél kell más 
utat választani. A spirál Hanárt is vIsszateleportálja 
a érerrbs ka ae kapsz egy Mercury 
Vial-t és egy Pearl-t. Oin Shéng megnyitja a to- 
vábbvezető ajtót, A bárkán a trónnál Tosználd az 
Emperor s plague-t, a hajó elejénél pedig a Mer- 
cury Vial-t. Az út célja a Pegga Shan sziget, ahol 
állítólag a nyolc halhatatlan él. 
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A hosszú videó után a csapat tagjai elvesztik egy 
mást szem elől a nagy ködbén. Hana végül kilyu- 
kad egy nagy pogodát körülölelő kertben. A folyo- 
sóról mindkét irányban nyilik egy-egy ajtó, és 
mindkét kertben két-két darab híddarabot találsz 
(Bridge Titles), ezeket kell használni a víznél, hogy 
kiemelkedjen a híd. A túloldalon az ajtó mögött 
egy öreg fölggyel találkozol, akitől kapsz egy Ti- 
ger Plagve-t és egy Dragon Plagve-t, meg az utol- 
só küldetésesedet, az "emek Harcát". Közben a 
Fear Effect-ből megismert King of Hell nevű faszi 
feléleszt néhány teleportáló démont és leküldi hoz- 
zánk. A visszaúton a kertésztől kapsz egy Digging 
Tool-t és egy Chinese Fan-t. Mindkét ket nék 
két teleport van. Jobbra a tűz (piros), és a föld (fe- 
hér vagy talán szürke?) , balrára víz (kék) és az 
arany (sárga). A teleportokon állva Háromszöget 
kell nyomni, de mielőtt ennek a résznek nekifutsz 
ments egyet (ott a mentési pont, ahol az ör 
hölggyel beszéltél.) Mind a négy teleporton keresz- 
tül az általa jelképezett elem köztes terébe kerülsz, 
mindegyik ilyen helyen mind (a négy elemnek a te- 
leportja HAZA Kei tehát d továbbjutás nem je- 
lenthet gondot. Amennyiben az elem saját teleport- 
jába lépsz (például a tűznél a tűzbe) visszakerülsz 
a kertek valamelyikébe. Innentől kezdve a kertek és 
a köztes Eségel tele lesznek teleportáló démo- 
nokkal, ezért amikor csak tudsz (és valamit sikerült 
megcsinálni), mindig ments, mert két-három démon 
bizony nagyon megszívathat, — mentési hely mind- 
két kertben van. Teleportáld magadat a Földre. Az 
egyik sarokban van egy kisebb sor kövekből. A la- 
páttal (Diginng Tool) szedj kitonnan egy darab kö- 
vet, ami egy sódarab (Rock Salt). Teleportálódj a 
Tűzbe, és vedd fel a szerszámos-asztalról az Empty 
Gourd-ot. Teleportálódj a Vízbe, a mozsárban törd 
össze a sókövet, majd a stégnél szórd a vízbe a 
sót, ezzel megölöd a vízi sárkányt. (Egyébként, ha 
a víz nem sós, és így hajolsz (a víz fölé, egy fasza 
kis videóban kapja el a szörny Hanát.) Hana a víz 
alá merül és kierőlködik egy Vízkristályt (Water 
Crystal), igaz közben dörk a lapát.) teleportálódj 
vissza a Víz kertbe (ments) és forgasd meg a vízi- 
kereket, ettől újból kitisztul a víz a sótól (bár nem 
értem hogy micéépT Teleportálódj az Aranyba. Ha 
lelépsz a platformról egyből faranyba öntenek", 
tehát figyeld, hogy melyik platformok szilárdulnak 
meg, és azokon közlekedj. Itt a helyes sorrend: bal 
só, jobb alsó, középső, jobb felső, középső, jobb 
ső, középső, jobb fek, bal felső. Gyorsan ro- 
nj a sarokban lévő állványhoz és emeled le róla 
az Empty Goblet-et és az Aránykristályt (Gold 
Csal) A visszaúton már bármerre közlekedhetsz. 
Teleportálódj a Vízbe és töltsd meg az Empty Gob- 
let-et és az Emply Gourd-ot tiszta vízzel. Teleportá- 
lódj a tűzbe, a középen lévő platformra állva hasz- 
náld a vízzel teli Fresh Watef Goblet-et. A jelzett 
tűzcsóvából szedd ki a Tűzkristályt (Fire Crystal). A 
közben lángra kapott kemencében olvaszd fel az 
Empt Gobleket, majd használd a törött lapátot 
a (Borkken Diginng Tool), Hana megreparálja azt. 

Teleportálj arFöldre, és ahonnan kiszedted a sóda- 


8 EZ 





rabot, használd a lapátot, a tűz a víz és az arany . 9az ő általuk mega. 


kristályt, majdíá Fresh Watér Gourd-ot. A fárókső 


nöi 


egy villanás a múltjából, amibe átkerül. Viccesen 
rövid haja van, de persze hamar elmegyia ked- 
vünk a röhögéstől, mert ez a játék legnehezebb ré- 
sze (talán). A hangárban vesszük át azirányítását, 


ments és öld meg az ajtónál a két őrt, az egyikük 
2 moga után hogya a(Gafe Key-t. Mielőtt kimennél 


az ajtón, készítsd elő az EMP-det. A folyosón egy 
mecha járőrözik, gyorsan üsd ki az EMP-vel, és ro- 
hanj a másik ajtóhozpámit a Gate Key-jel lehet 
nyitni. Van odabent két őr meg egy ajtó, ami nem 
nyílik, amint megindulsz visszafelé, beront a hely- 
ségbe a mecha, úgyhogy gyorsan lőj a fal mellet 
álló hordókba. A robbanástól a gépezet kidől, te 
pedig felmászol a létrán az épület tetejére. Na ez 
egy elég húzós rész lesz. A kémény mögött az ár- 
nyékban a srácnál lángszóró van, őt egyelőre 
hagyd is békén. Elő a gépfegyverrel, és rohanj 
jobbra két képernyőnyit, öld meg a katonát. A lö- 
vések zajára idefut a lángszórós pali, akit így már 
jóval könnyebb megölni, (a kémény drnyékáláan 
egyébként van egy lángszóró) a középső képernyő 
párkányáról kell közdennk magat a lies 
ző épület tetejére a Grappling Hook segítségével. 
A szopás az, hogy a másik tetőn egybő három 
katona támad meg, az egyikük ráadásul szinte tel- 
jesen mögötted van (főleg ha meg van törve a já- 
ték). Először őt érdemes elintézni, majd a fél 
gépfegyverest és végül a lángszóróst. A tető sarká- 
ról át lehet ugrani a következőre. Ezen a tetőn van 
15 ventilátor, az egyik középső néha egy-egy pil- 
lanatra megáll. Sétáljunk be a ventillátorok között 
az előbb említetthez (ha véletlenül belelépünk egy 
forgó lapátba azonnal kettévág), és ré megáll 
rsan nyomjunk egy Háromszöget. Glas leeresz- 
fedik és biztos, ami biztos alapon, magához vesz 
egy kis C4-et, meg végre menthetsz is. Menj ki és 
szállj be az üres mecha-ba, és gyilkolj le mindenkit 
(a katonákat és a másik mechá-t). Amikor elkezd 
üldözni a helikopter, te kezdjél el "futni" a géppel, 
különben szétlőnek. A létránál Glas magától kiug- 
rik a gépből és felmászik a tetőre. Az egyik sról. 
ban van egy ágyú, amit használni nem lehet, vi- 
szont ha közelébe mész Glas üzembe helyezi és 
szétlövi vele a helikoptert. Menj továbbíés öld mi 
az őröket. A tőlük megszerzett Utility Key-jel 9. 
fel a lejáratot, és ugorjlezA két őr egyikétől meg- 
kapod (ha megölöd a Crowbar-t. menj még lej- 
jebb, végül némi lövöldözésíután visszajutsz abba 
arkangjárba, ahonnan indultálameiítsjészmenj oda, 
ahol felrobbantottada mechá:t. Az Utility Key nyit- 
jora zárt ajtót. A videó és a robbanások Után min- 
deneképp ments! Az elszabadult elektromos kisülé- 
sek között kell most átkacsáznod, ami nem lesz 
egyszerű feladaf; de nem is lehetetlen. Kétszer kell 
közben megállni, mire lejutsz az ajtóig, érezd a rit- 
mus! Mielőtt kinyitnád az ajtót. megint készítsd elő 
az EMP. Odabent egyből üsdiki a mecha-t, majd 
válts fegyverre (négyzet), öld meg az őrt, vissza az 
EMP-re, és ismét üsd ki a mechá-t, majd gyorsan 
használd az ajtónál a Gate Key-t. A kövekkező két 
helyszínét három-három katona lesz, meg egy aj- 
tó, amit a Crowbar-ral lehet felfeszíteni. A késs 
ban vizsgáld meg a hullát, és nézd végig a hosszú 
videót, de amint vége, rohanj az elejtett fegyverért, 
különben agyonlőnek. Ha sikerült felvenned a pisz- 
tolyiéárdőlögíták más lesz a végkimenetele, és Glas 
bátyjától petérod a Paper Doll-t. Visszatelepor- 
tálódsz az egyik kertbe, menj Hana után a fénybe. 
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Ez a játék utolsó része, a nyolc halhatatlan nyolc 
tesztje, és a főellenség vár rád. Hanával kezdesz, 
aki kinyitja az ajtókat a Dragon és a Tiger Plague- 
val. Minden szábében lesz egy teleport, amibe a 
megfelelő tárgyat kell beledobni, ahol van mentési 

y, ott ments is. Mindig megjelenik egy a halha- 
tatlanok közül (a TRE már ismerős lesz), és 

tt feladványokat kell megolda- 

ni. Elsőteszt: Haná-val először a Bell-t kell használ- 











—. 


kínai társasjátékot kell játszani a hölggyel a Dra- 
gons Eye:t. Dobni kell a kockával, és ali előbb be- " 
ér a sárkány szemébe az nyert. Ha sikerül az el- 
lenfeledre lépni, akkor visszadobhatod őt néhány 
mezőt, a céh csak pontos dobással lehet bejutni. 
Harmadik teszt: Hana, a Chines Fan-t kel bni, 
és a kertésszel találkozol. A padlón elhelyezett koc- 
kákra kínai írásjelek vannak vésve, és sorrendben 
kell rajtuk átjutni a túloldalra, a logikájára mond- 
juk nem jöttem rá, 

Mindenesetre itt a megoldás (balról a negyedik 
kockáról indulva). Fel, fel, balra, balra, balra, 
fel, fel, le, le, jobbra, jobbra, jobbra, fel, jobbra, 
jobbra, balra, balra, le, le, le, jobbra, jol or; 
jobbra, balra, balra, balra, fel, fel, balra, balra, 

Ira, le, felzjóbbra, jobbra; jóbbra, le, le, jobb- 

ra, jogbraz tél öbSENÉSÁBESS fefPle, balra, bak 
ra, 6; balra, balra, fel, fel, fel, jobbra, fel, ennyi. 
Negyedik teszt: Glas, Paper Doll. Választanod 
kell, hogy kivel akarsz megküzdeni az apáddal 
vagy a bátyáddal. Akármit is választasz, megje- 
ln egy teleportáló démon, és őt kell elintézned. 
Igyekezz gyorsan végezni vele. Ötödik teszt: Ha- 
na, Mirror. Az egyik hallhatatlannal kell megküz- 
dened, aki a négy sarokban teleportálgatja ma- 
gát. A lőfegyverek nem fogják, csak puszta kéz- 
zel lehet legyőzni. Hatodik teszt: Glas, Bravery 
Medal: Glas-nak a legnagyobb ellenségével kell 
megküzdeni: saját maga gonosz énjével. Az € 
gye legnehezebb küzdelem, mert a reinkarnáci- 
ód pillanatok alatt végez veled. Még a harc előtt 
ki kell választani a rakétavelőt és azzal gyorsan 
néz. Hetedik kh kknő kk 1 Választ- 

atsz, hogy vagy a halott szüleiddel vagy Ra- 
innel ks meg. Ha Raint választod a bögjé 
elmarad. Ha a szülőket, egy forgó platformon 
kell elintézni két teleportáló démont. Nyolcadik 
teszt: Glas, Peach. Az utolsó feladványt az öreg- 
ember adja, aki a majmát kereste anno. Át kell 
menni egy paltformon, amin több sorban négy- 
zetek vannak. Minden sorban csak egy négyzet 
nem okoz sérülést, a többi igen. Sajnos ez is vé- 
letlenszerűen változik. Bár még akkor is át lehet 
Ég rajta, ha mindig sérülsz. Utoljára cserélünk 
lemezt. 
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MENTS ÁLLÁST. A videó után, amiből minden 
kiderül választanod kell, Rain és az ikertestvére 
között. Ha Raint lövöd le, a rossz befejezést néz- 
heted végig, ha Mist-et akkor a jót. Mist a balol- 
dali lány, akinél a fecskendő van. Ezt onnan lehet 
tudni, hogy Rain balkezes. Mindegy akárkit is 
lősz le, itt azideje hogy megküzdi a főellenséggel 
Rachel KEgÉl, Ha Raint lőtted le: Hanával, 
Deke-kel, és Glas-szal egymás után kell megküz- 
deni a szörnnyel. Amikor egy-egy szereplővel le- 
szeded a dög energiájának az egyharmadát, 
megöli az épp játékban lévő emberedet. Ezért az- 
tán a befejezés sem lesz valami felemelő, de hát 
ezért hívják ezt "A rossz befejezés" -nek. Ha Rain 
él őt irányítva harcolsz, így viszont sokkal nehe- 

a dolgod. A szörnyet ugyanis nem fogják a 
sima lőfegyverek, csak a Sonic Boom-mal, a léng: 
szóróval, és az Arc Taser-rel lehet sebezni. Ami- 
kor vörös színű használd a lángszórót, ha kék az 
Arc Taser-t, és ha zöld, akkor a Sonic Boom-ot. 
Ha Hanáékkal harcolsz nagy gondod nem lesz, 
mert egy-egy fázisban, mindig csak egy fegyvert 
kell használnod, tehát végig egyszínű marad a 
szörny. Azonban ha Rain-nel küzdesz, az a gáz, 

a szörny változtatja a színét, és ilyenkor ne- 
ked is fegyvert kel váltanod, és a gyökér aktív 
tárgylista miatt elégínéhéz gyorsan kiválasztani a 
fegyvert, meg közben kerülgetni a támadásait. 
Szóval elég nehézllesz arjórbéfejezést megcsinál: 
ni, de megéril 7 
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"Börtönöd gondosan felépített, természetellenes" 
álszént, ostoba gépezet" 
(Necropsia) 


Mostanában annyira sok időt töltöttem a Fear Effect 
2 hősnőinek a társaságában, hogy kapásból nem is 
nagyon jutott eszembe, hol is hagytuk abbara múlt- 
kor a Nomad Soult, úgy kellett fellapozomia márciusi 
számot. Szóval a rendőrségen vagyunk.-Gandhar 
irodáját a lifttel is megközelíthetjük, az már más kér- 
dés, hogy a MecaGvardok-on keresztül, nem hiszem, 
hogy be fogsz jutni. Még szerencse, hogy van 
másik út is. Menj le a lifttel a legalsó szintre, bhekő 
ventilátor-terem található. Kiszálva a felvonóból csak 
az egyik ajtó nyilik, ezért ezt nem fogod eltéveszteni, 
a hármas elágazásnál menj balra. Az irányítóterem- 
ben a lézerrácsot a mellette található panellel tudod 
kikapcsolni, a Den irodájában talált kártyát kell hoz- 
zá használni (Security Pass for HG). A beugróban a 

ép tetején van egy kar, nyomd át, ez kikapcsolja a 
Fözépső nagy ventillátort, majd a falon lévő kapcso- 
lóval tudod Tinyitni a" panoráma" ablakot, Na, most 
egy érdekes részkövelkezik Ha másolt CDiről ját- 
szol, akkor innentől kezdvezmár csak akkor olvasd 
végig a leírást, ha kíváncsi vagy-á játék végére, más 
haszna ugyanis számodra nem lesz. Az lenne 
ugyanis a feladatod, hogy kiugorj az ablakon. Hiába 
állsz az ablak elé az ugrás gombra a csaj (vagy 
Kayl), nem reagál. Az akciógombra igaz, hogy kiug- 
rik, azonban utána rögtön le is fagy-az egész. Hát 
ez van. Hogy most valaki rosszul rippelte ki az ada- 
tokat egy eredeti CD-ről, vagy csak a készítők szóra- 
koztak egyet a kalózokkal, csak a jóisten a meg- 
mondhatója. Szóval, ha eredeti CD-vel rendelkezel, 
nincs dnek; az ugrásgombra és az akciógombra is 

§ relacioban a vízbe. (Egyébként 
nagyon sokáig azt hittem, hogy én Csinálok valamit 
sszóz"", de aztán a Martin szerzett egy eredeti No- 
mad Sovlt, és így jöttem rá a dologra. Azt még el 
kell mondám, hogy például originál játéknál jóval 
kisebbek artöltögetésnél fellépő akadások, az meg 
csak hab a förtán, hi. éklávl a játék egy hosszú 
és pofás videóvált kezdődik, vagy hogy a Dreamers 
koncerteken van zéhe, mi ének; is, meg nem is fagy 

a játék, csak a német szinkronhangok ne lennének 
ilyen röhejesek). Gyorsan ússz a felszínre; mert csak 
korlátozott ideig tudsz a víz alatt maradni, a képer- 
nyő tetején lévő csik is a levegődet jelképezi. Ússz 
körbe (lehet a víz alatt is úszni, sőt gyorsban is a víz 
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egyik sarokban van egy kivezető járat, menj ki, 
mássz ki a vízből. Vedd fel a padlóról a kábeldara- 
-bot (Electric Cable), majd menj vissza abba a terem- 
be, ahonnan leugrottál. Van ott egy elektromos panel 
(a gép azt írja rá ki, hogy Electric Panel), használd 
rajta a kábelt Az okozott rövidzárlat hatására, kinyi- 
lik a harmadik zárt ajtó is, és csak úgy mellékesen a 
négy kis ventilátor is leáll. Vissza a hármas elága- 
záshoz, középső ajtó. Ha megnézed Den térképét, a 
jobb oldali ventilátor van bekarikázva, feltehetőleg 
tehát az lehet a helyes út. Én azonban még elnéztem 
előtte a másik két irányba is, szerencsére nem is hiá- 
ba, az egyik folyosó végében 4 gyűrű van, a másiké- 
ban pedig 3 gyűrű, és egy eü. csomag. A jobb oldali 
ventilátor után jó sokat kel gyalogolni, meg liítezni, 
ments is, majd eljutsz egy részre, ahol beszív a pad- 
lón lévő szellőzőakna. Mákunk van, mert pont Gand- 
har irodájába esünk, körülnézve már érthető, miért is 
nem fogadott minket itt a parancsnok, a szobát 
ugyanis különböző démoni festmények és szobrok dí- 
szítik. Aztán persze megjelenik a tulajdonosuk is, dé- 
moni alakjában. Verd le, elég könnyű ellenfél, és 
klassz kis cuccokat hagy maga után (5 gyűrű, Life 
Potion, Dodge Potion). Vizsgáld meg az íróasztal fi- 
ókját, van benne egy belépő a Jaunpur negyedbe 
(Jaunpur Pass), és egy kapcsoló, ami egy titkos ajtót 
nyit. A beugróban van egy konzol a falon, a megol- 
dása a bártáncosnőtől kapott papíron van, de azért 
leírom. Az első sorban a Forodik jomb, a második 
sorban a negyedik gomb, az ötödik sorban a har- 
madik gomb és végül a hatodik sorban az ötödik 
jomb. A szerkezet egy teleportot aktivál, amivel át- 
Épheisz a démonok világába. Megjelenik egy pali, 
aki egy kis duma után átváltozik egy ideiglenes men- 
tési ponttá, majd a játék átvált belsőnézetbe. A folyo- 
n islelőször gyilkold le a zom- 
i Mrette GC ávamedence 
özepén lé ó Gandhart. Az-egyil 
egyébként csapda és leszakad veled együtt. Egy 
yed csevely után a démon beleveti magát a lá- 
és egy jóval méretesebb alakban tér vissza 
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hozzánk A ja csak annyi hogy lődd a fejét, ha- 
mar elpatkol VA Ke te kele 
kirohan a barlangból. Vedd fel a földről az 5 gyűrűt, 
a pénzt, és a Potionrt, majd ugorj bele a vízbe. Egy 
szabadtéri medencében bukkansz fel, ahol már vár 
rád Jenna. Megtapsolja a teljesítményünket, majd út- 
ba igazít egy Yob nevű taghoz, aka Jaunpur ne- 
jég templomában vár rád, és igen fontos közlejdő- 
je van számunkra, merthogy be akar mutatni valak? 
nek. Ha belépsz most a Sneak-be láthatod, hogy egy 
csomó cím és ebben a negyedben használatos tár: 
gyad eltűnt. Hívj egy taxit/és menj a Jaunpur-ba ve- 
5 jáze A MecaGvard-nak muta: És bel- 
épődet, különben nem átzHa még mindi 
Kay testében lennél, nna döl búcsút kel tőle 
venned, merthogy a robot - egy körözés miatt — 
agyonló. Jaunpur-ban szintén fogj egy taxit, és menj 
a templomhoz (a címlistán már szerepelnie kell a cí- 
mének). A taxi egy kicsit messze tesz ki a templom- 
tól, az épülethez úgy tudsz eljutni, ha balra átmész a 
két boltív alatt, mejd rögtön balra felmész a rámpán, 
így egy nagy fekete ajtóhoz lyukadsz ki, na az a 
terelem Odabent épp imádkoznak a hívők, Yob a 
második terem szélén álldogál, és amikor megszóli- 
ftod, csak annyit mond, kövess. Menj utána a titkos 
áljátón, egy szobába visz, ami tele van hatalmas 
szobrokkal. A szobrok a Zöld Könyv Prófétáit ábrá- 
ére ésa kt is ú könyvből karon részlete- 
. Az egyik szobor talpazatán van két 
(Candle) ezeket a biztonság kedvéért ni 
Mássz fel az egyik emelvényre, és ha jobban meg- 
vizsgálod a falat, egy nyílást találsz raja. Helyezd be 
a Tels-ől kapott talizmánt, ekkor félrecsúszik az 
egyik szobor, és mögötte láthatóvá válik egy titkos 
ajtó. Ami nem is ajtó, inkább egy lift, úgyhogy szállj 
be, és levisz téged a Megvilágosultak üitos földalatti 
barlangjába, ami egyben a jaunpuri részlegük főha- 
diszállása is. Fuss át a hídon, majd le a kacskaringós 
folyosón, a végén veled szemben egy zárt ajtó lesz 
(ez Jenna szobája), balra pedig egy nyitott, azon ke- 
resztül kijutsz a hídról látott na fialoréba, egyéb- 
ként meg pont Jennába ütközöl. A lánnyal elcseve- 
részhetsz a főhadiszállásról és még egyéb dolgokról 
is, a lényeg, ha a kapitányságon ártatlannak tartot- 
tad egy Regeneration Spellel ajándékoz meg. Kö- 
vesd, és menj be azon az ajtón, amit a lány javasolt. 
Odabent Dakobah-hal konzultálhatsz egy csomó té- 
máról. ő egyébként a bázis és a jaunpuri Megvilágo- 
sultak csoportjának a vezetője. Elbeszélgethetsz 58 
a démonokról és Astaroth-ról, de a duma végén szó 
esik Boz-ról is a Virtvális lényről. Hősünk úgy érzi, 
mindenképőibeszélnié kell a szóban forgó úriember- 
rel, a bökkenő csak áz, hogy Boz a Megvilágosulta- 
kon kívül senkivel nem hajlandó tárgyalni. Kérjük te- 
hát e felvételünket a csoportba. Ezen-kérésünknek 
Dakobah örömmel elegetíis tesz, leginkább azért, 
mert az embereknagy része, meg úgy általában— 
mindenki aj a ól fsmert Nomód 
Lélekkel azonosít minket, aki állítólag Omikron meg- 
megjőie jdétásássi a KEK eni es cs0- 
portba oszt be minket, ez a égzi a legvesz- 
élyesebb "munkákat. Kérééretis nekünk, hogy 
a következő Binaris Egvinox-on beszél Boz-zdi, (í 
hívják ugyanis azt a szertartásszerű alkálmat, amikor 
Boz megjelenik előttük) hogy akar-e találkozni ve- 
lünk. Búcsúzásképp még azt is elmondja haa 
későbbiekben testet kell cserélnünk, ne ijedjünk meg, 
ugyanis a Megvilágosultak összes tagja képes 9 
kelben olvasni, tehát akárki testében is térnénk vis- 
sza, fel fognak minket ismerni. Egyébként afszekta 
jelképe is egy hatalmas szem, ez látható egy csomó 
ájen a barlangban, és ugyanez a szimbólum van a 
Telis-től kapott talizmánon is. Ugye Jenna azt mond- 
ta, ha végeztünk Dakobah-hal, menjünk vissza hoz- 
zá, ő időközben visszament a szobájábanyzezért ke- 
ressük fel őt ott. Az ágyon mindjárt találhatsz is egy 
tölténytárat (Double Weaver Ammunifion), a lánnyal 
pedig az asztalnál beszélgethetsz, szintén rengeteg 
témáról. Tőle kapunk először igazán használható in- 
formációkat, lx-ről a tejhatalommal rendelkező szá- 
mitógépről, és Resheev kormányzóról, Ix "csicskásó- 
ról". Jenna beszél még a Trösztökről is (Konshu és 
Tetra), akiktől a városok szinte az összes használati 
eszközt és tárgyat szerzik, de hogy ki áll a Trösztök 
élén — akik ráadásul egymással is harcban állnak -, 
azfsenki nem tudja. Arról is felvilágosítást kapunk, 
hogy a Megvilágosultak jelen pillanatban miként küz- 
denek az ellenségeik ellen. Sajnos ez a küzdelem 
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szélj vele, ő elmondja, hogy a küldetés sikeres végre" 
hajtásához két dolográllesz et robba- 
nótöltetre, és egy detonátora, ebből aztátpkészíthe- " 
tünk egy WCM bombát, Ezután a hasznos jó tanács 


után, vegyük a nyakunkba a lábunkat, és derítsük fel." 


a a:bázis többi részét is, merthogy a robbantáshoz 
szükséges cuccokat nekünk kell megszereznünk. A 
barlangban szanaszét heverésző vagy üldögélő fic- 
kókkal sokra nem megyünk, szinte egyikükből sem le- 
het semmi érdemleges dolgot kihúzni, az egyik asz- 
tolról viszont felvehetsz egy kontaktspray-t (Insulating 
Spray), amit majd csak jóval később lehet használni. 
Itt lent egyébként három nyitott ajtó is van. Az egyik 
edzőterembe vezet, A templomból megismert 
abbol akorolhatjuk a Taar technikát (és beszél- 
jethetünk is vele), szóval ez olyan, mint Kayl lakásá- 
Ha az edzőterem. És miután oda már nem mehe- 
tünk vissza, az új testeinket értelemszerűen itt tudjuk 
feltuningolni. Ez a Yob gyerek egyébként kemény fic- 
kó, ha néhányszor legyőzzük, elborul az agya, és 
mindenféle kombókkal péppé ver minket, szerencsére 
azonban ennek nincs kihatása az életerőnkre, lévén 
hogy itt is csak a szimulált energiánk it. Az 
edzőterem melletti helyiségben egy igen fura fazon 
cisz ükdögéhre— hd sorrel a padló felt: ő Meatr 
koran a velószínűségi hullámok lovasa. Vele külön- 
böző misztikus dolgokról beszélgethetünk, például a 
mágikus gyűrűkről. Egész tehetséges a srác: rögtö 
megérzi bennünk a Nomád lelket, és ülönle- 
ges képességei is vannak. Akár a jövőnket is képe: 
megmondani, de ezt inkább kihagytam, mert a jóslá- 
sért egy kicsit sajnáltam azt a 10 gyűrűt, amibe ke- 
rült. különben is, minek befolyásoljanak min- 
denféle he jóslatok: Maradt még egy ajtó, ahol 
nem jártunk, itt megismerkedhetüni ázni a csa 
it fegyverraktárosával. Van itt minden, mint a jó. 
iban, Soks pedig minden igyekezetével azon van, 
hogy a különböző robbanóanyagokat és fegyvereket 
ránk tukmálja, egyelőre azonban még nem tudjuk, 
mire is lenne szükségünk. Ez a Soks egyébként elég- 
gé szófosó egy droid.(A barlangból két feljáró van, 
azt válaszd, amelyiknél még nem jártál, ez egy má- 
sik folyosóra vezet, itt rögtön van egy ajtó balra. A 
szoba Krillé, aki fegyverspecialista és robbantási 
szakember egyben. Miután elmondjuk neki, hogy 
egy hidat akarunk felrobbantani, tudtunkra adja, 
hogy ehhez a legmegfelelőbb eszköz a KR100-as 
töltet, rögtön detonátorral is ellát minket, ezt a szo- 
bájában található szekrényből veheted ki (Detonator 
for KR100). Arra is figyelmeztet minket, hogy kiélesí- 
tése után 5 másodpercünk van, hogy elhagyjuk a tett 
helyszínét, ezért őszintén reméli, hogy gyorsan tu- 
dunk futni. Most már mehetsz vissza Soks-hoz, aki 
persze ismét töménytelen mennyiségű árut próbál 
ránk sózni, de azért mi ragaszkodjunk a KR100-as 
töltetekhez (KR100 Explosives), az üzlet végén ne fe- 
lejts el felvenni a robbanóanyagot a pultról, (Ja, és a 
csomagküldő szolgálatot sem célszerű igénybe ven- 
ni.) A robbanóanyagát és a detonátort kombináld 
(Use On), majd ha ezzel is kész vagy itt az idő, hogy 
felkeressük a helyszínül A felszínt leggyorsabban a 
Jenna szobája melletti folyosóról nyíló lifttel érhetjük 
el, a folyosó egyébként két irányba nyilik, és a másik 
út egy különös ajtóhoz vezet, de ezt egyelőre még 
csak megnézni tudjuk! Miután feljutottál a felszínre a 
lifttel, használd a térképet és menj egy olyan helyre, 
ahonnan már tudsz taxit hívni. Mellesleg a város jo- 
unpvri része elég labirintus szerűre sikeredett, viszont 
nekem nagyon tetszett, mert valahogy mindig Görög- 
ország jutott róla az észembe. Először azonban a ta- 
xival menj vissza a templomhoz, ahol a taxi kirak, 
lesz egy ház egy piros négyzet szerű ábrával a sar- 
kán, az ott balra rdiló úton végigmenve legyéb- 
ként a könyvesbolttal szemben van pont), egy kisebb 
"parkba" jutsz. Ha megcsináltad a koldusos mellék- 
küldetést, akkor az egyik sarokban (a beugróban) a 
Beggar s Pass-t használva megnyilik egy rejtekajtó. A 
folyosón és a "csigalépcsőn" lerohanva egy különös 
terembe jutsz, ahol mindenfelé cuccok vannak. Ha 
nincs elég E a Sneak-edben, a könyvesboltban 
van egy panel tkező dol- 





I, ahol lecuccolhatsz. A követ 
gokat szedheted össze: Ars Magica Volume XXXVI, 
DXIII, XX, VII, Attack Potion, Mana Potior, Spell of 
A Potion még egy Man Potion 
és a-Sham sin Spell. Kifelé menet a förkből még 
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zedjölnehetsz méga Dnugslre kelet; 
vásárolni, de legkönnyebben a fenelomon keresztűl 


juthatsz. A bejáratával szemben ugyanis van egy ki- 
járat isa 6] falnál, ha itt Tisz. balra ző 
It. Most fogj egy taxit; és fuvaroztasd magad a 
helyszínre (Bridge Zone 1.2). A hidat egy MecaGu- 
5 ői de egyelőre ártalmatlan. Átkelve a hídon, 
ősünk rájön, ez, az az építmény, amit meg 
Kellene semmisített, és c is fislabizálo, hogy a kél 
sebbik tartópillérf célszerű felrobbantani. Fuss át a híz 
don, az egyik sarokban lesz egy mentési hely, ha 
akarod, használd, bár szerintem felesleges. Tovább- 
haladva két dologra lehetsz figyelmes. Az első 
őr, aki a kikötő kapuja előtt posztol, a másik pej 
egy vasrudakból összeeszkábált létra, ezen keresztül 
juthatsz be a kikötőbe. Vagyis nem teljesefmUgyanis 
itt is két módon lehet végrehajtani a! k van 
könnyebbik és egy nehezebbik; bár szerintem a 
nehezebbik mód sem nehéz. Szóval, aki a könnyebb 
utat akarja választani; az szállja axmeg a kapunál 
az őrt. Vele simán be lehet jutni a kikötőbe, ráadásul 
az őrök sem tüzelnek ránk, Tedalábbis ámíg okot 
nem adunk rá. Én mindénesetre azt választottam, 
hogy bemásztam a falon keresztül, és mindenkit le- 
nyomtam. Bejutva a kikötői dokkokba ismét belső né- 
zetre vált a program. Lesz egy nagy csomó őrés 
MecaDog (ezek robot kutyák), a lényeg, hogy a tefőzp. 
t bejárva két kapcsolóra is ráakadhatsz, ezeket 
ell aktiválni, Csak úgy mellékesen jegyzem meg, 
hogy ha az őr testében vagyunk, amint a.kapacso- 
lókhoz hozzáérünk, a többi kolléga égyből tüzef nyit 
ránk. Szerintem amúgy ném nehéz kinyírni minden- 
kit, ráadásul több helyen találni muníciót, és eü. cso- 
magokat is. A kapcsolók kicsit megbuherálják a ra- 
hodó dorut és Pet (ami nekünk azért jó, mert az te 
a két MecaGvard akik ai stégre nyíló kaput őrizték 3 
(és nagyjából sérthetetlenek vol; otthagyják az őri 
helyüket és elmennek megnézni, hogy mi a Tézög; 
Így most már el tudunk dlisszolni mel Terük A stégenő 
rögtön használjuk a kapcsolót, ami a mellerünklévő 
részt leengedi majdnem a víz szintjéig, ez aázéft lesz 
a későbbiekben fontos, mert csak itt tudunkímajd ki- 
kecmeregni a folyóból. A leengedett részről útjorjunk 
át a következő malom! amirf szintén van egy 
kapcsoló, ezzel a víz közepére tudjuk ősztatni ma- 
gunkat. Ugorj át a következő stégre, a ládák mögött 
2 gyűrű van. Ha jól körbenézelődsz, észreveheted, 
hogy a szomszédos platform a víz alatt van, csa- 
kúgy, mint az azt működtető kapcsoló is. Tehát ugrás 
a víz alá, miután átkapcsoltad, ússz ahhoz a stég- 
hez, ami a szemközti parton van, és liftezz fel vele a 
partra, itt rögtön melletted van egy kapcsoló, ezt át- 
nyomva az utolsó platform is a helyére kerül. Nincs 
más dolgod, mint visszaugrani a vízbe, és visszaúsz- 
ni teljesen az elejére, majd a mozgó stéggel vissza- 
jönni a platformokhoz. Ezeken átugrálva már ott is 
vagy a pillérnél. Használd a robbanóanyagot, majd 
EGYBŐL rohanj és ugorj a vízbe. A híd felrobban, te 
pedig visszakerülsz a bázisra. Ha egyébként meghal- 
nál a robbanásnál, egy pali kihúzza a testedet a víz- 
ből, és a lelked egyből át is költözik belé. A főhadi- 
szálláson keresd meg Namtart és számolj be neki a 
fejleményekről, aki nagyon elégedett velünk. Pihenés 
helyett rögtön vállaljunk; is el egy újabb küldetést. A 
következő célpont egy TV állomás, ahonnan a Trans / 
can adásokat sugározzák. Az a terv, hogy bejutva , . 
az állomásra a tógittSáEK saját propagan- 
daanyagot juttatnak el a lakossághoz, így fordítva a 
saját fegyverét Resheev ellen. A szükséges felvéfelt 4 
könyvesboltban kapjuk majd meg, a 97es szek: 
torban. Amennyiben új testbe költöztünk, és elégédet- 
lenek vagyunk a tulajdonságaival, mindenképp gya: 
koroljunk egy kicsit. Tehát fel a felszínre ésints v gy 
taxit, vitesd magad a könyvesbolthoz (Booksfőte Sek- 





tor 9), ami nem egyezik meg a templom melletti Bolt: 9. e 


tal. A helyszíntől elég messze tesz aki a jármű, úgy-9- 


hogy egyetlen segítséged a térkép lehet, lévén, hogy. 

a város ezen része csupa kis sikátorból áll, és igen € 
könnyű bennük eltévedni. Annyit azért segítek, hogy, 

a könyvesbolt ajtaja előtt egy koldus üldögél, és égy 
kék csigalépcső vezet le az alagsorba. Odalent meg 
is találod az ügynököt (a baloldali csávó az), aki ér- 
deklődésünkre először csak diplomatikusan közli, 

hogy ő itt csak egy szimpla vásárló, de amint meg- 
mutatjuk neki a Telis-től bont talizmánt, a kezünkbe 


a nyomja a kalózfelvételt (Electrity Unit), na jó nem 


pont a kezünkbe: fel kell venni a pultról. Na most 
már mehetünk is a dolgunkra, taxit fogni, majd a Ro- 


ofs Access Sector 22-be venni az irányt. A taxi egész ms 


közel tesz ki a célhoz, legalábbis a bejáratához. eső 
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-ag ellenfele! 


tsz. .Dakobats Key), ezzel a 





hd 


mas vaskapun keresztül. Furcsa mód ezt a városrészt 


— valami oknál fogva sűrű köd borítja, ezért extra 


sz"""" a látási viszonyok. Rögtön jobboldalt lesz egy 
alagút, aminek a végén egy poli üldögél szomorúan, 
ő szintén megszállható test, elég használható is, de 
semmiképp nem jobb, mint Syao. Fuss végig a kerítés 
mellett, nemsokára egy sikátorba érkezel. Mássz fel 
a létrán (innentől kezdő a falba vért vasrudakat lét- 
rónak fogom hívni, a könnyebbség kedvéért.) Lesz 
odafent egy mentési hely (akár menthetsz is), és egy 
pár láda. Na most, amelyik kettőregymás mellet van, 
fak közül az egyiket lelehői lökni (A gomb], ami 
ráesik a túloldalt posztoló MecaGvard-ra, és igen ér- 
zékenyen érinti, azaz sikerült is harcképtelenné ten- 
nünk. Mássz le, és azon az lajtón menj be, amit a 
MecaGuafdivédett. Az egyik láda mögött találsz 3 
gyűrűt, majd a platóval vitesd fel magad a háztetőre. 
Megjelenik megintegy pali, aki átváltozik egy ideig- 
kiökelet ; , amiből már feet misi 
ikös hogy megint isőnézetes lövöl- 
dözős rész fekszik Anmfja Bővül most ki az ak- 
ció, hogy ahol létrákatílátsz, ott az A gomb haszná- 
latbavételével fel illetve le tudsz mászni az épületek- 
ről. Rengeteg őrrel fogsz az út során találkozni, ami- 
ben út az szívatás, hogy a köd miatt ők előbb 
vesznek észre minket, mint mi őket. Azaz még nem is 
-dáffönk senkit, amikor már lönek ránk, az is egy ügyes 
dolog, hogy legtöbbször hiába lövöldözünk a suga- 
rak irányába, csak akkor tudjuk leszedni az illetőt, 
aha már lát kk is§Az irányítás is elég idegesítő, mert 
nen tudunk egyszerre az analóg karral célozni, meg 


" . a D-pad-del mozogni. Na mindegy, azért ANNYIRA 


nem vészes a helyzet, párszor újrakezded, és simán 
menni KZTTTÁe Egyébként itt is a már megszokott 
kkel találkozunk, különböző fegyverekkel fel- 
szerelt őrök, MecaDog-ok és MecaGvard-ok. Az an- 
tennát azért nem lesz egyszerű dolog megtalálni, a 
Hozzá vezető létra is egy eldugott kis sikátorban lesz. 
Atra még külön felhívnám d figyelmet, hogy tetőről 
tetőré he hagyon ugrándozzunk, mert az engine-ből 
adódóaíyigen könnyű elvéteni az ugrásokat és ez bi- 
zony igen hagy energiaveszteséggel is jár (persze 
azért néha MUSZÁJ ugrani, ha célba lat érni), 
bár elvétve találni biz eü. csomagokat. Ugyanez 
vonatkozik, hánem használjuk a létrákat, hanem 
szerűen csak leesünk azoknál, Ha nagy nehezen 
elvánszorogtunk az antennáig, aktiváljuk a felvételt. 
Szerencsére amint lejátszott a felvételt, megjelenik 
az antennánál is egy ideiglenes mentési pont. Amire 
szükség is lesz, merthogy ismét tele lesz a terület 
őrökkel. Sajnos a visszaút egy kicsit bonyolultabb 
lesz, mint idefelé, mert az emelő, amivel feljöttünk, 
csak lentről hívható ismét le, ez tehát zsákutca. Miu- 
tán megöltél mindenkit, ideje hogy megkeresd azt a 
magas épületet (ez a legmagasabb is ) ami- 
nek a felső szegélyét piros csikban sorakozó négyze- 
tek díszítik. Bár idelelé hősünk az épülettel kapcsolat 
ban megjegyezte, hogy ez lesz a menekülési útvonal, 
mégsem ez az. Megpróbáltam a kisebbik teraszáról 
a pálmafáknál a kerítésen kívülre ugrani, persze nem 
sikerült. Jó van. Átugrottam a ládás épület tetejére 
(van a ládák között egy eü. csomag), majd onnan a 
jobbra lévő épület tetejére és onnan a kerítésen kívül- 
re, persze ez sem sikerült. Aztán megpróbáltam sré- 
sgen, meg a láda mellől is kiugrani, de az istennek 
nem akart összejönni , már épp feladtam volna, ami- 
kor jobban körülnéztem és rájöttem a megoldásra. 
Ezen a tető van egy kis létra, le kell rajra menni 
X.wisszáfelé nem használható), és a vele szomszédos 
tetőre kell átugrani, ahol a gép átveszi tőlünk az irá- 
nyításf és onnan! már automatikusan kiugrunk. Végül 
is drka másfél óra alatt csak rájöttem, halleluja! Csa- 
"Kögy, mint az előbbi küldetés után, megint a bázison 
tdlőljok TMagunkat, ahol Jenna fogad, és megdicsér 
minket, hogy milyen faszák is voltunk kezdő létünkre. 








"Széfinte azonban feltűnően sokan védték az anten- 


nát; mintha előre tudták volna, hogy mi készül ellene. 
Menjünk Dakobah-hoz, aki egy misztikus tudomány- 
ta. kár minket megtanítani az ősi Művészetre (Anci- 
ent Arts), ami.a világegyetem legerősebb varázstudo- 
mánya és mindenféle löttyüket kotyvaszthatunk, illetve 
varázslatokat végezhetünk vele. Csak egy gond van, 
a szerek kikeveréséhez szükségünk lenne egy mági- 
kus edénykére a Beshe m-re, önmagában már ez a 
cucc is elég ritka, de ráadásul nekünk nem is jó az 
egyszerűbb fajtája, olyan Beshe"m kell, ami meg is 
van szentelve. Azért hogy ne legyünk ennyire elkese- 
redve Dakobah-tól megka; juk a könyviér kulcsát 
Mike lehet kinyitni az 
utolsó zárt ajtót a főhadiszálláson. Beszéljünk a fali 
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5. / Kmegyed egy elkerítet részébe érkezünk a két hatol: -. terminál mellettálldogáló Soks szal, aktszemmel lát: 


hatóan nincs valami jó "bőrben" . Segítsünk rajta a 
ko cserébe TZKŐt tak. A 
magnetikus külyüt IHiromaggneje Piton], irány a - 

Flönynár. Or 5; k 

meg mindent. Rögtön az asztalon lesz egy emberi 

hel. (Dead Mans Tongve), még egy fe Pofon és 

még egyéb ínyalánkságokat jstelálhatunk, például a 
könyvespokcon. Bár ezek már csak könyvek lesznek 

" (The Magic Signs of the Art, The Book of Beshem). A 

láda egyelőre még zárva, a lift meg nem működik. az 
Ezen utóbbin még könnyen segíthetünk, használjuk 
rajta az előbb Soks-sztól kapott szerkezetet. A 
könyvtár emeleti részén szintén egy csomó dolgot ta- 
lálhatunk. Van ott két könyv, The Secret Rites oP the 
Art és a History of Xendar s Temple, egy folyóirat: 
Ars Magica Volume XXXVII és egy Amepher Dew. 
Hagyd el a könyvtárat, menj a Krill szobája melletti 
folyosón található nagy ajtóhoz. Az ajtót egy köddel 
lehet kinyitni, amit a szemközti folyosón található aj- 
tóról lehet leolvasni. Egyszerű matematikai számítás- 
ról van szó csupán (bár melyik matematikai számítás 
egyszerű?) a megoldó-kulcsot a The Magic Signs of 
the Art című könyvben találód, a különböző szimbó- 

Iumok egy-egy számot jelölnek. A következő a meg- 

oldás: bal fent - 1, bal lent - 3 (asszem), jobb lent — 
9, jobb fent - 7. A kombináció hatására kinyílik az 
ajtó, és a hátunk mögött megjelenik Dakobah, aki 
közli velünk, hogy nagyon szerencsések mk, 
mert megtalálk Xendar templámát. Nekürkt ez láfe- 
jezetten azért pozitív, merthogy ebben a templomban 
található Xendar Beshe"m-je is, ami az egyik legerő- 
sebb Beshe"m és minekután Xendar mór egy ideje 
halott, jó eséllyel zi a Meltésláljéte, 
Mielőtt a szenté b lépnénk, vegyük magunkhoz a 
már korábban eltulajdonított két gyertyát. A temp- 
lomban először is 5 gyűrűt tdlőlunk, meg egy cuccot 
(Drops of. Shadow- Arnyékok Könnyei), a fa alól pe- 
dig vedd fel a lehullott falevelet (Cepher Lea). A 
szemközti ajtó ugyan zárva, de a medencén keresz- 
tül bejuthatunk a templom másik termébe, ahol né- 
hány oltáron kívül megtaláljuk Xendar-t, legalábbis 
ami a múmiájából megmaradt az utókor számára. A 
kh re vehetjük a rezsőt jáél a 
Beshem-jét (Beshem), egy maréknyi por a tag kopo- 
myájákól IPowder hon za Mon Skull, év; 
gyémántot (Vyagrimukha"s Jewel), és ha jól emléke- 
szem van ott valahol néhány gyűrű is. Remélem, már 
kitaláltátok, hogy most meg fogjuk szentelni a Bes- 
herm-et. Amennyiben nem akkor bizony azt a követ- 
keztetést fogom Vet hogy nem vettétek a fáradt- 
ságot, hogy elolvassátok a Művészet Titkos Rítusai cí- 
mű irodalmi művet, amiben többek közt részletesen 
leírják a Beshem szentelésének módját is. A feladat 
a különböző cuccokat a könyv szerint lepakolni a kis 
oltárokra. A Beshe"m-et, a két át, az ékkövet, a 

rt a halott ember koponyájából, a lehullott foleve- 
k, az Árnyékok Könnyeit, és az Amepher Dew-t kell 
az egyik könyvben látott ábrák alapján elhelyezni az 
jólon, Most direkt nem írom le a sor  egy- 
részt, mert mint mondtam, benne van az egyik 
könyvben, másrészt, amit rossz helyre tennénk le, azt 
az emberünk úgysem teszi le. Néhány próbálkozás 
után így is, úgy is sikerül mindent a helyére tenned, 
és ezzel elndtod azt a varázsfolyamatot, amitől 
megszentelődik a Beshe"m-ed (Sanctified Beshem). 
Ha sikerült a dolog örülhetsz magadnak, hogy mi- 
lyen ügyes is voltál, mert most már képes vagy külön- 
böző varázslatokat kikeverni az edényedben, ehhez 
először ki kell választani a Beshe"m-et, majd használ- 
ni rajta az összetevőket. A különböző kombinációkat 
az Ars Magica nevű kiadványokban találod, ezek 
része persze nem kikeverhető, de azért van köz- 
tük használhatóak is. Visszaméhetsz Dakobah-hoz, 
aki gratulál neked, bár egy kicsit lelohasztó monoló- 
jot nyom el. Keresd meg Namior-t, aki szintén gratu- 
fi a küldetés sikeres elvégzéséhez, és ismét aludni 
küld. Mi mennénk is tentézni, de a karakterünk beri- 
nyál, hogy nem mehet vissza Kayl lakásába, mert ott 
biztos várják már a démonok (ami egyébként igaz is 
- Kipróbáltam, ha visszamegyünk valni ik Anek- 
bah-i lakóházba, az előcsarnákban egy démon fog 
várni ránk, és ha az kinyír egyből vége a játéknak). 
Ezért Namtartól kapsz egy kulcsot (Key to Jaunpur 
HideOvut), ami egy "biztonságos ház" kulcsa, itt nyu- 
godttan pihenhetünk. Fel a felszínre. Taxit fogyi 

a menj a térképen jelölt helyszínre. Elsőre elég körül- 

ményes az épületet megtalálni, főleg azért, mert pont 
anolyamaz ajtaja, mint az összes többi épület- 
ha labent fögtön balra van egy mentési pont;z4) 
lent Jenna vár-rád:-Pihenésre-sajnos-nincsidőnk, . — 





nt nézzünk jól körül; vizsgáljunk" e 





- mert egy új megbízást kapunk. Az egyik Tröszt, név 
szerinta Tetra titkos gyárát kell megsemmisítenünk, 
hogy késleltetni: az új MecaGuard a 7-Tech 
4000-es ártását. Az épületbe bejulvaidőzi- 
tett bombákat kell elhelyezni, és a már elkészült pro- 
totípusokat is meg kell semmisíteni. A gyárba bejutni 
perszé nem ű, ezzel kapcsolatosan egy Ava- 
zef mevű kéags ótól kk böetb lést se A 
tág régebben tatonaként a gyárban olt, most 
pg fegyverboltot működtet ebben negyed- 
A boltot nehéz eltéveszteni, onnan is látni, ahol 
/ ataxi kirak. Az üzletben jó nagy parasztnak bizo- 
nyul a fickó, és semmiféle infót nem akar felköhögni, 
bármit is kérdezünk tőle, csak a rendőrséggel fenye- 
getőzik. Fájt a szívemzde itt meg kellett válni Syao- 
tól. A pali ugyanis csak egyvalakivel tud ember mód- 
jóra viselkedni, a néger rütkével, aki a boltban a fa- 
lat támasztja. Szálluk meg a testét (elé állva használ- 
ni kell a Reinkarnációs varázslatot), meg bizonyos 
mennyiségű mannával sem árt, ha rendelkezünk 
Amennyiben megszállunk egy-egy új testet, megkap- 
juk a lakáskulcsát is, ezt megvizsgálva megjelenik a 
címe a címlistában és akár felkereshetjük a szeren- 
csétlen ember lakását. Általában csak bonusz cucco- 





kat fogunk találni, de legalább szabadon garázdál: 2 


kodhatunk egy idegen házában. Remélem nem kéll 
ecsetelnem hogy ez mivel jár: órákat telefonálhatunk 
a rokonoknak Ausztráliába stb.), majd ismét beszél- 
jünk Gvazef-fel. A fickó most már sokkal barátságo- 
sabb, azt is elmondja, amiről fogalma sincs, csak 
hogy eltölthessen velünk egy pásztorórát. Amint meg- 
vannak a lényeges információk ejtsük pofára a palit. 
Szóval Avazef szerint a főbejáratot feejsük el, mert 
azt egy kicsit durván védik, próbálkozzunk inkább a 
csatornán keresztül. Ehhez vegyünk egy csatornázási 
térképet (bármelyik közzs lelte kapható), azokon 
rajta van hogy hol lehet bejutni a gyárba. Keressük 
is fel a legközelebbi könyvesboltot (innen nem 
messze van, a T elágazásnál), és vegyünk egy térké- 
E (Plan of Sewers in Zone 9]. A biztonságos ház- 
n a pultról remélem mindenkép felvettétek a bom- 
bákat (8 Time Bombs), és begyűjtöttétek a 100 Setek- 
et, a 2 gyűrűt, az eü. csomagot, a sört, a Xiam 
Noddles-t, és az Ad for the Wikis Garden-t. 

Vitessük magunkat a Tetra épülethez, a jobb olda- 
eper porta maseszba oegtr jttvtságet éz iogáe ee ő 
maróscrn ládán a csatornához. Nagyon kicsivel 
a stég mellett, a víz alatt lesz a csatorna kapuját nyi- 
tó kar, ezt átnyomva az emberünk automatikusan be- 
úszik (félig ) a járatba, siessünk tehát tovább, nehogy 
megjolocgunk, Ezzel köpcsölnsen öztlel nég el: 
mondanom, hogy én még a fegyverboltélőtt mentet- 
tem, és amikor idáig eljutotfám betöltöttem újra az 
állást, majd idejöttem gyaorval, de természetesen 
nem reagálta lóra, Elmentem egy könyves: 
boltba, ott meg nem lehetettikapni csatornatérképet. 
Tehátsajnos mit Teliszálni a színes 
bőrű kiscsajt, mért amíg nem beszélünk a fegyverbol- 
tossal, nem kaphatunk térképet. és nézzünk 
meg ezt, nem reagálía szereplőnk a kapcsólóra, A 
könyvesboltokról jót eszembe! Rengeteg folyóiratot, 
és könyvet lehet vásárolni, amik nagyon sok plus; 
adalékot tartalmaznak a sztorival és a különböző 
dolgokkal kapcsolatban. Ha már a boltoknál tartunk, 
térjünk vissza egy kicsit a fegyverbolthoz, a kínáltban 
van egy Active Radar nevű szérkezet, ezt magunknál 
tartva a belsőnézetes lövöldözős részeknél térképként 
funkcionál, amin még az ellenfeleink elhelyezkedése 
is fel van tüntetve, nagyon hasznos. Szóval, ha ki- 
másztunkia vízből, Jenna hív minket a Sneak-ünkön, 
majd egy lejáraton keresztül pont a férfi zuhanyzó- 
ban teléljuk magunkat ideiglenes mentési pont). Ha 
nem fejlesztettük fel a karakterünket nagymesterré, 
akkor jobb, ha békén hagyjuk a tusoló palikat, és 
forduljunkiberjobbra az öltözőbe. Ahol egy kissé ag- 
resszív fickóba futunk. Miután elvertük a palit kutas- 
suk áta ET (olyan szimbólum van rajta, mint 
ami a csávó mellére volt tetoválva), egy eü. csomag- 
gal és egy kulccsal (Tetra 1 Pass) jezel gzdlázbb, 
Ezzel nyik az öltöző zárt ajtaja. Bejutva a gyárba, 

a játék ismét belső nézetbe vált és kezdődhet a lövöl- 
dözés. Először a jobb oldali ajtóban kell menni, a 
vasúton túli terminál nyitja a baloldali ajtót. Ez itt 
már tényleg a gyár, az őröket lövöldözzük le, majd 
szép sorjában telepítsük a panelekre a bombákat. Itt 
az első részlegben ötöt kell elhelyezni, lesz egy te? 
rem, ahol a hídon átrohanva lehet kinyitni a tovább- 
vezető ajtót. A gyár következő részlegében egy kam- 
róka kezsztndes lalléktromaltó Ket; 


majd ismét kinyírni mindenkit, és lerakni a bombá- 
- Köles SGÜSE a helyén van, ki tudjuk 





nyílni a továbbvezető ajtót. Ehhez egy platformot kell 
először magunkhoz for 3 jatni, majdíovébb a kijárat- 
hoz. A folyosón végén lesz egy rács a padlón, ezt 
kell felfeszíteni. Amint elrobog alattad a vonat, ess le, 
kicsivel arrébb jobbra lehet tovább menni, külső né- 
zetből. Eü. csomag jobbra, majd elérsz a kísérleti 
részleghez, ahol a protoípusokat őrzik. A lift egyel- 
őre nem működik, a három szobában a három ter- 
minállal kell aktiválni. A lifttel együtt elszabadulnak a 
prototípusok is, de egész könnyen kivégezhetőek. Ez- 
zel a küldetéssel egyébként csak két nagy probléma 
van, az egyik nyolc helyett tizenegy bombát kell le- 
helyezni (ho jól számoltam), a másik, hogy amint le- 
tettük az élsőt, megindul a visszaszámlálás, és össze- 
sen 15 percünk marad a kijutásra. Nem mondom, 
hogy nekem elsőre sikerült, pedig elsőre sikerült. A 
liftet használva egy kis séta után Jennával találko- 
zunk, aki gratulál, majd azt javasolja, lépjünk le, mi- 
előtt megjelennek a katonák. Sajnos már késő, mert 
már meg is jelentek, úgyhogy mehetünk a dutyiba. A 
pamokai börtönkoi non megismerkedhetünk a 
Security Chiekdelfla hroud:dalzaki megpróbál min- 
ket kifaggatni. Játszhatjuk a hülyét, de akár fenyege- 
tözhetünk 15, mindkét esetben kihozzuk a palit a sod- 
rából. Miután elmérit vegyük fel a földről a tányért 
(Bowl), és beszéljünk Jennával, utána megkezdődik a 
kínvallatásunk. Ez abból fog állni, hogy jön egy őr és 
be-bekapcsol egy. sugarat, ami nekünk biztos nagyon 
fáj. Vegyük elő a tányért és kezdjük sértegetni az őrt. 
Amikor ismét bekapcsolja a sugarat, szépen rátük- 
rözhetjük a tányérral, és a tog kifekszik. Vegyük el 
tőle a Misa (Guard s Key), majd nyissuk ki vele a 
cellát védő rácsot. A folyosóról több ajtó is nyílik, az 
egyik mögött Jenna raboskodik, de őt még hagyjuk 
békén. Azon az ajtón menjünk be, amelynek háttal 
áll egy őr. Bejutva a következő terembe, egy termi- Gy 
nált találunk a falon, ezen keresztül visszaszerezhet- 
jük az elkobzott vagyontárgyainkat. Menjünk vissza € 
az őrhöz és szállt m Beszéljünk Jennával, aki 
azt a szuper tervet eszeli ki, hogy csináljúnkúgy, 
mintha őt át kellene szállítani valahova VB mi va- 
gyunk a kísérője. Mielőtt követnéd, vedd fel a 
priccséről a gyűrűt. A kijáratnál leséfügyan egy őr, 
de ha elég meggyőzően adjuk elő nagunkat, semmi 
fennakadás nem ész (Hazudjunk magabiztosan, de 
ne irreális dolgokat, például ne mondjuk, hogy 
Gandhar rendőrfőnök adta ki a parancsot a szállí- 
tásra, lévén, hogy ő már meghalt, ez egy kicsit gya- 
nús lenne). Visszatérve a bázisra az első dolguni 
hogy leleplezzük az árulót, aki kelepcébe csalt min- 
ket a gyárról. Jenna szerint csináljuk a dolgot diszk- 
réten, amíg nincs kézzelfogható bizonyítékunk valaki 
ellen. Egyelőre Jy csomó szoba ajtaja zárva, úgy- 
keressük fel Soks-szot, aki segít bejutni kal 
szobájába. A fickó épp a délutáni CE pihenőjét 
tartja, de ez ne aka lyoszén minket abban, hogy 
kivegyük a szekrényéből a csavarhúzót (Screwdri- 
ver). A csavarhúzóval Meshkan szobáját törhetjük 
fel, azonban valószínű nem a jós lesz az áruló, ezt 
már csak abból is kikövetkeztethetjük, hogy holtan 
fekszik a padlón. A szekrényében egy údeg sav 
(Acid) és egy kulcs figyel (Meshkarrs Key). Az asztal- 
ról a naplóját Meshkarrs Journal) vehetjük fel, ami- 
ből megtudhatjuk, hogy Meshkan is Kril-t gyanúsí- 
totta. A kulcsával a könyvtárban lévő ládát nyissuk 
ki, egy Dew of Light van benne. Menj az edzőterem- 
bed Namtar épp Yobbal gyakorol, Lopd ki a ka- 
bátjából a szoba kacsát (Namtar-s Key), és kocogj is 
át a szobájába. Itt az egyik fol melletti szekrény eltol- 
ható, alatta pedig egy kis rekesz tűnik elő. Ezt a sav- 
val lehet kinyitni. Egy adó-vevő kerül elő belőle (De- 
moniac Cube), megvan tehát az áruló, aki inkább 
beépített ember, merthogy démon is egyben. Ennyit 
arról, hogy az okostojás Megvilógosuliak belelátnak 
az ember lelkébe, közben meg az egyik oszlopos 
tagi szabadidejében démonosdit játszik. Kicsit lo- 
ikátlan a dolog, nem? A falon lévő szoborról törjük 
f a szarvát (Sham Horn) és ezt keverjük össze a Bes- 
hem-ben a ládából kivett Dew of Light-al. Így meg- 
kapjuk az Unmask Demon $pell-t, ami egy varázslat, 
és azt a célt szolgálja, hogy felfedje a démonok való- 
di alakját egyébként a recept nem saját találmány 
az egyik folyóiratban tanuhatjuk megj). A tornate- 
ön ment, ismét átváltozik nekünk az öreg pali 
mentési hellyé, tehát valószínű jó nyomon konk 
Menj az edzőterembe és használ It Namta- 
ron, akivel aztán kedni is. A 
bunyó zutári mindénki nagyon hálás nekünk, még a 
híres Boz is rászánta magát, találkozzon ve- 
lünk. Azért mielőtt elmennénk Dakobah-tól irunk 
egy új varázsreceptet (Ars Magica Volume XIX). 
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Bozzal abban a házban randizhatunk, amelyikben 
egykoron élt mégfémberi alakjában (cím a címlistó- 
ban). Mielőtt leménnénk a lépcsőn, nézzünk szét a 
kertből nyíló két ájtó mögött is, egy egyikben Octa- 
gun-t és némi lőszert találhatunk, a másikban mi 
egy plakátot (Jaunpur Secret Concert Flyerj , Ez éb 
ként a Dreamers jáunpuri koncertje még titkosabb, 
mint az előző, a plakáton olvasható vers utasításait 
ai juthatunk fh; a KJEE, bár én 180 mókát 
kihagytam, épp elég volt egyszer is végi. jatni a 
kom kálásuket, Egyébként rkátokat mitdenfelé to- 
lálhatunk, például a bárban is, ahol meg lóvé van a 
klotyóban. A lépcső után egy nagyobb terembe ju- 
tunk, lesz ott két gyűrű, meg egy iromány, rinek 
most nem jut zel Ütó Indítsd be d na S 
mitógépet, mire megjelenik Boz, rengeteg mindenről 
diskurálhatunk vele, többek közt ozt  megfidhatjuk, 
hogy lelkünk csak akkor térhet vissza a saját dimen- 
ziójába, ha megöljük Astaroth-ot, ami nem kis fel- 
adat lesz, merthogy még Boz sem tudja, ezt miként 
kell megcselekedni. Állítólag az ősi Kobalt Háború- 
ban egyszer már maj öltékta démonvezért, 
legjobb lenne, hár utánanéznénk ennek a dolognak. 
A háborúról a központi könyvtárban található némi 
nemű információ, amit viszont a tahoreh negyedben 
találunk. Még jó hogy miután megszakad a kapcsol- 
ta Bozzal, fel ehetünk egy belépési engedély a laho- 
rehi városrészbe (Pass for Lahorehj, Az átjárónál a 
MecaGuard-nak fel kell mutatni a belépőnket, csak 
így juthatunk át az utolsó negyedbe, Ez a legnyug- 
isabb környék, még járműves forgálom sincs, csak jó. 
sok e jó sol b peaks mint les 
A térképen már szerepel a könyvtár, úgyhogy kocog- 
funk oda lériuk körbe a könyvérdélkézbes kivi. a 
og Jenna, aki közli velünk, hogy d Megvilágosultak 
nzabázisa áttette székhelyét ebbe a rákebe ésa cí- 
mét is megadja) és szedjük fel az összes iratot (Taar 
Fight Technigves Volume 9, Taar Technigves Volume 
22, Eye of Vyagrimukha, On Paralell Universe). Ha 
valamelyik Könyvespolcnál nyomunk egy akciógom- 
bot, 16 különböző könyvet kölcsönözhetünk ki, egy- 
ségesen mindet 5 Setekért. Szerencsétlenségünkre ne- 
künk egyik sem fész jó, amire szükségünk lenne, 
azok az emeleti zárt részen vannak tárolva. Oda fel 
meg csak szakemberek mehetnek, és a tiltott könyve- 
ket is csak engedéllyel lehet tanulmányozni. Még sze- 
rencse hogy van nekünk egy reinkarnációs varázslo- 
tunk. Szálíd meg az unottan álldogáló tudóst, az ő 
, . testében már felenged az őr az emeletre. Odafent 
egy tudós kolléga már nagyban gyűri az ipart, feles- 
leges is zavarni, mert annyira belevas mélyedve a 
számításaiba, hogy szinte semmi értékelhető választ 
nem kapunk a kérdéseinkre. Van itt is egy őr, aki 
legfőképp arra vigyáz, hogy a tiltott könyveket ne vi- 
hessük magunkkal, vagy esetleg ne másolhassunk ki 
belőlük semmit. Vegyük! ki mind az öt könyvet, és ol- 
vassuk végig őket (Necropolis of Hamestagaín, Chro- 
nicle of the Cobalt Wars, The legend of Boz, The 
Entrance to Hamestagaín, Mystery of the Book of 
Novt) nagy meheznti lehet silabizálni a továbbju- 
tást: Boz Legendája számunkra most érdektelen. Az 
egyik könyvben olvashatunk az ősi Kobalt Háborúk- 
ról, amikor még az emberek sikerrel vették fel a dé- 
monok ellen a harcot, sőt le is győzték őket egy nagy 
hős vezetésével. Ennek az írásnak a végén találha- 
tunk egy utalást egy titokzatos könyvről a Nout of 
Book-ról, amiben leírták az Astaroth-ot legyőző fegy- 
ver titkát, amit egy renegát varázsló Matanboukous 
örökített meg a könyvben. Nout könyvéről egy másik 
értekezésben is olvashatunk, ami szintén megerősíti 
azt a feltételezést, hogy a könyv tartalmazza a lege- 
rősebb varázslatot az univerzumban, általa akár is- 
tenné is válhatunk vagy akár a jövőbe láthatunk. 
Egyébként erre a könyvre és a benne rejlő mágiákra 
pályázik Resheev kormányzó is. Mint kiderül a könyv 
valószínű a Holtak Városában Hamestagan-ban 
van, legalábbis erre utalnak a nyomok. Az utolsó 
könyv (The Entrance to Hamestogaín]) pedi a fen- 
tebb említett nekropoliszba vezető utat íjak, legna- 
gyobb sajnálatunkra valami ősi nyelven, amit nem 
tudunk elolvasni. Érdeklődjünk a tudós kollégánknál, 
aki szerint egy olyan Tradutech nevű fordítógépet 
kellene használnunk, mint amilyet ő is előszeretettel 
1 alkalmaz a fordításoknál. Próbáljuk megkörnyékezni 
a jeget Ha kölcsönadja Tk az 4 MTE 
Rá is áll a dolograyde nem ingyen. A bonyolult szó- 
mításihoz szüléége leni válfözóra, amit a 
"könyvtár földszinti sösdegten telálkatóltölamétik 
könyv rejtő ha lemegyünk és megkeressük neki az in- 
--dexet, nyélbe ütődik az üzlet. Mielőtt lemennénk ne 
sk el a dobozba lepakolni a tiltott könyveket, 
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mindet szépen egyesével. Odolent vegyük kia The 
Gvartat Szatánió és febleőkCSave Coetsoden 
ce című könnyed ponyvákat és OLVASSUK is el őket. 
Menjünk vissza a tudóshoz és a három lehetséges 
válasz között ott lesz a jó is. Csak azoknak a mate- 
matikai analfabétáknak írom le, akik nem tudták ki- 
számolni ezt az egyszerű köbgyökös bináris fü 
vényt, a válasz: 0.1851. Most már nálunk a fordító, 


gép, ng ki újból az Entrance of Hamestaganf? 
és próbáljukimeg úgy lefordítani a vet hÖy az 
őr ne vegye észre. Ehez az egyik oszlopon lévő. ey 
kapcsolóval kell leoltani a fillanyt. Amint sötétségbe 
borul a szoba, lépjünk be a $neak-be és használjuk 
a fordítógépet a könyvön. Az akcióra pár más 

cünk van mindössz, mert utárazoz őr ismét felkap- 
csolja a világítást. Ha megvan a fordítás (Traductech 
Translation), olvassuk el. A versikéből kiderül, h. 
Vyagrimukha ékköveit kell összegyűjtenünk, kegy bé 
jussunk a Holtak Városába. Ezekből összesen három 
darab létezik, kettő közülük elveszett az idők során 
(persze egyet már megtaláltunk Xendar hullája mel- 
lett, úr arra már nem lesz gondunk, a másik 
pedig egy Yrmaly névre keresztelt kút mélyén hever), 
és ha ez még nem lenne elég, fel kell élesztenünk 





(hamvaiból az egyik ősi mágust is, név szerint Kiwan- 


t, aki megnyitja nekünk a városba vezető kaput. Te- 
hát a dolgunkat már tudjuk, ideje lenne fantéhor 
látni. Hagyjuk magukra a könyvmolyokat (kifelé me- 
net azért még vegyünk ki egy könyvet, az amelyik a 
Mashau Runes címen fut, ha idáig nem vettük volna 
meg valamelyik könyvesboltban). Először is keressük 
meg a Megvilágosultak lahorehi bázisát, hátha ők 
tudnak adni egy picike támpontot, amin el lehetne inr 
dulni, hogy merre is van az az Yrmaly kút. Valószínű 
poénosnak találták a készítők, hogy nem jelölték a 
térképen a főhadiszállásunkat, én mindenesetre nem 
nevettem olyan jót ezen. A bázis egyébként a térkép 
jobb aló sarkában az egyik út végén van, a víz felett 
[al átugrani egy kis BAT ea a sziklában, ha jó 
helyre (a szélére) állunk kinyílik egy rejtekajtó. Né- 
hány biztonsági kapu után meg is érkezünk az új tit- 
kos rejtekhelyünkre, ami jóval szellősebb, mint az 
előző volt. A bejárattal szemben egy szép nagy 
templom van, érdemes benézni ide is, mert egy szép 
Mana Potion-nel és egy még szebb life Potion-nel le- 
szünk gazdagabbak. A teraszon lévő asztalokról fel- 
szedhetünk 50 Setek-et és egy plakátot, ami a Drea- 
mers laholehi koncertjének a helyét jelöli meg (laho- 
reh Secret Concert Flyer). A másik nagy épületben 
végre rátalálunk a szövetségeseinkre. Dakobah na- 
gyon érdekesnek találja a fordítást, bár a kútról sem- 
mit nem tudjívan viszont egy pont ilyen nevű tér eb- 
ben a szektorban, eZis valami. Ha tovább beszélge- 
tünk vele azt is kinyögi, hogyzKiwan (aki a Holtak 
városának utolsó őrzője) kriptája. valószínősíthetően 
a Jahangír Parkban vanffégy városrésszel odébb, de 
nem elég csak őt feléleszteni, a kaput csölrerhárom. 
ékköve lehellíínyitni. Menjünk a Dakobah által aján- 
lott térre (szerencsére a térképen ez már jelölve van), 
amiegyeogy lakóház belső őse van. he st k 
nincs, csat amii eni He II 
van. Most leget hegye tg BÉG 
beállítsuk a helyes szimbólumokat. A megoldások a 
város különböző pontjain vannak elrejíve. Túl sok 
kedvem nem volt ahhoz hogy órákat keresgéljek és 
futkározzak a városbán, ú inkább gyorsan 
megnéztem a neten a megoldást (ésszel él az em- 
ber). Szóval, ha a háromszögnek háttal állunk a ve- 
lünk szemben lévő két oszlopon a hullámos vonalak, 
a mögöttünk balra lévőn az áthúzott kör, aíűmögöt- 
tünk jobbra lévőn pedig az áthúzott párhuzamos 
vondök legyenek. A helyes kombináció után a közé- 
pen lévő platformmal leliítezhetünk Yrmoly kútjába, 
ahol eejtiyeon keresztül egy hatalmas barlangba 
jutsz. A fal mellett van egy life PotionrészegyyMtará 
Polion, a terem közenénttőg öt kapcsoló. A közép- 
ső kapcsolót megnyomva egy négy hangból álló dal- 
lamsort hallgathatsz végig, és ezt kellene reprodukál- 
nod a másik négy kapcsolóval. Ha a bejárat felől 
nézzük a dolgokat akkor: bal alsó, jobb felső, jobb 


alsó, bal felső a helyes sorrend. Ezután egy hat tagú 
hangsort kell leutánoznod a megoldás: jobb felső, 
bal felső, jobb alsó, bal alsó, bal felső, bal alsó. A 


leereszkedő platformra állj rá, és felvisz a kút követ- 
kező termébe. Ebben a barlangban van egy nagy 
rakat láda, és mindegyikben az általunk keresett ék- 
kő van, legalábbis úgy néz ki. Mindenki kitalálhatto, 
hogy ez azért van, hogy az idegen behatolók még 
véletlenül se találják meg az igazi ékkövet, ügyes 
megoldás csak E nem kelett volna a bejáratnál 
felvésni a padlóra a megoldást, (Az ú 
osztan zati 
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lyes kőhöz a rúnák és a mellette lévő vonalakból szá- 
molhatjuk ki). Nekünk a jobb. sarokban lévő melletti 
láda kell (A bejárattól négyet kell előre menni-és— 
egyet jobbra). Miután kivettük a: követ (Vyagrimukha. 


Jewel), mehetünk vissza a jaunpuri Jahángír Parkba. ") 


A taxi gyanúsan ott rak ki, ahol az antennát felrob- 
bantottuk, tehát a parkis valószínű arra lesz. Könnyű 
megtalálni, csak végig kell futni a kerítésíellett, és 
az emelkedő rámpa elvezet a bejáratáig. A park 


szé területen fekszik és ez az egyik legpofá- 
sabb helyszín a játékban. A beláralká szenben van 
a kriptába levezető út, előtte azonban jobbra indulj 
el. Rögtön egy magaslati részen megfigyelhetsz né- 
hány madarat. Ússz át a vízen, és mássz fel hozzá- 
juk. A madarak nem fogadják túlzottan kitörő öröm- 
mel ezt a közvetlenséget és szétszélednek, de az 
egyikük elhullajt egy töllat (Jinpan Feather). Továbbra 
is jobbra hal si égy hosszú alagút szerű járat, 
ami összevissza kanyárog és egy kilátóhoz hasonló 
részbe torkollik, ott mégtalálod a harmadik ékkövet. 
Ha ez is megvan mehetsz a park közepén lévő krip- 
tához. A liftet egy érdekes megoldással lehet műkö- 
désbe hozni. A falon a kapcsolókon különböző szim- 
bólumok láthatóak. Neked azt az ötöt kell megnyom- 
nod, ami szerepel a feléleszteni kívánt mágus nevé- 
ben magyarul a nevét kell végignyomkodni (Kiwan), 
azt hogy melyik rúna mit jelent a Mashau Runes 
könyvben vannak (remélem magaddal hoztad). Kár 
tgk olig lehet beazonosítani a jeleket. A lift leeresz- 
kedik és szembetoláljuk magunkat Kiwan múmiájá- 
val. A felélesztő varázslathoz két cuccra lesz szüksé 

ünk: az előbb megszerzett madártollra és az Árnyé- 
fok Könnyére (Drops of Shadow). Ez utóbbit a város- 
ban található varázsboltokban szerezheted be (lehet 
hogy ezt előbb kellet volna leírom?). Kombináljuk 
őket össze a Beshem-ben, és az így kapott Spellt 
használjuk Kiwan-on. A mágus magához is tér, és 
egy kicsit morcos (én meg jót röhögtem a német 
szinkronhangon), de azért segít. Kinyitja nekünk a 
keleti kaput, meg egy víz alatti rácsot, bár szerinte 
felesleges, mert a Holtak Városából még senki nem 
tért vissza - élve. Hagyjuk magára az öreget, és ke- 
ressük meg a víz alatti járatot, ez balra lesz a sír 
mögött. Rossz úszok nem árt, ha mentenek a mutat- 
vány előtt, mert rendesen ki lesz centizve a levegőnk. 
Be kell úszni a járat végébe és átnyomni a kart, majd 

san vissza a felszínre. A sír mögötti két oszlop 
Fözöt megnyílik egy járat ezen kell végig kolbászolni 
(lesz egy elágazás amit könnyű elvéteni, mert úgy 
TEGÉNY el előtte, hogy pont a hátunk mögött lesz), 
meg néhány barlangon, amíg egy nagy szoborfejhez 
jutsz. Ebbe helyezd be a három ékkövet, és kinyilik a 
tovább vezető ajtó. Odabent ugorjunk a medencébe 
és tempózzunk egy szinttel bejjebb, Egy rövid séta 
után megérkezel HE Tés a föld alatti városba. 
Az már az elején kiderül, hogy nem vagy egyedül, 
már csak el kéne kapni a fickót. (előtte mindenképp 
ments, a fogócska közben úgyis össze lehet még 
szedni 9 gyűrűt). Ha átmész az első hídon az felcsu- 
kódik mögötted, visszafelé tehát már nem mehetsz. 
Ez egyébként nem annyira szívatós rész, mint 
amennyire látszódik. A függőhidakon és a felvonó- 
kon keresztül kell eljutni a központi toronyba. Két he- 
lyen is lesz majd a falban zöld kapcsoló, ebben csak 
az a szopás, a másodikat di lehet észrevenni, 
ilábbis az én figyelmemet elkerülte a drága. Ha 

életlenül rájössz a irányra, az utolsó felvonó 
elvisz a központi toronyba ahol egy Soyinka nevű 
lány fogad minket. Szerényen csak Isten-királynőnek 
hívja magát, és mint kiderül a renegát varázsló lá- 
nya. Vele szintén hosszabb beszélgetésbe bonyolód- 
hatunk, a démonok, a Holtak Városa, a Nomád lé- 
lek, és sokat emlegetett Book of Nout témakörökben. 
Azt hiszem tőle tudhatjuk meg először azt is, hogy a 
próféciák szerint, ha most nem győzzük le Astaroth- 
ot, a legközelebbi alkalomra pont 999000 évet kell 
várnunk, ami most így hirtelen egy kicsit távolinak tű- 
nik. A Holtak Városába vezető kapu odalent van, vi- 
szont egy hatalmas szikla torlaszolja el. A talajszint- 
re az egyes toronyból lehet leliítezni , az is egy meg- 
oldás, ha fejest ugrunk a vízbe. A part azon szaka- 
szán lehet kikecmeregni a vízből, ahol a fehér keríté- 
sek vannak. Egy kicsivel arrébb megtaláljuk Fodo-t, 
aki épp az egyik Sham-mel foglalkozik. A Sham-ek 
a lovakat helyettesítik ebben a dimenzióban. Fodo 


Jon megörül nekünk, és jedi hogy elkös- 
sik az egyik állatot, egtágori lráálbat aka- a 


put eltorlaszoló sziklát. A Shamre semmiképp nem 
€ tudunk felülni, úgyhogy beszéljünk ismét. al, 
kinek eszébe jut, hogy 6 $hameket csök az ő népe 
ja meglovagolni: Megkérhetnénk;:hogy ugyan lo- 
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vákbjoée Vizgálk neg a filrrelett éle yek 
vábbjutásra. Vizsgáljuk meg a fi edények- 
babat fokala éstérdezik meg, hogy mi 
is az. Fodo elmondja, nagyon erős méreg: 
keverék a zkilbon sz AlKrubarok elen! Fátásos, akik 
előszeretettel fogyasztanak Sham húst. HE a mé: 


regből, minek hatására rövid úton feldobjuk a ba- 


"  kancsunkat és lelkünk átköltözik Fodo-ba. Az ő testé- 


ben már igénybe vehetjük a Sahmet, és félregörget;. 
hetjük a sziklát. Egyébként nekem az elején nem volt 
kedvem Soyinka isten-királynőnél tiszteletemet tenni; 
és inkább rögtön leestem. Ha te is így teszel megfa- 
pasztalhatsz egy bugot a játékban. Fodo és a két 
Sham akkor is itt lesz, cö épp nincsenek feltextú- 
rázva, és ha feléljük mész egy láthatatlanífálba ütkö: 
zöl.) A következő barlangban egy csúnya bácsi hg 
rád támadni, aki a Kruborok nemzéttségébe tartozik. 
Ha jobban tetszik az ürgénél Fodó, akkor verd le, ha 
nem hagyd magad níégölni és utána költözz a testé- 
be, neki amúgy is jobbak a tulajdonságai. Sok vi- 
szontagság után végre eljutunk Hamestagainiba, 
ahol mindenféle szel lemek meg démonkutyák élnek, a 
és egy kis lövöldözés következik. Az általunk keresett 
Nout of Book a szökőkút útán, a bejárattal szemben 
van. Beszéljünk a könyvel (Ez elég érdekesen hang: 
zik igaz?), aki szerint Kúshulainn-nal kellene konzúl: 
tálnunk Astaroth lemészárlásáról, aki momentán Mar 
hahaleel-ben tartózkodik, Közvetlen járat híján 
kénytelenek leszünk megkeresni háróin szellemet, 
akik majd nyitnak nekünk egy telepórtot a kívánta 
helyszínre. Ezek a szellemek itt élnek a városban, a 
feladat hogy a sok kísértet közül megtaláljuk azt a 
hármat akik a teleport-nyitásra alkoktaié Az egyik 





a szökőkúttól jobbra eső "kriptában" él (vagy inkább 14 


hal, ha ezt az igét lehet folyamatos cselekvésre utal;2 
va használni), a következő a túloldalon és egy kicsit 
átlósan előrébb. Az utolsó a bejárattól balra lévő sa" 
rokban lesz, egy kis lépcsőn kell hozzá lemenni. Ha 
véletlenül rossz kriplát nyitsz fel, azt onnan fogód; 
tudni, hogy a lakója nagy erőfeszítéseket teszjannak 
érdekében, hogy te is kriptalakó legyél, AKárom 
"jó" szellem dóoyv elé gyülekezik, és megíyitják 
végre a teléportot. Mohataloekben az egyetlen emlí- 
tésre méltó dolog egy lebegő hajó, az gyik kőplat- 
form liftként üzemelt ések rá kell állni, és átugrani a 
hajó bejáratába. Odabent végre-valahára megleljük 
a nagy kés, aki szépen elmondja teljes történetet, 
amiben néminemű eltérést fedeíháttk fel az okos- 
kák, ahhoz képest amit a múltkor írtam, de sebaj. 
Kushulainn annyira örül, hogy végre. itt a Nomád lé- 
lek, hogy gyorsan meg is punnyad, Vegyük ki a va- 
rázskardot a talpazatból, majd érjünk a halott testé- 
hez, aki elszívja a lelkünket, és az ő testében folytat- 
juk a játékot. A trón mögött megnyíló teleporton ke- 
resztül a démonok világába érkezünk. Az út végén 
ments, majd lépj be Astaroth rejtekhelyére. Végre 
szemtől szembe vagyunk a gonosszal, aki harc előtt 
kiteregeti a kártyáit. Aha, szóval nem is ix irányította 
őt, hanem épp fordítva. Erdekes fejlemény, de aztán 
végül mégiscsak sor kerül a küzdelemre. Az első kör- 
ben az Astaroth-ot fogva tartó (2) nyolc energianya- 
lábot kell hatástalanítani. Miután szétlőttük a hd 
kristályszerű dolgot, a démon utánunk veti magát, 
bár csigalassú. Szemből sebezhetetlen, az achilles-i 

tja a háta közepén világító kék pont. Az egyik 
legkönnyebb főnök, akivel játékban találkoztam, elég ; 

szer a háta mögé kerülni, és gyorsan leszedhet- 
jük az energiáját. leked rajta. Nem mintha egyéb: 
ként lenne esélye, mire idáig eljutottam SZagyűrűvél 
rendelkeztem, tehát ennyiszer foghatfam vála néki a 
dolognak. A dög elvágódik, mi pedig a hátába döf- 


RA a kardot, és jöhetnek a záró-animációk. Átsétá- 








lunk Ix központi számítógéptermébe és felinsflláljuk 


a Windows Milleneumot, amitől az egész rendszer 
ma le is fogy, ezzel sem lesz tehát több 
a írissítésig. Kicsivel arrébb megtaláljuk Fádtáév kor- 
mányzó hulláját is, odakint pedig díszes társaság vót 
minket. Mindenki nagyon hálás nekünk, és tetteinka 
legendákban fognak továbbélni. Emlékeztek arrafaz 
öreg fószerra, aki mindig átváltozott mentési pontok- € 
ká? Ő is itt van, és kiderül róla, hogy ő a legendák- 

ból megismert renegát varázsló. Minden jó, ha a vé- 
ge jó, Ömikron-t majd felvirágoztatja a lakosság, mi 
Pad visszérhetünk a saját dimenziónkba. 

csak az zavart hogy miért nincs befejező videó? 
kár, hogy állást sem lehet menteni a játék végén. Et- 
től eltekintve azért jó kis játék ez az Omikron. 





abb módszert választottak a to 
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"7 Mielőtt folytatr ma végéjászás; á 
retnék egy-két dolgot leszögezni. Először is a játék 
ekét 1 fel; tének Jírintus 
(mindenegyes helyszín egy. kisebb 
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n birintusnak felel 
[1 megl, harcok, főellenség, történet. És ez ígyfmegy 
észen a játék végéig. A lábirintúsokat nem fogom 
jéljesen leírni két okból, Egyrészt, mert rengeteg he- 
lyet foglalna, mindig mindenegyes irányt leírni, más- 
. részt kivitelezhetetlen és felesleges is. Szerencsére az 
alkotók nem tervezték a helyszíneket túl bonyolultra, 
ezért bárki némi mászkáláslés háft után kitalálhat a 
leghosszabb labirintusból is, amelyek általában két 
maximum három részből állnak. Persze ha lesz vala- 
milyen feladat amit ezeken a!helyeken megkell olda- 
ni azt megemlítem mindig, dé a labirintusok teljes 
feltérképezését rátok bízom: Azt már múltkor is 
mondtam, hogyívizsgáljátok át jó alaposan a helye- 
" ket, mert értékes edccokat lehet találni. Egyébként, ha 
egy kicsit többet mászkálunk az amúgy sem baj, 
mert legalább többet fogunk harcolni is, és egy kis 
lusz EXP, Special és Magic pontijól jön embereink 
fejlesztéséhez, nem kszérél az aranyról! Sokat har- 
coljatok? Wmibíeiletek Tegyétek. Mindenegyes lobi- 
Tintus végén lész egy mentőhely, itt mindig gyógyít- 
sunk és mentsünk, mert szinte mindig főellenség Ö- 
veti ezeket. Ha egy újabb városba érünk, akkor az 
első dölgunk a General Store meglátogatása legyen, 
zítftudunk bevásárolni cuccakból. Fegyverek, páncé- 
lok, gyógyítások ezek legyenek a fszésgáteni 
AAkkapfolytassuk! 
mm 












I Szóval a múltkor ott hagytük abba, hogy a torony- 
(ang ban valami nagyon furcsa történt. Miután Elena és 
"(Ryudo visszatért a faluba, Ryudo és Carius megbe- 
Szélik, hogy mi történt. A páp elmesélni Valmar és 
Granas legendáját, amit már a múlt számban el- 
jondtam. Ezek szerint Valmor miután Granas le- 
győzte többerészre szakadfés a darabokat bezár- 
tákéVálmar egy darabját — egész pontosan a szár- 
nyát - ákorták lelokatoli Elenáék, ám hiba csúszott 
a számításba, Valószínű, hogy Elenát megszállta 
Valmar Szárny (Wings of Valmar), ezért láttuk a to- 
ronyba a hátán a kéf szárnyacskát, Carius megbízza 
Ryudo-t egy újübb feladattal, el kell kísérnie Elenát 
Granas Templomába, ahol a főpap Zera segítséget 
és támpontokat adhat a folytatást illetően. Ryudo vo- 
nakodva, de pénz szagot érezve rááll a dologra és 
elvállalja a küldetést. Közben valami furcsa történik 
odakint. Egy vörös hajú, impresszív külsejű lány, két 
helyes szárnnyal a hátán, kezdi pusztítani a várost. 
f A neve Millenia az én személyes kedvencem. Mint a 
Í rövidke párbeszédből kiderül Millenia Valmar szol- 
gája és elpusztítja a szobrot a főtéren. Gonosz, erős 
65 beliélági ayant mint égy kálány; ám ha Kol b 
zony nagyon kemény is, ez jellemző Milleniára, aki 
rövidesen megtámadja Ryudot. Ez a harc megnyer- 
Keléllent telis PrábAlKAszzer uyézáléreralt érnestő 
jó, hogy megbizonyosodj Milenia erejéről. A vere- 
ség és némi beszélgetés után a lány távozik. Éjjel 
még Skye és Ryudo beszélgetését láthatod, majd 
másnap kezdetét veszi a kaland, el kell kísérni Ele- 
nát. 
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3 KÉT LÉLEK 


Mikor csatlakozik a lány az első dolgotok az le- 
) gyeríPhogy felszerelitek. Ha benéztek az Egvip me- 

5a nübedláthatjátok, hogy Elenánál már van Mana Egg 
"Méghozzá a Holy), így He tudjuk Tee a) 
megszefzett Magic pontjainkat. Végre lehet varázsol- 
ni, a Special / Magic menüben harcközben nyomjátok 
meg az L vagy R gombokat és így lapozhattok a mó- 
gs között. Néhány gyógyító varázslatot érdemes 

d Kt Ha mitdezzelítegvő jytok mehetek to- 
vább a hegyekbe. Az átkelés nam esz túl nehéz, ha 

né jól émlékszem félúton letáborozunk egy rövid időre. 
Intézzetek el néhány szörnyet, így megtapasztalhat- 

. jok; milyen karakter Elena harcban. Nem rossz, de 

föleg a mágia terén állja meg a helyét. Miután vé- 

. géztünk a hegységgel Agear-be jutunk. Ez egy le- 

.  Eromboltváros. Látogass el a hotelba és beszélj a 

I fogadóssal, majd ad meg neki a legfelső választ. 

Egy hosszabb beszélgetés jön, meljben egy kis 

Fiófe), Roan keresi az anyja medálját. A vacsora 

után a szobánkban kötünk ki, mivel Elena túl sok Nu- 

tot evett, rosszul lett. Megjelenik Millenia és először 

I falhoz keni Skye-t (a madár szemtelenkedik vele), 

j majd szeretne velünk jönni, hogy segítsen Roannak. 

j Tehát Millenia csatlakozik hozzánk! Kint vizsgáljuk is 

j 


a 





vs 





Juremeg a lányt. Erős és van nála egy Mana Egg a Cha- a ValmafilNlyelvét. A közelben lesz és mint kiderül? szaporodik a tojásaink száma. A győzelem után 
a 
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az a feladat 
Hagyd el a szállodát és menj 
EZ egy egybtő lebírntus lsz El kel junodtk 
S egy egfsgírű labirintus fesz. El kell juinod fő. 
zépre (néhány követ elkell lökdösni az útból a bar- 
langban), ahol a kapcsolóval féhet a vízállást és ez- 
zel a két hídfállását szabályozni. Sokat kell körbe- 
. körbe mászkálni, de egyáltalán nem nehéz tovább 
zt A barlangban összefutunk egy kis Pokemonhoz 


li barlanghoz, eni a romos városból nyílik 










EElYszerű megőlni: Három célpogi van raja, 
tindegyik nálló életet él. Igyekezzetek sörrendben 
elpusztítani őket. Kezdjétek a karokkal, majd-a fejé- 
vel, végül a legkeményebb résszel, a tesífel. Hasz- 
néljatok mindenkit sebző varázslatokat ési speciális 
mozgásokat. Millenia Fallen Wings támídása itt is 


tasonlító állatkával, a Puff-fal; Ha adsz neki háromgazáfbaválik. Nagyon jó, hamár több emberünknek ki 





Puff Nutot ránk tekeredik és világítani fog. A harcok- 
ban letesztelhetjük Millenia erejét. Nem rossz, igaz? 
Némi járkálás után, a Cave 2-ben megtalálod Roant, 
akit szörnyek molesztálnak. Intézd el őket és tiéd a 
Mist Egg azaz egy újabb Mag tojás. Hőseink be- 
szélnek a kissé feminin külsejű fiúval, aki Millenia ja- 
vaslatára és Ryudo rosszallására csatlakozik a csa- 
pathoz, ezzel csapatunk újabbitaggal bővül. Annak 
ellenére, hogy kicsi vánnék Ilepően jó támadásai, 
a speciális mozgások között pld. Dragon Rise. Csak 
fejlesszük fel. Ideje tovább lépni. Menetközben a lá- 
dákat told a helyére, hogy kinyíljon a rácsos kapu. 
Miután leereszteted a vizet baktass át a túloldalra, a 
hidat egy kapcsolóval lehet leengedni. A Cave 3 előtt 
mentsük, mert egy főellenség vár ránk. Kissé ke- 
mény lesz elkél a gyógyítás. Szél-támadások bevál- 
nak, és használd Millenia Fallen Wings mozgását, 
nem beszélve Ryudo speckóiról; Ha legyőzöd meg- 
kapod az Adventure Book-ot, laz első könyvet. Mos- 
tantól lehet Skill-leket kifejleszteni és a Skill Egui 
menüben felszerelni őket. Az Adventure Booknak ér- 
demes a HP növelést fejleszteni, de a Dash (gyorsab- 
ban szaladnak embereink) sem rossz. Hagyd el a 
barlangot és jön az első számú meglepetés Milleniá- 
val kapcsolatban. A kis ördögfióka átváltozik Elená- 
vál Elena testét szállta meg Válmar Szárnya tehát 
Millenia. Így most az ő testben két lélek két különbö- 
ző személyiség is van. Ezt megtudja a lány is, aki 
persze minél hamarabb szabádulni akar Valmar egy 
darabjától, ezért még jobbanísieteti a tovább hal- 
adást Zera felé. 


VALMAR NYELVE 


Töltsük el a fogadóban az estét, és beszélhetünk a 
többiekkel. Másnap újabb hegyi túrára indulunk a 
Baked Plains-ba. Csak át a hégyeken és közben jól 
kutassatok át mindent. A végén Granadliffhez jutsz, 
a legenda szerint itt pusztult el Valmar. Lepihennek 
hőseink, ám éjszaka valaki megtámad minket. Eg 
kemény ellenség ellen kell harcolni. Vessétek be ele: 
ne a legjobb speckókat és varázslatokat és kitartóan 
gyógyítsatok. A győzelem jó faktikával biztos, és 
utána kiderül az idegenről, hógy Maregnek hívják 
és Melfice-t keresi. Melfice Ryütlo gonosz bátya. 
Azért támadta meg Ryudot mért a szaga alapján 
azt hitte Melfice az. Az incidens után Mareg tóvo- 
zik, mi meg folytathatjuk az utozást. A hegységből 
távozva liligve városba vezessén az utad. Itt egy ki- 
sebb beszélg etés jön. Egyből ai hotelbe menj, és tölts 
el egy éjszakát. A vacsora közben kiderül, hogy az 
emberek gyökereket esznek, mért nem tudnak mást. 
Valami átok van a dologban, aminek köze van Val- 
marhoz. Menj Gadan házáhóz (ő irányítja a vá- 
rost), és beszélj a dagadt pasassal, akire szemmel 
láthatólag nem hatott az átok! látogasd meg a 
templomot a város tetején és csevegj a pappal. Ez- 
után járkálj a városban, amíg meg nem találod Ma- 
reget. Mivel meg akarja találni Melfice-t és Ryudo- 
fek is hasonló célja van, ezért csatlakozik hozzánk, 
végre négytagú lett a csapat! Mareg elég erős, ám 
kissé lassú és a varázslatokbani sem túl jó. Viszont a 
speciális mozgásai egész megítyerők. Ráadásul jó a 
szaglása és előre jelzi a veszélít a csapatnak. Miu- 
tán beállt, keressd meg a várás közepén található 
csapóajtót, amit Mareg segítségével fel nyitnak hő- 
seink. A bánya rendszerben gyújtsd meg a fáklyá- 
kat, ami kettős célt szolgál. Egyfelől jobban látha- 
tunk, másrészt nyomon tudjukikövetni az alagút me- 
lyik részén jártunk, melyiken nem. Így tehát laki 
lehetetlen. A kutatásaink során az alagút rendszer 

ége felé találunk három különböző színű gömböt. 
A feladat sorrendben aktiválni őket így: piros, kék, 
zöld. Ha ezeket megtaláltad (ött vannak az ajtó kö- 
zelében), akkor középen az ajtónál a egy negyedik 
gömb is megjelenik, amivel kinyíthatod az ajtót. 
Bent van Vele Nyelve (Tongue of Valmar), jó 
nagy bestia, az biztos. Mivel igencsak hirtelen tűnik 
fel, megeszi Elenát. A lány azonban a Nyelv hasá- 
ban átváltozik Milleniává, amit a szörny emésztése 

Omár nem bír el és kiköpi, majd elmenekül. Millenia 
aki kissé mórcos, hogy megették, ismét a csaj 


áll, szereljükrtehát fel. Mepisünk valahol és kövessük 


sz 







( van fejlesztve "varázslat. Ha viszont legyőz- 
I zük miénk egy újabbikönyv a Book of Wizard. A 
Nyelvet végül Millenjár pusztítja el, elszívja az erejét. 


VALMAR SZEME 


Kisebb beszélgetés jön, majd a városban éjsza- 
"kázzunk a szállodában, ahol kérdezd ki a többie- 
ket. Irány az állomásra, ahol indul a jármű, ami át- 
visz TAnket a Granadliff túloldalára. Egy baleset mi- 
att a kötél elszakad és csak a véletlenen múlik, 
hogy megússzuk a balesetet. Valmar erősödik, en- 
nek jele a Valmar Holdján szemmel látható hisz 


e vörösebben világít, A túlélő barátaink fecseg- 


nek egy keveset, majd láthatsz egy beszélgetést Ele" 
na és Millenia között a tükörben. Újra egyesül csa- 
tunk és mehetünk. No, ez már egy nagyobb 
IE lesz, sokáig fog tartani, mire kitalálsz in- 
nen. Az erdőben kezdünk. Dióhéjban ilyen sorrend- 
be kell teljesítenünk ezt a labirintust: erdő, barlang, 
erdő, a fánál barlang, erdő és végül a Garden ol 
Dreams. Nem olyan nehéz megtalálni a Garden of 
Dreamst csak használjátok ki, hogy van iránytűtök 
és legyetek türelmesek. A kertben egy kis lánnyal 
találkozunk, aki hamar távozik. A Garden of Dre- 
amsből hamarosan kikerülünk, innen nem messze 
van a kijárat, a kertbe később lehet visszajutni. A 
térképen menjetek Mirumu faluba. Itt üdvözölnek 
minket, mert már vártak egy nővért Granas Temp- 
lombál és azt hiszik Elena az. A helyzet itt sem ró- 
zsás, mert egy átok miatt egyre több helybeli alszik 
el és nem ébred fel soha. Kicsit fedezd fel a várost, 
majd kocogj a fogadóba, ahol egy gyerek alszik és 
az anyjától megtudunk egy-két dolgot. Ezután sza- 
ladj a falu végébe Sandra házához és Ezé] 
meg a nőt. A csevely után sétálj a Mirumu kapujá- 
hoz, ahol Granas Templom valódi nővére Selene és 
a robosztus alakú Katedrális Lovagok is megérkez- 
nek. Selene blokád alá helyezi a várost mondván, 
ameddig rá nem jönnek, hogy ki szolgálja Valmart 
és ki felel az átok miatt, addig nem lehet elhagyni a 
falut. Menj vissza a szállodába és éjszakáz egyet, 
előtte kisebb beszélgetés jön köseink között. Tartal- 
mas és izgalmas csevegés éfdémes végigkövetni. Éj- 
szaka Ryudonak fura álmá lesz égy biztos főh 
sünk igen titokzatos. inkban nyissuk ki az 
ablakot, egy szemét talólunk. Menj a másik szobá- 
ba, miközben.Skye követi a tepülő szemet. lépj ki a 
várósbő; amit a szemékaszaladj a 
mentőhelyhez, ami Sandra háza mellett tolálható. ítt 
fent találsz egy barlangot, óda vezetnek d nyomok 
és most méne is lehet menni, tehát lépj be: Egy ki- 
sebb labirintust találunk itt, A mentse- 
tek. Ez után főellenség támad ránk, sok kicsi szem. 
Nem nehéz őket elintézni, és har sikerül megkapjuk 
a Book of Wáfriorst. Ryudo úgy érzi ezek nem vol- 
tak valami erős szörnyek, ráadásul az átok sem 
szűnik meg, tehát itt még leszítennivaló bőven. 
Másnap látogasd meg a Town Hallt, ahol egyre 
több az alvó helybeli. Látogassunk vissza a bar- 
langhoz, ahol Sandra kislánya Aira játszik. Köves- 
sük őt a házba, majd onnan a barlangba. Itt találsz 
egy teleportot, ami a Garden of Dreamsbe visz. S0- 
kat nem tudsz itt tenni ezért szaladj vissza a város- 
ba, Sandra házához. Összefutunk Selene-nel akivel 
egy érdes beszélgetés jön. Sandra házánál egy 
hosszabb szívszorító párbeszéd következik, mely- 
nek végérAiráelszalad, mivel mindenki még az 
anyja szerint islő tehet a faluban történtekről. Elena 
átváltozik Milleriává. Miután visszakaptad az irá- 
nyítást, szaladj vissza a Garden of Dreamsbe. Itt 
Millenia nyitja a kaput Aira lelkébe. Airát is meg- 
szállta Valmar úgy, mint Elenát vagy Gandant. Szé- 
n kocogj előre és kutass át mindent. Húzd meg a 
Tasi és egy bálnával újabb helyekre juthatsz. 
Szépen sélólj bejzbblés bejebbzemia remlétsz el 
középpontba. Előtte ne felejts el menteni! Megér- 
keztél Valmar Szeméhez! Ő rajta is több célpont 
lesz. Mindenkit támadó támadásokkal és varázslar 
tokkal zaklassd és kezd a kisebb célpontok kiirtásá- 
val Amikor ezzel megvagy a Szemet is támadd 
Criticallal, ezzel Cancelt tudsz csinálni, így nem tud 
9 megtámadni. Győzelem esetén tiéd a Gravity Egg, 


























több. esemény (Aira kómába esik a többi falubeli fe- 
lébred) szemtanúja leszel, többekközött Millenia el- 
szívja Valmar Szemének erejét. Égy újabb szabályt 
tudunk meg. Valmar részeinek aza feladata, hogy 
legyőzzék egymást és egymás erejét elszívva egye- 
sülenel Ennek a küldetésnek tesz eleget Millenia. 


AZ ÚJABB KÜLDETÉS 


Hagyd eliMirumut és menj a St. Heim Mountains- 
be. Ez a szokásos hegyi átkelés lesz szörnyekkel és 
kisebb lalátintusokkol ; A vége felé letáboroznak hő- 
seink, kérdez ki mindenkit. Millenia kerül a beszélge- 
tés középpontjába. A mentőhely mellett ments és ha- 
ladj tovább. Kelj át a folyón és hamarosan újabb sá- 
torozás következik a barlangban. Másnap folytassuk 
az utat, ahol a bárdot látod, ott told meg a követ és 
vedd fel á fegyvert. Tovább haladva egy vízeséshez 
kell jutnod, innen már nincs messze a kiárat. St. Pa- 
pal State nevű városba menj. A bejáratnál a duma 
után menj a fogadóba, ahol ebédelj, Közben Elena 


távozik. Sok beszélgetés után Ryudot Zera hivatja, 
kocogj ér anaggionb E osszabb beszélgetés 
után megisíjétkédünk néhá ké lövel, pél- 
dául Oro-val, akinek a Metal-Gear-ból Colonel a 


hangja. A dologjután kövesd Zerát, aki egy új külde- 
téssel bíz meg minket. Meg kell találni a Granasa- 
bert a kardot, amivel Granas legyőzte Valmart. Ryu- 
do gondolkodik ardolgon, de még nem fogadja E 
Ezután látogasd meg a barátaidat a könyvtárban. A 
többiek épp kutatásokat végeznek Valmarról és miu- 

tán felvilágosították Ryudot, sétálj át a másik szobá- 

ba mivel beesteledett. Éjszaka megjelenik Millenia és 

jól ráijeszt Orord. Keressd meg Milleniát, a katedrá- 

Í; jobb szárnyában találod. Másnap beszélj Zerát. 
Ryudo elfogadja a küldetést és Tedébk a Book of 
Priests-et. Ezzel újra összeáll a csapat és megkezdő- 

dik a kutatás Grarjas kardja után, Ryudo szerinta emu 
Cyrum királyságban kellene kezdeni a keresgélést, 
tehát a következő utunk oda vezet. d 


VALMAR KARMA 
Sétálj tehát ki a térképre és válaszd adPilgrim Ro- 
ad-ot. Miután sikerült átkelni rajta — könnyű lesz - 
egy újabb helyszín következik a Ralf Hill. Mivel itt a 
4 le van szakadva keletre menj. Néhány romos 
épület együtteshez jutsz, amelyen átkelve egy csóna- 
kot kell találnod. Erre felszállva hamarosan a kijárat 
is ott lesz, mehetsz tehát Cyrumba. Jó nagy város az 
biztos, a legnagyobb a játékban. A bejáratnál pár- 
beszéd jön hőseink között, kiderül, hogy Roan innen 
származik. Szálljunk meg a fogadóban, szerencsére 
Roan közbelépésére kapunk szobát. Éjjel Millenia 
tűnik fel, Roan pedig távozik. Reggel Elena újra 
visszaváltozik, sétálj vele a boltokhoz; Nézz meg 
néhány boltot és kérdezősködj. Információkra van 
szüksége a csapatnak, ezért kell beszélni a boltosok- 
kal. Keressd meg Hemble-t az egyik sátorban, aki 
megígéri, hogy mond néhány értékes dolgot, ha 
megvered szkddötbon; Egy jópofa aljáték jön, le 
kell nyomni Hemble-t. Az A-val erőt gyűjtünk az R- 
rel nyomunk. Szerencsére Elena miatt megnyerjük 
ezt a küzdelmet mindenképpen, de ha máskor is 
visszajövünk már nehezebb dolgunk lesz. A győze- 
lem után Elena leül egy padra, hozzál neki inni az 
egyik közeli-boltból. A boltosnál a három italt lehet 
venni. A legalsó válasz alatt is van egy láthatatlan 
"válasz", az a harmadik, álljatok rá és válasszátok 
ki. Időközben Elena átváltozik Milleniává. Jókor me- 
gint. Sétáljunk vele, mire Roan és Mareg érkezik. 
Roan szerint sürgősen a kastélyba kell jutnunk. Sza- 
ladj a közelben Tékő csónakhoz, amivel bejuthatsz. 
Roanról kiderül az igazság, ő Cyrum hercege. A 
csatornában toljuk el a ládákat. a piros karokkal le- 
het beindítani a malomkerekeket, amikkel a tovább- 
jutást tudod biztosítani. Egy ilyen karral lehet kinyit- 
mi az újtól, ami egy szöbéba visz: Ezt vizsgóld ót jó 
alaposan, a játék jelezni fog egy helyet, ahol van 
titkos ajtó. Bent vagy a kastélyban! Jobbra for- 
dd és látogasd meg Menory-t, aki őriz egy titkos 
kaput. Ezután meg kell keresni a kastélyban a királyt 
azaz Roan apját. A beszélgetés után ments és néz 
vissza Menory-hoz. A kaput betörte valami! 
n hosszú labirintus vár rád. Nem kül 
Fáydütt csak sokáig kell mászkálni benne. A csö- 
veken mindig menj át, a piros kapcsolókat mindig 
nyomd meg. A mentőhely ezúttal a helyszín közepét 
jelzi. Utána még jó néhány csövön és kapcsolón kell 
átkelnünk, mire megtálálod a mentőhelyet, ami jelzi 
a végére értünk a labififtosnak. Bent megtaláljuk 
Valmar Karmát. szokhattad i 
ját verd le, mérte 
nek a kisebb. 
Gale saju 




























MELFICE ÉS VALMAR? 
SZARVA 


Ezután megismerkedünk Tioval a robottal, akit Ma- 
reg megment és nem engedi, hogy ott hagyják a töb- 


biek. Ezt a robot lányt szállta meg Valmar: Saját lel- 
ke és akarata nincs neki, mivel eddig a programját 
hajtotta végre. Most megmentőjét, Mareget tekinti 
mesterének és tőle várja a parancsot. Margg azt 
mondja neki, hogy éljen szabadon, de ezt Tio nem 
érti. Hagyd itt aló és ments, majd kocogj a ki- 
rályhoz. Itt van Melfice aki eddig a hátéi 


TnyE 
totta az eseményeket. Megszállta Valmar é. 





ms Miután végez a királlyal egy összecsapás a 
ellene, de megnyerhetetlen, viszont arra jó hogy 
derüljön, Ryudo bátya borzalmasan erős, később 


még sok bosszúságot fog okozni. Csata közben meg- 


érkezik Tio, aki megment minket, Melfice pedig elme- 
nekül. Ezután: Roan álveszi a királyság vezetését és 
időre jó, ha elbúcsúztok tőle mert kiáll a csapat- 
bó. Ne féljetek nem maradunk sokáig hárman, a 
tés E Tio vár ránk, Site Hete 
lyére a csapatba. Nekem szimpatikusabb a robot- 
lány, mint a tizteláástól szerinténíerősebb is 
valamivel, és nagyon érdekes karakter telesszomorú- 
sággal - ne felejtsétek felszerelni, Móreget tekinti 
még mindig mesterének. Azért áll be hozzánk, 
minél többet megtudjon az emberi lélekről és szívről, 
mert neki nincsen ilyen. Nem is értíjigazán az embe- 
reket. Keressük fel a szállodát és vácsorázzunk meg. 
Kérdezzünk ki mindenkit, jó pofa, hogy Skye meg 
Ryudo már megint keményen kóstolgatják egymást. 
Másnap sétálj a kikötőbe és beszélj a Kapitánnyal. 
felszállunk a fedélzetre, mivel Melfice-t kell megtalál- 
ni. A fedélzeten ismét csevegj mindenkivel, de legfő- 
képp a Kapitánnyal, Mivel Elena tengeri beteg lesz, 
kikötünk egy kisebb szigeten. Keress egy tágasabb 
nebelyet, ahol letáboroznak barátaink az éjszakára — 
bár furcsállják, hogy tele a sziget érdekes formájú 
"kövekkel, Este Skye kérdezősködik ám Ryudo kes; 
" segeti a madarat. Keressd meg Elenát és romantikus 
ijenetetallenetünk tanúi. Reggel szörnytámadásra 
ébredünk, a kövekről ugyanis kiderül, hogy tojások 
és pont most keltek ki. Mészároljuk le őket. Apropó, 
itt végre kipróbálhatjátok Tio tudását! A dagály miatt 
[digi út le va zárva, ezért egy másikat kell vá- 
lasztani, hogy visszajussunk a hajóra. A szokásos la- 
birintusos rész jön sok-sok harccal főszerezve. Emiatt 
eltart egy darabig, mire átvergődünk a helyen. A vé- 
gén skorpió főellenséghez juthatunk. Ha legyőzitek 
őket megkapjátok a Soul Egget. Végre visszaértetek 
, . a hajóhoz így folytatódhat a kaland, A Kapitány se- 
o gítségével átrepülünk a Granacliff-en és megérke- 
zünk Ryudo szülővárosába, Garlanba. Elég ellensé- 
gesen fogadják őt a három évvel ezelőtt történtek mi- 
att. Hogy mi történt, arról Ryudo nem beszél. Ke- 
ressd meg Ryudo házát, ahol Gattával Ryudo régi 
barátjával láthatsz egy heves szópárbajt. Keressd fel 
a szállodát és térj aludni: Éjszaka Elendhoz tokban 
Skye érkezik, és inkognitóban elmeséli, mi történt 
Ryudo és Melfice között. A hosszú elbeszélésből ki- 
derül, hogy Melfice-t megszállta Valmar Karma és 
megölte Ryudo szerelmét. Ezután egy csomó falubelit 
is lemészárolt. Melfice volt a város, sőt a világ leg- 
jobb kardforgatója, ezért szinte legyőzhetetlen. Mivel 
Ryudo bátya, ezért az itt lakók nem sokáig tűrték 
meg őt sem. ee 
Másnap a Grail hegységbe kell ellátogatnunk, mert 
Melfice arra ment - ezt az üzenetet hozza Gatto. 
Felhívnám mindenki figyelmét, hogy jó alaposan fej- 
lesszétek fel a csapatot, főleg Ryudot! Például a spe- 
ciális támadásokat mindenképpen érdemes felfejlesz- 
teni. Vegyünk mindenkit gyógyító gyógyítást is! A 
hegységben egyszerűen Ein ig a köveket a 
helyükre, így biztosítva a tovahaladást. lesz itt egy 
kisebb romos templom, menj be oda, nézz körül 
majd gyere ki. Kint járkálj egy kicsit és találkozol 
Melheeszel; Ő arra kér kövesd, ezt tedd meg és 
ments. Egy rövid beszélgetés jön Ryudo és Melfice 
között, majd Ryudo szívszorító monológja után le kell 
számolni a gonosz bátyussal. Készüljetek arra, hogy 
a játék legkeményebb ütközete lesz ez! Melfice szinte 
legyőzhetetlen és iszonyú gyors. Három célpont van 
rajta. Először verjük le a Regeneratort róla, majd a 
kardot. Mindig gyógyíts egy emberrel. Mikor a kard- 
ja elpusztul bevadul és még erősebb varázslatokat 
csinál, próbálj minél több Criticalt bevinni a Cancel 
miatt, hogy ne tudjon támadni. Nagyon nehéz lesz. 
, Ha mégis sikerül, Melfice halála előtt megjavul és új- 
ra a régi lesz egy rövid időre ffiég mielőtt meghalna. 


A búcsúzáskor azonban Ryúdöt megszállja Valmar 
1 Szarva! Visszakéi Iuba;zahol Ryudo beteg- 
szágyánál Millenia megpróbálja elszívnirarSzarvere- 
Íf. de ezzél lénye megölné Ryudo lelkét; El- 
ezdi a szokásos ceremóniát, de mivel nagyon meg- 


" Szeretela fiút ezért nem képes befejezni. Helyette in- 
A. § 














Miután újra irányítunk ments, majd térj be a főg- 
adóba az éjszakára, ha egy hosszabb tartalmas be- 
szélgetést dlarsz látni. A következő napon beszélj a, 
Kapitánnyal, mivel keletre a Világ végéhez vezet az 
út. A tengérparthoz érkezünk, lépjünk be az erdőbe. 


bozágg aze 


5 kezünkestilteini be. Ment elföggéóban ési 
a. Selene s Lovagjai 
és elkezdik lemészárolni 


E NÉLÉN 
hess: Tio 








majd elfelejtettem Elenát szereljétek fel cuccokkal, : - 
mert most változott vissza Milleniából, fehát nincs né- 
la szinte semmi! A templomnál Selene vár ránk, aki, 
szemmel láthatólag megőrült. Ennek oka, hogy meg- 


szállta Valmar Szíve! Némi beszélgetés után, mint a. 


terminátor összeolvadíg lovagjaival és létrehozza 


A virágokat verd át, így hidat képezve átjuthatsz rájzgjekolmar Szívét. Először kaszabold le a karjait, aztán 


tuk. Az indákat használyathamar kitalálhatsz innen. 
Előtte azonban még Mareg fartarról előadást, hogy 
ez az otthona, amit Melfice lerombolt. A térképen 
Nanan faluba Mareg szülőfolujába menj. Keressd 
meg az Eldert és beszélj vele. A rövid csevegés után 
kis épületbe kell bemennie Ryudonak és Elená- 
na Lepottyantanak bennünket egy szakadékba, 
ahol olvasd el a táblát. Indulj el jobbra be az ajtón. 
Egy újabb aljáték jön. A feladat összeszedni a ma- 
gokat. A képernyő jobb alsó részében láthatjuk, 
mennyit kell összegyűjteni. Az irány gombokkal lehet 
mozogni, az JAA magok felvenni. Vigyázz a lehulló 
rózsaszín kövekre, mert ha fejen talál, nem tudsz mo- 





,zognil Miután végszél, menj a táblához, majd előre. 
lől 


"Miután leestél elől lesz a kijárat. Ide még többször 
vissza lehet jönni, és egyre több magot össze kell 
szedni. Mikor végzünk mindig kapunk valami cuccot. 
Indulj el sokszor! Utoljára 20 magot kell felkapkodni, 
ha ez sikerül, megkapod a Book of Wart. Elenával a 
csapatban látogasd meg az Eldert. Elena előadja 
önyörű énekét (tényleg tudtátok, hogy a játékban a 
ddlok portugálul vannak, szerintem egyébként csodó- 
sak). A beszélgetések után a felubeliok is előadnak 
egy szintén szép dalt, eközben Elenával menj a Na- 
nan Springhez. A tónál megjelenik Millenia aki félté- 
keny lesz a lányra. Ryudoval keressd meg Milleniát a 
tónál, mivel nem lesz ott próbálj távozni, de a kijárat 
előtt megjelenik. Lassan Kialakul egy szerelmi három- 
szög Millenia, Ryudo és Elena között. Szerencsés fic- 
kó! Az éjszaka után reggel, mehetünk Ghoss Forest- 
be. Hatolj át a frutyin, meg az erdőn. Néhány gom- 
bát is fel kal aprítani, hogy tovább mehess. Hamaro- 
san The Great Rifthez jutsz. Ez egy köves sziklás ka- 
nyon. El kell lökni az útból a köveket, és vigyázni kell 
a lehulló platformokra. A vége felé két oldalról kell 
két darab sziklát a helyére lökni, így lent megnyílik 
az út. A mentőhelynél ments, majd a forgószél kez- 
detéhez érsz egy csomó Tiohoz hasonló roncs robot- 
tal. Bemenni nem lehet a szél miatt. Tio javaslatára 
keresgélj egy kicsit, és hamarosan megtalólod a Dea- 
mon law bejáratát. Bent egy főellenségbe botlunk, 
szokás szerint kezd a kisebbek kiirtásával. A győze- 
lem után menis etes egy újabb feladat jön. Meg 








kell találni három kapésölót. Egyik balra, a másik 
jobbra, az utolsó van. Az ajtó mögött, amit 
Iinyitottól, két újabb bestia vártód. Ezek sem túl ne- 
hezek, mindent bele. Ha fÖzBlTTégk Bod a Star 
Eggret. Menj vissza a fél tápold fel ma- 
gel; no és, ij d Sr eteőTEgp 


Tiohoz hasonló robothoz jutunk; ami megpróbál pa- 
rancsolni barátunknak, ám szerencsére sikertelenül 
Miután dém sikerül Tiot ellenünk fordítania, meg kell 
szabadulnunk tőle. Nem igazán nehéz küzdelem lesz 
ez, csak elég sokóig fog tartani: Ha-megvagy ezzel 
is, baktass fel a lépcsőniés förd szét az irányítópa- 
nelt. Ments és hagyd a helyet. Kint olt lész végre az 
eltűnt forgószél mögött a Granasaber. Hatalmas egy 
kard! Igen ám, de megjérkezik Selene is a lovagjaival 
ús hömerósan meglepő tördölektek lehetüelétönőt 


Selene feléleszti Valmar Testét, egy emberáldozattol. 
Ezek szerint Selene is Valmar szolgája Mindenesetre 
Valmar Teste feléled és elindul. e 


VALMAR TESTE 


Megérkezik Millenia és elvisz minket a Testbe. Pa- 
kold fel Milleniát és kezd el feltérképezni a Testet. A 
szokásos labirintus sok harccal. Az p- 
csolókkal kell eltüntetni. A szívben szintén a kapcso- 
lókkal tudunk mozogni. A végén ments, mert jön a 
főellenség Valmar Teste. Három darabból álliszokás 
szerint. Először a karokat érdemes felszeletelni aztán 
a többi részét is. Melfice után nem egy nehéz ellen- 
fél, de sokáig kell aprítani. Érdemes már kifejleszteni 
Ryudonak a Sky Dragon Slash támadást! 


A HALOTT ISTEN 


Axgyőzelem után elhagyjuk a Testet. Tio beindítja a 
Granasabert, amiről kiderül, hogy egy nagy repülő! 
Mises kmelézztátiteszléstt tie 
közben eljön, amitől mindenki tartott: A Sötétség, 
Napja, azaz Valmar Holdja eltakarja a Napot. Úgy 
néz ki Valmar megállíhatattanul megszületik. Megér. 





(még, a Szarv, ami viszont Ryudoba van 


" le őket. Ments és szerelkezz fel. 74 
ér- Kértehe! tséges dolgot lehét most tenni: Folyioi 
se ZEKE ————,— 
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A szabadulj meg ettől a gusztustalanságtól. A 





tás a kulcs a csata megnyeréséhez! Miután 
ted, nem Millenia, hanem Elena szívja el a Szív ere- 
jét. Ekkor Elena rájön, hogy Zera azért, küldte a ka- 
landokba, hogy összegyűjtse Valmar darabjait, majd 
ha ez megvan feláldozzák, így zárva el Valmar újjá- 
születésének lehetőségét. Egyetlen darab hiányzik 
bezárva. 
Kövesd a megrémült lányt. A teremben megtalálod a 
haldokló Orot. Mögötte találod Zera székét, a mö- 
gött pedig egy ajtót. Kövesd Zerát, aki fekilágosít az 
igazságról. Készüljetek egy megrázó fordulatra a 
történetben! A hosszú; Fimbál kiderül, hogy ezer év- 
vel ezelőtt nem Granasinyerte meg a háborút, ha- 
nem Valmar! Granas nagyon erős volt és boldogsá- 
got hozott a világra. Ékkor jelent meg Valmar. Kettő- 
úk csatája következtében Granas meghalt! Mr a jó: 
ték eleje óta azon gondolkoztam, ha olyan nagy ha- 
talmú Granas, akkor miért nem jön elő ebben a kriti- 
kus pillanatban és kezdi el a harcot Valmar ellen. 
Hát ezért, mert egyszérűen meghalt már nagyon ré- 
jen! Valmar sem úszta meg az összecsapást, mert a 
darabokra szakadt, ám ő legalább életben maradt. 
A meglepő fordulat után Zera is begolyózik és elra- 
bolja Elenát és elviszi őt Valmar Holdjára. Zera is 
Valmart szolgálja! 


KETTŐS VÉGZET 


Ments és sétálj vissza a Granasaberhez, amivel a 
Valmar Holdra utazunk! A Hold három részből fog 
állni. Hosszú járkálás És sok harc jellemzi, de kön- 
nyen tovább lehet jutni, Az egyik helyen a jobb é: 
bal oldalon is gömbökből lehet utat képezni közé- 
pen. Vágd el a köteleket, hogy tovább tudj menni. A 
rózsaszín gombokkal tkadály kat lehet eltüntetni , 
ezzel a harmadik részben találkoztok. A nagy lyuk 
előtt ments!! Bent egy igen kemény ellenféllel kell 
megküzdeni, amin rekord mennyiségű célpont lesz, 
összesen hét dorab! A kicsiket intézzétek el a Sky 
Dragon Slash-sel, ami mindent sebez. A kicsiket 
egyébként úgyis feléleszti a nagyobb szörny, tehát 
azokat ne támadjuk, ésak mindenkire ható varázsla- 
tokkal. Nem különösebben nehéz ellenfél (sokáig tart 


a harc), de azért gyógyítsatok sokat. Egy film beját- 
szás jön, melyben Valltar megszületik. Közben Zera 
felfedi valódi tervét, létre akarja hozni a tökéletes is- 
tent, Valmart. Persze magát is egyesíteni akarja Val- 
marral, így ő lehet a mindenható mindenkinek pa- 
rancsoló. Elenát bezárja és Milleniát is elkapja, majd 
elkezdi kiszívni az erejét. A lány utolsó erejéből még 
megmenti Elenát és aítöbbieket, aztán Zera végleg 
végez vörös barátnőnkkel. Zera elégedett hisz azt hi- 
szi, megszerezte Valmár minden részét, csak egy hi- 
ányzik a Szarv, ami úgye Ryudoba van bezárva. 
Igaz ezzel nem foglalkozik. A kijárathoz teleportá- 
lunk mindeközben. Vigyázz, mert nem lehet menteni! 
Gyógyíts és töltsd fel embereidet MP-vel, SP-vel, HP- 
val, no és pakold fel Élenát cuccokkal! Kifelé menet 
lesz néhány pehelysúlyú főellenség. Vigyázzatok ve- 
lük, mert régen menteltetek. Mielőtt kijutnának hőse- 
ink egy hatalmas szörnysereg érkezik. Mareg feltar- 
toztatja őket, ám nem képes sokáig ellenállni és ha- 
marosan elvérzik a csatamezőn, miközben a többiek 
elmenekülnek. Újabb megható jelenetet láthatunk. Ej 
ha, 10 perc alatt két főszereplő is meghalt, ennek így 
nem lesz jó vége! 


KÖZEL A VILÁGVÉGE! 


Miközben a Granasüber utolsó energiájával vissza- 
megy a Földre, a bolygót megtámadja Valmar sere- 
ge. Cyrum közelébenllandolunk, amit ostrom alatt 
tartanak a szörnyek. Indulj a városba. Első utunk a 

jadóba vezessen, alol mentsetek végre egyet. Sé- 

tálj a kastélyhoz, aholiRoan és testőrsége harcol. Ro- 
an visszaáll a csapatba, így végre újra négyen le- 
szünk. A kis fiú szerintem megerősödött, legalábbis a 
Dragon Rise támadása meglepően jó, 3 ezer felett is 
tud sebezni! Hosszabb beszélgetés jön. Indulj ki a 
városból mire Ryudoval történik valami. Valmar 
Holdja megtalálja a főhőst. Két szörny vér vágd 












Ji tjuk a 





eml városban. 
lovagot le kell vágni, 
ideríti, hogy ezek Bi meet Oh 
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kk fa e 
ve romos városrész. Most különlege- 

sen erős ördögök gorázdálkodnak erre. Vigyázzatok 
ezekre, mert ha megcsinálják a BA-BOOM támadást 
az 4 ezrét sebez embereinkre! Egyébként ennél a ro- 
mos helynél a kiemelkedő beton dardbi tetején (létrár 
val lehet felmászni) lehet találni egy Mana Egget a: 
Fairy Egget. Ha éz megvan folytathatjátok a sztorit. 
Menj vissza Cyrintól délre, ahol lezuhant a Grana" 
saber. Van itt valahol egy épület (Mauzoleum), amisz 
be be lehet menni. dio Roan medáljával kinyit egy. 
ajtót. Beléphetünk a Brithplace of the Gods nevű sZ 
helyre. Ha minden igaz itt találunk néhány hasznos 
dolgot Valmar legyőzéséhez. A feladat megtalálni 
sk kapcsolót. Ét a ps aztán a sárgát, 
végül a pirosat. Na ha ézzel megvag .vissza a 
sárgához és kapcsold ki! Így a Titel ugy újebb hely- 
színre juthatunk. Még mielőtt tovább mennél oldj 

meg még néhány érdekes dolgot. Mindjárt itt van a 
tükrök szerepe, amit helyesen beállva és a közelben 
lévő lézeres kilövőket használva extra éuccokhoz jut- 
hatunk. Például így lehet megszérezni ar8ook of Sa- 
gesret és a Dragon Egget; Ez utóbbi a játék legjobb 
Mana Tojása, ne hagydiott! Ha készefvvagy végez? 
zetek a kapcsolókkal abban a sorrendben, amit ír- 
tam és menjetek le a lifttel. Mentsetek és nem sokára 
ott a kijárat. Egy hosszú! film és sok beszélgetés ki 
vetkezik! Elmóval is megismerkedhetünk és sokat Gy 
megtudhatunk Valmarról és Granasról. Utána állj kö- 
zépre. Elena elbúcsúzik és Ryudo lezuhan, ám §kye 
elkíséri. Ryudonak az a feladata, hgy ellenálljon 
Valmar kísértésének. Hai Ryudo szívé-elég erős mieg- " 
menekülhet. A lobogó tüzeknél mindenhol a kettes 
választ add meg. Menj tovább a fénybe. Ryudo 
megbukik és átváltozik Valmar Szarvává. Elena éne- 
kére azonban Ryudo emberi énje megerősödik és 
Skye segítségével kijut innen. Mikor visszatér nála 
lesz a Granasaber kisebb, ám erősebb változata é 
megtámadja vele Valmart. 


VALMAR BELÜLRÖL/ 


Középen megjelenik egy teleport, ezzel mehetünk 
Valmarba. Előtte a közelben álldogáló. S Ze 
vegyünk annyi Potion of Azure-t, améfínyit csak tu- 
dunk! Szerelkezz fel fegyverekből, és minden cucc- 
ból. Ha megvagy mehetsz Valmarba. Valmar belül- 
ről három részből fog állni. Egyik sem nehéz csak ne 
forgassd sokat a kamerát, mert megkavarodhatsz. 
Vigyázz a zöld kaktuszhoz hasonló ágakra! A föl- 
dön találtok gombokat, azokat megnyomva lehet to- 
vábbállni. A harmadik rész végén mentsetek, mert 
jön a harc Valmar és a vele egyesült Zera ellen! A 
játék leghosszabb és legidegesítőbb harca lesz ez. A 
jobb (right) fejével kezdjétek a kiirtását, mert az be- 
gyógyítja a többi részét. Összesen négy darabból áll 
a szörny. Úgy 1 órán keresztül fog tartani az össze- 
csapás. Mindig gyógyíts valakivel, használd a Potion 
of Azure-t (ugye vettetek2), mert az 1500-at gyógyít 
mindenkire. Használd Elena Droplets of Life varázs- 
latát is, ami amellett, hogy begyógyít, még az 
ÖSSZES káros tulajdonságot is eltünteti, beleértve a 
teljesítménycsökkentőket is. Inkább csak sokáig tart, 
mint nehéz ez a csata. A fejek után gyilkold le a tes- 
tét is. A dolog után Zera megidézi Milleniát, ám Ele- 
na szerint ez nem az igazi Millenia! ell vele is 
küzdeni, de az előző csata után ez már kö 
lesz! Sokat gyógyítsatok, ha baj van! Ezután Elena. / 
feléleszti az igazi Milleniát. Lépj középre és egy 
újabb Kébre kárüliz; Hárman megyünk tovább, mefP 
Tio és Roan nem tud jönni. Adj cuccokat Millentőnak. ( 
Tényleg, most van először Millenia és Elena ep a d 
csapatban! Gömbökről gömbökre menj tovább, 4497 
összesen három főellenséget kell eltenni lábbzalól, 
mindegyik után menj vissza és ments" A harmadik el 
len ne használj varázslatot, mert nem sebzik. Ezek a- 
szörnyek egyébként Valmar részei, a taktika ügyan- 
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az ellenük, mint korábban. Nem olyan nehezek csak. 6 


gyógyíts és használd a legjobb támadásokat. A har- 
k lepkét 


madik után ments, mert jön Zera. Átváltozil 

és abban a reményben, hogy legyőzve minket meg- 
mutatja, mit tud egy igazi isten, megtámad. A többi 
csata után ez már nem annyira nehéz, mert csak egyi 
cél van rajta. A gyógyítás itt is fontos, meg a jó tó- 
madások is hatékonyan működnek. Egy jó 30 perces 9 
küzdelem után eltakaríthatjuk Zerát is. Mutassuk meg 
neki, hogy ő nem egy isten, hanem egy ember! Ha 
ez is megvan jön a megnyerés, mely vegyesen film 
és játék! Ebben még lehet többször is Roant irányíta- 
ni, de itt már fökk bizom, hova kell menni és kivel 
kell beszélni! Hát a végére értünk, egész jó volt, csak 
lehetett volna hosszabb, mint ez a 30 óra. No mind- 


egy, azért remélem lesz folytatás! 
Veres Mikisgy 


önnyebb 4 

















címhez, hogy Surf Rocket Racer? Mert 

én bizony nagy boldogan hoztam haza 
a CD-t, és kíváncsian vártam, hogy milyen is 
lesz életem első szörfös játéka. Aztán egy ki- 
csit lefagyott a mosoly az arcomról, amikor 
kiderült, hogy ez egy jet ski-s program. Háát 
mit mondjál nem rendelkezem valami nagy 
jet ski-s múlttal. Néhányszor nyúztam már 
"lős" jet-et hazai vizeken, és egyszer egy ! 
betűvel kezdődő szigeten. (Tudjátok, ahová 


T: milyen jéeset asszociálnátok ahhoz a 


komppal lehet átmenni Valenciából.) Volt 
szerencsém "álló" vízi robogóhoz is rövid 
ideig, és végül is egész jól ment a dolog, az 
bb hullámig, utána [egg min- 
lámat. (Micso- 


első nagyol 
denki már csak kereste u" hul 
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da szóvicceket tudok!) Vagy miket is beszé- 
lek. Még, hogy én nem rendelkezem jet ski-s 
múlttal? Hiszen az egyik első darabja volt a 
gyűjeményennek a Wave Race 64 - Nin- 
tendo 64-en. Higgyétek le nekem, hogy na- 
gyon jó kis stuff volt az, és mind a mai na- 
ig megállja a helyét - pedig 1996-os fej- 
lesztés, azaz már öt éves! - még egy Dre- 
amcast-os játékkal szemben ébként 
valószínű, ogy a fejlesztő brigád némely 
tagjai is kultiválhatják a WR. 64-et, mert ren- 
mindenben hasonlít.a játék a nagy 
öz. Intró az nincs, van viszont rengeteg 
üké n, amitől meg lehet 


] 
zen fertőlh 
gr togüsátketálíte 


gosra, ott viszont már 

versenyen a második kel 

kvalifikálnunk, hogy az MEGKZYSL 
zatba felkerüljünk. Lehet szereplőt választa- 
ni, hogy megkörnyikék a helyzetünket, kü- 
lönböző tulajdonságaik vannak (sebesség, 
irányíthatóság stb.), sőt egy rövidértékelést is 
olvashatunk róluk. Persze annyira nincs köz- 
tük nagy differencia, hogy valamelyikükkel 
simán 1 rhessük az egész mezőnyt. 
Hatan állunk a rajthoz, de mégsem a többi- 
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ek lesznek a legnagyobb ellenfeleink, ha- 
nem az idő. Hát igen, sajnos minden pá- 
lyán vannak ellenőrzési pontok, és ha nem 
érjük el őket időben, mehetünk a víz alá 
száradni. Nem lenne semmi gond ezzel az 
időszámolgatással — a játéktermekben. Itt- 
hon az ágyamon elterülve azonban szeretek 
sebzálon; önfeledten versenyezni, és 
nem azon izgulni, hogy időben beérek-e a 
célba vagy sem? Ez pont az ellenfelek elleni 
küzdelmet öli meg. Mondok egy példát. Fél 
kör óta vezetek, és 1, azaz egy méterrel a 
következő check point előtt fogy el az időm 
és ezzel számomra vége is a versenynek — 
mert a gép olyannyira szigorú, hogy akkor 
sem enged tovább, ha véletlenül a lendüle. 
tünk még átvinne a ka- 
pun. És akkor ettől az 
ember ne robbanjon 
szét. Csak akkor arra 
lennék kíváncsi, az el- 
lenfeleim, akiket jó pár 
. 1 másodpérccel vertem, 

1331 hogy atfenébe érfiekő 
mindigibe az idlőli- 
mit alatf2 Vagy. 
csak a gyenge Al 

róbálták ezzel a 

úzással leplezni a 
készítők? 




























hogy az ellenfeleink igencsak kiszámíthatat- 
lanok, irreális sebességgel húznak el mellet- 
tünk, máskor meg állandóan nekimennek a 
falaknak, de arra azért van energiájuk, 

fél méterrel a cél előtt bevágódjanak 
elénk. Elmaradtak a WR 64 sajátos színes 
bójái is, itt szabadon száguldozhatunk bár- 
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merre, és bizony 
a nehezebb baj- 
nokságokban a 
rövidítések nélkül 
szinte esélytelenek 
is vagyunk. A kö- 
vetkező játéklehe- 
tőség a Trick and 
Technigves. Min- 
denféle trükköket 
kell végrehajta- 
nunk, az egyszerű 
úgralóstól kezdve 
észen a bonyo- 
lult karikákon való 
átugrálgatásig. A 
mutatvány nehéz- 
ségét itt is csilla- 
gok jelzik. A Hazards and Obstacles-ben 
szintén időre kell végigmenni a pályákon, 
viszont közben a bőjákat is szét kell üt 
nünk. A különböző színűekért más- 
más pontszám jár: 





nyeinket is. Képileg egész rendben van a 


program, a pályák szép 
nagyok, sok poligont moz- 
gat a gép, miközben a 
víz hullámzását is szá- 
molnia kell, de ez talán 
elvárható egy 128 bites 
gépnél. Némelyik hely- 
A szín nagyon tetszetősen 
[A van megtervezve, még 
ha a valósághoz kö- 
ze sincs, ilyen például 
97 a New Vork-i, a római 
viszont nagyon giccses. 
Az olyanirészekről pe- 
dig, mint amikor a Nia- 
gara vízesésről ugrunk a 
mélybe, talán nem kéne so- 
kat fióznunk. Azért nem 
ennyire vészes a helyzet. Az igazság az, 
hogy a SRR a műfajában egy nagyon jó já- 
ték, csak van nála egy jobb is. Mert idővel 
bele lehet jönni az irányításba, lehet ver- 
senytnyerni , trükközgetni, szelni a hullámos 
kat, minfatkardszárnyú delfin. Van itt elég 
— sőt, mindegyiken több útvonal - 
" "meg elég feladat. A vizet is elég jól sikerült 
" seltalálniúk, csak ritkánréreztem azt, hogy 
4 inkább uszodai "művíz", mit egy 
zt: 7 zóval összességében ez egy jó já- 
277 ték, még ha néhány paraméter:közepesre is 
7. sikeredett. Közületek, aki. voltak már igazi 
ötőben, azok tudják milyen párás, sós, 
h nehéz ott a levegő. Amikor a WR 64-gyel 
e játszom, szinte az orromban érzem ezt a 
szagot, majdhogynem kifröccsen a víz a 
ÁT TV-mből. Na, ez hiányzik ebből a játékból. 
Még egyszer kihangsúlyoznám, ennek el- 
A szint csak akkor van kész, ha a ponthatárt  lenére ez egy jó játék, ezért nem is értéke- 
is teljesítjük. Azt meg sem kell említenem, lem hogyan is. 
itt sem a bójákon fog múlni a győze- CSIPI M LEE 
lem. Van még idő elleni küzdelem — a körre- 
kordokat döntögethetjük — és többjátékos 
mód is. A beállítások elég szegényesek, és 
külön opcióban nézhetjük meg az eredmé- 
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12 JÁTÉKOS 
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v ÖT ÉV UTÁN VÉGRE 
RÁSZÁNTA MAGÁT VALAKI 
EGY JET SIkiS JÁTÉKRA 

x NEM LETT BELŐLE 
TRÓNFOSZTÁS 


E76 IRKODMNZ ON 





ehe sban te TSA 


MEGILLET AEe e SEN 
úg tó Ce Áulee elme ET jéáneNő 
üzenetet. Bár ez személyre szabott, 
minden hasonló esetben alkalmazzátok! 


egy remek kis repülő, függetlenül attól, hogy 
sem erő tekintetében, sem mozgékonyságban 
nem igazán versenyképes. Viszont ezen is 
van hőkövető rakétánk, így a [essél volt mó- 
don bemérjük az ellenfeleket és amikor piros 
a célpont, lövünk. Pontosabban, útjára 
eresztjük az egyik rakétát. Most hangsúlyoz- 
nám, 5 y egy radarral befogott ellenfél, bő- 


LENT Ke 
Tessék már végre visszaadni a Németh Sa- 
Dá hoz At G ESZ UN Á A 
Lal elete KET le tzzztuelalefosz tt 

ilyen nagy szívvel2!? Ha nem jut el az íge a 
eke atszá ar] Pe zol ze ZT JJ fel Ci 
nünk napokig! Hát hol itt a pek 
Táncsics forog a sírjában! 
A Sanyi meg megígéri, 
[delel z ezzel rebítoa 
órán /.:.csak néha, ha na- 
jet a UN 
jé én ezt kizártnak tar- 
tom... :)/ 

LATO OSA ZAK 
FerelalN yol CoJoEza ETT TTele b 
író/tesztelő) 


ven ki tudja cselezni a rakétáinkat, így ne 
ee VEL hogy ee [6 ti már le is 
Mojo lelet 

Idővel lesznek olyan ellenfelek, akik kifeje- 
zelten sportot űznek abból, hogy egyenesen 







Máá tá SY a 
leg a játék követke: 
CALL eletet ál Új 
szerencsénk megnézni egy 
[E otlete o zo fe JE tor AY elejetol) 
az írásban, már kifejtettem 
rövid álláspontomat a konzolos repül 
[de ASZ eled PE SZTN Ét 
példa arra a játéktípusra, amiről próbáltam 
elete ee ie e Ney 
donképpen egy repülőgép szimulátor, ami 
EGYÜlR készült, akik egyszerű ő 
"normál" szimulátorok technik. 
nak a megtanulásához. 
Nem kell mindenféle bonyolult műszert néz- 
[UN ZESZl Late e Eere tel KETTES ee 
ket igényel a játék. Szinte mindvégig egy- 
KEELELVESÁ NT e SES GENE ela o Kea Ae] 
Me lLe ei el e LE L BESTE 
pénzt kapunk, amiért viszont repülőgépeket 
[MNK 
Persze nem egyből a legjobbat, lassan ha- 
[eeeTÉ ta eki jobb és gyorsabb gépeket 
SET; 





éb 





szemberepülnek velünk, így ef- 
ÁE ea Ete ese 
résüket és kilövésüket. Nem lesz 
könnyű, de tartsatok ki. Ed Ce 
jo érj például használni a jól bevált 
PALA fegüsg AT. c h f ha His 
a gép irányíthatóságánál tartunk, legyüni 

HéEh té DSE Et RG Ét 
jé (nyugi...nincs olyan sok) 

Az alsó gombokkal (melyek a mutatóujjatok- 
nál Szu Le Ke ele e E etel tNi za 
a képernyő bal felső sarkában látjátok majd 
Szepsi Este Mi ge tet lás / Cut ee ess 
használjátok. Sok olyan küldetés lesz, ami- 
bena kell játszadoznunk 8 





























vehetünk majd, persze már most szólnél 
S a gyorsaság számít! 
Az első gépünk az F-SE Tiger II-es lesz, ami 











re, már csak azért is, mert 
szerves részét alkotják a 
játszhatóságnak, cí 8 
nagyon jó. Talán a 
EZÉR pozitívum a 
ja ÉJ KS 
ENE e ÉL SÁT 
lg hogy tényl 
















érezni a 7 
[ee a eldáá be 
akár F-16-os vagy lopako- 
dó gépet vezetünk, minden- 
LEE etel 
[ehe e VES ESZÉN 
[ELEVE ALOL 
de nem könnyű. A küldeté- 
delle ezel SE 
skálán mozognak, ami a 
másik nagy pozitívuma a 
programnak. 

Itt aztán nem fogjuk megun- 
ni SERT He 

u alapjaiban más, 
mint egy JöESN ezt 
eddig ESET 2 
sze vannak egyszerű légi 
csaták is KÉST ta s 
akad flottabombázás, kísé- 






















"venni kell egyet. Ha pénzünk sincs, akkor 





rés, útvonal biztosítás, bázisfelderítés, határőr- 
[deto SsA ált elol elo jlenalés Let e telje tol 
Ráadásul a még jobb és mé könnyebl 
játszhatóság ér ekében ee eszet sit áa 
jenként 60 (!) rakétával ATTESSÉTNNÉE 
ez nem elég, az nem is érdemel előrelépést. 
aelu edd aA Neee EE 
Ce VALO ee Ete esel elle dejaele E) 
az életünket veszítjük el, hanem a repülőgé- 
inket. Ha meghalunk elvész az éppen 
jódst gépünk, így vissza kell mennünk a 
hangárba és átülni egy újba. Ha nincs, akkor 


TALK SZET TT TETNTTKEK 
TALÁN SZIMULÁTOR LESZ BELŐLE?! 


Sen ee ete] 


77 NEnTO 


oz Te ONE ELP SEEN 
az áldozatai. Merem állítani, hogy lesznek em- 
b te MLLE ee adas tá ee 


kezdik majd próbálgatni a szimulátorokat. 

(a egakől talán annyit érdemes szólni, 
hogy semmi különlegeset nem hallottam, nem 
rossz, de nem is feltűnően jó a játék audio 
este zá see ee ee felelet UTeN 
Végső konklúzióként azt tudom mondani, 
hogy egy baromi jó kis játék lett ez az Airfor- 
ce Delta. Minden [AGA van, ami egy jó szi- 
mulátorhoz kell és mégsem szimulátor. Min- 
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fal 
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[st KEKE Tá s 

zős programhoz kell, de mégsem játékter- 
mi program, Akkor mi?! Ezt már nektek kell 
eldönteni, én csak ajánlani tudom a játékot, 
mert megéri és tényleg színvonalas napokat 
lehet elrepkedi vele. Repülésörültéknek, pedig 
egyenesen kötelező! ze 





; ése 
fee Neee ettő e 
Az, hogy lelőnek titeket, valószínűtlenzeé le- 
hetséges. Ettől függetlenül nem jellemző, hogy 
leszednek. Viszont, nekimenni a falnak vagy 
másik repülőgépnek, nem is beszélve az 
MAT szgk tasks bőven megesik, 
szóval, vigyázzatok és ne mindig a legdrá- 


gább és ei LEGE ő 
Például, az olyan köresekbet vltés 


szurdokon és lakban zajlanak, ne a 
ee zet EL 
A program kizárólagos hibája a grafikánál 
jelentkezik. Sajnos az engine nem használja 
A a DC tudását. A frame-ek is akadoznak 
néha. Különösen jól kijön ez a hiba, azoknál 
c törte ezzel Mage a 
hegyekhez vagy alacsonyan a föld vagy víz 
fölött. Ha 1400 km/óra sebességgel repü- 
lünk, akkor repeszteni kéne a textúráknak, de 
sajnos nem érezni a sebességet sehol 


Me SENNÁT pozitívum is [EE például 






ee[alull 


AZA a 
ez k 


ÜZE IT UL TT SSE] 
Jó 
KIVÁLÓ 
Jó 


Jó 
KIVÁLÓ 
TJÁTÉKOS 
VISRATION PAGk 
VISVAL MEMERY 


V JÁTÉKTERNI SZIMULÁTOR, 
NAGYON JÁTSZHIATÓ 


CASES a kej elejet eled E EMYat ola) x IKIGSTT LASZÓ NEM ÉREENI 
SALT e ekre LK] Eset 

ars ee A DS ee Lé 

nyőn mutatja a magasságot, éget és cé 


és cél- 
zóként is működik. Nem szabad azonban elfe- 
EGT ÁGA ee ltSt[ e E efellletsai 
szélünk, a HUD pedig szigorúan szimulátor kel- 
lék. Szóval, jól el van mosva a határ a két stílus 














Ces ke elt e eLdjeel 
M:s: mikor megláttam a nevet, amely 

ee S GÁ E száz áyel 
MESE VE Áe ele ee ezert 
nélkül játszani, egy olyan figura neve, akinek a 
posztereivel ki van tapétázva a szobám, az a játék, 
ELESTEK e AM eegttaő 
Igen nem másról van szó, mint a verhetetlen Sonic- 
[ALLE KE TE ASE TELE EE e etel 
[ee eveket Ek ks ee Éz E ESSEN 
Gondolom a bevezetőből kiderült, hogy én az előb- 
biek csoportjába tarozom, végigjátszottam az összes 
Sonic játékot, amit csak meg tilám EL ESZTÉTSi 
MESE tetele dl Áh a ASLEZE E 
hetitek milyen állat módjára vetettem rá magam a 
PASA ee LEKen ás a SEL 
váncsi voltam, vajon mit sikerült csinálnia a Sega- 
nak mostanság, a nagy rohanások és kapkodások 
esz Deb a ee EE etes 
Adventure is elnyerte tetszésemet, de sajnos ezt csak 
az ugrálós részekre mondhatom, mivel a kaland ele- 
EE EOG SE ee Vaal e 
TES NaNe Sá ea 
ménykedtem, hogy a Shuffle személyé- 
ben Sonic újra visszatér önmagához, ha 
nem is egy klasszikus ugrálgatásban, de 
képes lesz megmutatni a Dreamcast játé- 
kosoknak is, hogy mi mindenre képes. 


ROBOTNIK 
DEN tAZN] 


Dejleleuál kae ás ÁLCA ege tel 
tes és lelkes kezdés után, [Eg [098 
mar le kell, hogy lombozzam a ke- 
délyeket, de muszáj elmondanom, 
hogy hatalmasat csalódtam a játék- 
[VA MÁL teás a 
Meeke ne et Tea 
kot, de szerintem ebben az esetben ez 
zza Cini helsse (0 Szle 
játék nem felelt meg, de mé: (ejj[o1eotd 
eti HAAS JTA isk 
CET ve ele EL áLze he át ca 
sen a földbe ásnám az Ge Szég [EST 
oo e ee ke tuta 
nyem és szinte mindenkinek a szerkesztő- 
ségben, amikor meglátták, 

Betesszük a lemezt a gépbe, és megnézzük 
Grál e E ee] Hi VEZOGELGa 
PE d etes kere á Met 
a renderelt háttereket, tényleg pofásan néz ki. Mi- 


CB 
SZ ok / 


után ez megvolt, a menübe kerülünk, ahol többfajta 
fee ege esse sator eZareu teas ek] 
[doNáA a tutorial pontot, mert a szabályok és a 
lk ismerete nélkül nem biztos, hogy elsőre rájö- 
MLLE NED el zer áee LA CSÁ E ÜLŐ 
elmond mindent, amit kell, varázsolgat egy sort, 
ee ale ee esze e üg aka 
I elet elossza ul A 
meglepő, Sonic szobájába kerülünk. Itt nézelődhe- 
jr elolvashatunk mindenféle statisztikát, stb. A lé- 
ESNE ee EN áoe can 
kezdődnek. Az első egy többjátékos küzdelemre ad 
lehetőséget, akár haverjaink, akár gép irányította 
karakterek ellen. Kiválasztjuk a pályát, az emberün- 
LAGE ze ee e ee sv aea 


TARSASJÁTÉK SONIGDAODRA 


es AL NEV 
[dfrerze ate e eto Slgye Úr 


MI játék segtssát CEL Áe 
(Te tün elte MAT ÁLeSt 


valóságig tart. A szereplők az összes 





vészet, de erről majd később. Lássuk a 


LE ee AS a e der t tsa 


sze e  dvaje tőle deák 
Olyan idegesítő a úezálb hogy folra mászik tőlük 
e AC e eat eke add 
olyan, mint egy öt éves dedós. Szóval csak ülünk és 
ee e desee eve eft ejtő 
essel Ge de le tl tee ete ee 
ke, a maga nyávogó hangján meg folyamatosan me- 
séli, az Gyszell TEEEÉ LE ELÉ ette tea 
eu de ae ul ag ta ledj le Ta 
[ált Áe veve GT SEN e Ej 
ELS A ette ele ea tzzoz Ms el S ezt 
még az iszonyatos töltésidő. Ilyen mértékű várako- 
esek ee tente ee keáe he 
da. Valami felháborító, hogy mi a francot tölt azon a 
medre dee 
fdofej4 
és nyamvadt 
























FON És 
[oder öle zata Ke e ÉSA ÁL SA 
CSE Aze ze ete E Ne etess 
ESC Me e NANE számokat és 
EGG teszel geeez gent 
jelentik, melyeket kötelesek vagyunk lelépni. Termé- 
SZ Leeds BA amikor 








kiválasztjuk, tehát olyan mintha dobókockával dob- 
LÜL e Ze ee EK ea 
redmény. A kártyák között találunk még "5" jelűt és 
Doris báá is, Az "57-el különféle extrák hozhatók 
[edzo ele LSE EN EE GON ettel 
teljes funkció listáról pontos felvilágosítást ad a tutori- 
CE Me kese eheeais Ke CU 
használatától a tündérke roppantul meg akar óvni. 
[e szek M et ráloli Eé amit ki 
KÖV Sajnos igaza volt, tényleg borzalmas do- 
ELS SG ASSE ME 
megpörgelve a rossz és a még rosszabb közül nyer- 
hettem egyet. Jött Robotnik és ellopta az összes gyű- 
rűmet. A pályát enyhén dőlve, térben látjuk, a tt: ] 
Szeget ee a ee gdb ja ) 
venture-ből, vonaton, tengerparton, városban ját- 
lete A VÁLSZ ANNE ÁL TES KÜ 
[ee E Te esze eke eaák e 
ami például gyűrűket ad, van ami elvesz, van ami te- 
[dotelgle EN e TÁL e ele LEN VELE 
kor mint a négyen (Sonic, Tails, Knuckles, Amy), 
[ET eee efelé tse e Mt tTENerh 
kié késsel Ci sze hét 
CLA Az ADe ML 
hordókat meg tekegolyókat kell le- 
dobál kutlk LAT B 
hassanak fel a BEK SEN 
GAT ZSTzeÁEzZ öle ele relláoji 
dást nem igényelnek, de minden mi- 
LTE e Yet LÉT ELSZ 
[do OLGA EEG ee esel eai 
ELOZO ae EY AM e ÁGZAS 
tünk, visszakerülünk a EAN rA 
Cádok tát aes [do] 
(ALA cesislhzs kristályt, stb. szedi 
RESULT E E ENE TeE 
Elet És ÁÁ LSB dies 
etel) JERATRSO ZALA É] 
joreeeezo se S SO ezé ee LL ÉgÉeL 
húzogatásával, pontokkal üthetjük ki a másikat. 
jét természetesen a hősök valóban küzde- 
nek, tehát valamennyire próbálják élvezetessé 
TAB 
pee er ee pee e áb 
grafika mellett is roppant vontatott a játék és 
ezt főleg az idegölő töltéseknek és a túl hosszú 
átvezető képeknek köszönheti. Egy mini játék 
LELEK e e MOS EAHL Lt] 
másodperceket vesz igénybe. A gépi játé- 
8 [AE e ő tő mindig 
gi KESZ e eri ee G S AE N 
LEON G Azzá jele kozze 
gyon hamar belefárad a kudarcba. Te- 
[ZU eke elete MNK 
demes lenne a Sonic nevet viselni. Se nem 
el Aeui vat ezeket e ei E 
néje és még csak nem is jól játszható. Talán 
ee kel eletedet EKESZTNÉe 
még sohasem játszott igazi Sonical és na: 
fele aStlee ÁG aaa LNTN 
akinek mindenképpen ott kell, hogy le- 


PT EE a B 
Endrédy Tibi 











JÁTSZHIATÓS ÁG. KÖZEPES 
SZAVATOSSÁG. ELMEGY 
ZENE / HIANG. ELMEGY 
HIANGULAT: IKÖZEPES 


1TJÁTÉKOS 
VISUAL NENGRY, VIBRATION PAGIk 
v IKEDVES RAFIK A. soNIG 
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A 
x EGY IDŐ UTÁN NAGYON UNAL- 
MAS LESZ. ÉS RENGETEGET TÖLT 


TETTETETT PTI 














re elkezdenek szivárogni az olyan 
Ve Dreamcast-ra, melyek már 
maximálisan a hálózati játékra épül- 
nek és teljes mértékben kihasználják a gép 
hálózati lehetőségeit, legyen szó lá; vagy 
több gép közti összeköttetésről, vagy. akár az 
Internetről, Sajnos eddig roppant elhanyagolt 
volt a gép ezen része, csak átiratok hada je- 
lent meg, kevés eredeti Dreamcast projekt. 
Főleg azokat a játékokat hiányoltam, melyek 
képesek a gépet arra rávenni, amire végül is 
kilet találva, mégpedig az Internetes játékra. 
Nem dísznek kapjuk hozzá azt a szép kis 
modem extensiont az oldalán, csak ezt jó pár 
cég valamiért nem akarta észrevenni. Egé- 
szen mostanáig, mert ebben a hónapban 
ev különböző stílusú játék jelent meg, 
melyek végre élnek ezekkel a lehetőségek- 


EZ eme ESZO 
amelyi a játékot. Tehát a Toy Racert csak olyan em- 
kel. Köztük talán a legaranyosabb a Toy Ra- berek próbálják ki, akiknek van valami lehető- 
cer névre keresztelt háromdimenziós, Micro ke egy másik ember ellen játszani, mert 
Machines koncepcióra épülő autóverseny. különben halálra fogják unni magukat. 


A program egyébként nagymértékben hason: 
FLÚGOS FUTAM ítható a Wacky Racerhez és a Micro Machi- 
A lemez nem is tartalmaz mást, csal 


az idétlen versenyt, magát a játékot, 
no meg az igen kellemes zenéket — I] 
és hanghatásokat. A jöfé K 
se szinte pillanatokat vesz csak 
igénybe, viszont éppen ezért nem 
is igazán várhatunk el luxus fo- 
gadtatást. Csupán egy árva kis 
menü köszönt, ami igencsak bősé- 
ges választási lehetőséget kínál. 
Nekiállhatunk egy gyakorló futam- 
nak, játszhatunk az idő ellen, illet- 
ve a szellemképünk ellen is. Ez 
utóbbi az egyetlen móka, amit egy 
magányos, játékos igénybe vehet 
otthon. Semmiféle normális, gép 
elleni versenyt ne várjunk ettől a 
játéktól. Mint már említettem, kizá- 
rólagosan csak élő ellenfelek ellen 
játszhatunk, ehhez pedig minden- 
kégsen rendelkeznünk kell valami- 
féle hálózattal. Ha nincs kivel ját- 
szanunk, csak az idő ellen szóra- 
kozhatunk. Akárhogy is néztem, 





belőtte 


Temps 135748 


neshez. A pályák teli vannak szór- 
va atomfegyverekkel, lézerpuskák- 
kal, KKT Keret] 
éb finom: al, amikkel 
olyan hű de jól léket szórökazni. 
ét a I célba kre nem ú 
akát , hanem úgy hogy a töb- 
biek előtt érjünk nk. Fenrtenális egy meg- 
állapítás ugye? Nos, itt ke 
ez különösen nehéz 
lesz, mert az ellenfelek 
is felszedhetik ezeket a 
fegyvereket, széjjellőhe- 
tik a seggünket, sőt még 
csapdát is állíthatnak. 
Tovább nehezíti a játé- 


nekem hiányzott egy ezet gép elleni ver- 
n 


seny. Elvégre nem mindig van olyan helyzet- 
ben az ánbee. hogy az Ttemtékees vagy több 
géppel összekötve játsszon. Bár az is igaz, ha 
teli hébe bajnokságokkal meg gép elleni ver- 
senyekkel, ökkös meg azt lehetne kifogásolni, 
hogy a hálózatosdira nem fordítottak elég fi- 
jyelmet. Mindenképpen annak a híve vagyok, 
hogy jó arányt kellene ilyenkor eltolálni, 


Nézzétek csak a japókat, ahogy az Aerodan- kot, hogy a Micro Ma- 
cing esetében remekeltek. Többtajta küldetés, chineshez hasonlóan 

repülés, verseny és Internet. Hát a Toy Racer  . emberközeli terepeken 
esetében ilyen nincs. Persze az is lehet, hogy játszódik, értem ezalatt 


például az ebédlőasz- 
tolt, a leveses tányért, a 
gyerekszobát, stb. Igen 
ám, de itt jön a képbe a 
játék apró újdonsága, 


roppant módon elrejtették a készítők ezt a me- 
nü opciót és én képtelen voltam megtalálni, 
bár ha ebből indulok ki, akkor a többi opciót 
sem találtam volna, úgyhogy kétségbe esetten 
visítanék most, hogy nem skerült kipróbálnom 


E76é Ik OMDMZ ON 










ami az egészet egyedivé és élvezetessé teszi, 








sokkal kellemesebb perceket húznék le egy 
ez pedig a fizikai értelemben vett három di- odaadó hölgy mellett, de ezt inkább most 


hagyjuk. Szóval a grafika elég szép, viszont a 
Dregrikast játékok palettáján tokkal szebb ki- 
dolgozással is találkozhatunk. Főleg az adott 
lehetőséget a készítőknek az egyszerűsítésre, 
hogy a terep elég puritán tárgyakból 


menziós TEZai sok. Ezt úgy kell elképzelni, 
hogy van például ikboz melynek a falára 
autóvtacskák vannak festve, meg mindenféle 
akadályok és mi ebben a dobozban megyünk. 


KÖZLEKEDÉSI HÍREK JÁTÉKORSZÁGBÓL tsisségoenkddyozotek neg 


az alkalmat és bemutatom az 

kar" Természetesen nem muszáj 
autóba ülnünk, nyugodz 
vehetünk egy tigris tankot 

akár egy forma 1-es erőművet. 
Van még Taxi, kamion, teherautó 
pickup, limuzin, stb. Ezeket különféle 
mintázattal is választhatjuk, például 
egy katonai fürgönt rajthoz állíthaz 
tunk boci mintás festéssel, vagy ovis 
matricákkal is. 
A hangok is illenek ehhez az idétlen 
környezethez, mindennek van vala- 
mi saját hangja. A tárgyak nyeke- 
regnek, az autók bömbölnek, az 
utak visítanak, a checkpiont kattan, 
a tornádó süvít, stb. A különféle 
csapdák megnyilvánulhatnak időjá- 
rás változásban is. Például, ha az 
előbb említett süvítő tornádót felszed- 
jük, viharos kör következik a pályán, 
fa a jégkockába hajtunk bele, az út 
befagy és egy kör erejéig beköszönt 
a tél, az autók csúszkálni kezdenek. 
Én jól szórakoztam a programmal 
és szerintem mindenki jól fog, ha ki 
tudja használni a hálózati játék 
nyújtotta versenyt. Ellenkező esetben 
on hamar rá lehet unni. Csak 
olyan játékosoknak ajánlom, akik 
eznek otthon Internet hozzáféréssel, 
ég egy Dreamcast-al. 













































reni ! Ej 
vag 






(persze ez csak egy pálya a sok közül). Tehát 
amikor a falhoz érünk, akkor felhajtunk rá, 
majd a plafonra is, fejjel lefelé megyünk, stb. 
Elég elvetemült ötletek vannak a programban. 
A grafikai megoldások semmiképp nem 

mondhatók korszakalkotónak, viszont minden 
esetben elég ahhoz, hogy kellemes perceket 
húzzunk le a program társaságában. Persze 


[/ 





Endrédy Tibi 
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legem van már, hogy kb. minden —-. 
Ess Ne He elsij M köze 


azon izgulhatunk, vajon jól dön- 
töttünk-e, amikor több hónapon át- 
űjtögetett pénzünkből megvettük va- 

Teged nagy cég (Nintendo, Sega, 
Sony és most már Microsoft is) csoda- 

épét. Itt ez a mizéria a Dreamcast 

[ús táján... Leáll a gép gyártása, de 
vajon a játékokat tényleg tovább fej- 
lesztik ráz Tudjátok, én úgy gondolom 
a PS2 ára nem magyar embernek va- 
ló! Nagyon ritka az, aki csak úgy, 
minden zokszó nélkül le tudja perkálni 
azt a bizonyos pénzösszeget. Ennyivel 
nem jobb a Sega gépénél, amiben rá- 
adásul alapból megvan az Internetes 
modem. Azonban E leállnak a soft- 
ware gyártással, leáldozott a DC-nek. 
[zzjlaote LN zá ellato KEZES hl AAe Va 
hogy ÖANkSEK a cégnek, hátha most 
már végre elérik azt, amiért már 
olyan régen küzdenek. Hiszen ha 
most nem fogják, akkor soha... Ren- 
geteg nagyon jó játékot jelentettek 
meg (kezdve a Shenmue-tól a Metro- 
polis Street Racer-en át egészen a Ra- 
inbow Six-ig), a drasztikus árcsökke- 
nés hatására még az is vett gépet, aki 
nem akart, stb. A fő cél most legyen 
az, hogy árasszák el a DC MÉ 
sokat rengeteg játékkal, amik között 
[ojéci ca igazán minőségi is, ezzel 
megakadályozva már a gondolatát is 
a gép eladásának. 

Egyenlőre pont ezt csinálják a Sega 
jejvAátes úgyhogy van miért örüljünk. 
Ebben a hónapban én olyan jee 
kal találkoztam, mint a Draconus, az 
Omikron, az Unreal Tournament és a 
Record. Utóbbit már pár napja folya- 
matosan játszom és nagyon pozitív él- 
ményeim vannak... 


ira jaaa et aj 


A Record of Lodoss War egy a végle- 
tekig ismételt alapsztoriból indul ki. 
Adva vagyon a sötétség és a világos- 
ság, amik a kezdetek óta háborúban 
állnak egymással. A sötét oldal most 
ismét ereje teljében van és a világot a 
teljes megsemmisüléssel fenyegeti. Per- 


ESZe SAMMI EE ee e 
pALLI LARA LENA bea JAS SELKebI 
öreg varázsló, név szerint a Great 
KSZN EÁ Sszá tu ette eb 
holt állapotunkból és azt akarja küzd- 
jünk meg a sötétség seregeivel, mert 
Gere ee ala Látsz üle ész) 
azokat. Amennyiben beleegyeztek, el 
[d eezZo fele [GJ ÉL 

A program leginkább a Diablo szer- 
kezetét kzóTtE ezzel együtt az izo- 


Ezaz Sz ER) 








Mdsi 


VA 





metrikus külsőt is átvet- 
te. Stílusában ez egi 
fantasy RPG/kaland, 
de a kaland jellem a 
dominánsabb, hiszen 
az RPG jellemzői a 
éra Etán 
is csatl 
Emberünkkel különbö- 
ző helyszíneken haladva, szörnyek 
lá SES TUL SSe e A 
feladatot megoldanunk. Ezek a fel- 
adatok általában nem túl nehezek, de 
azért egy kis angol nyelvtudás előnyt 
MESZ EKGEAK [e fopzolerej leli rel gel] 
van. Annyi fajta lény fog akadályozni 
utad alatt, hogy a végére időd se lesz 
már megfigyelni őket, csak mész előre 
(9 dát GEV EEEN 
küzdelem valós időben zajlik, nem kö- 
rönként. A képernyőn a következő in- 
formációkat találhatod: a kép tetején, 
baloldalt a mágiád leledzik, míg a 
jobbon az életerőd mosolyog vissza. 
A bal, alsó sarokban egy apró térkép 
mutatja, merre botladozol éppen, a 
jobb oldalon pedig a jelenleg hasz- 
nálható varázs- 
szereid és élet- 
erő feltöltőid 
foglalnak helyet. 
Az irányítás 
igen egyszerű, 
amar elsajátít- 
ható. Az A 
KNHSES; ures 


ESÉS 


pyakat (ezen kívül a 
[ZATA Ld ALeHeLHEI 
ez szolgál), az Y-nal 
[ora cíNHÍA [CU 
cuccait (ezek közt a 
D-pad fel és le nyila- 
ival válogathatsz) 
veheted igénybe. 
Harcolni a B-vel le- 








het, amennyiben lenyomjuk hozzá 
a jobb ravaszt is, folyamatosan 
csapkodni kezdünk és az analóg 
karral változtathatjuk az irányt. Az X 
jezus ee JE ee Ne ESSÉL 
de ha megszereztük az első varázsla- 
tokat, folyamatos nyomva tartásával 
elet tejet etel e Ve NáueN 
gia kiválasztása után visszakerülünk a 
játékba. Újabb megnyomásával pedig 
8 is használhatjuk azt. Amennyiben 
a kamera nézetén akarunk változtatni, 
csak nyomva kell tartanunk a bal ra- 
vaszt és mellé megcsavarni az analóg 
kart. Megtekinthetjük még a pályarész 
teljes térképét az L--R--Start HERSHE 
erre AAA te VAS ELLEN Ze LE ele 





nyőn az X a közelítés, az Y a távolo- 
dás, B a kilépés és az A-val az embe- 
rünk helyét nézhetjük meg. A Start-tal 
a fő inventory menübe kerülünk, ahol 
Clejdelelte el elda 19 
mágikus gyűrű, stb.) helyezhetjük el a 
karakterünkön. Minden cuccnak meg- 
van a maga helye harcosunk testén és 
ezt ki is, jelöli a gép. Amennyiben va- 
lamelyikre nincs már szükségünk, a 
Ealer S TE UE eltel EN 
Ennyit az irányításról. Ami még fontos 
az-az, hogy amennyiben életerőnk 





TUDOSITAS A. MANGA- ALVILÁG 
LEGMÉLYEBB BUGYRAIBÓL 


veszélyesen közeledik a nullához, fő- 


szereplőnk feje felett egy Danger feli- 
rat kezd villogni, ilyenkor ajánlatos 
egy elixírt felhasználni, különben 
menthetetlenül eltávozunk az élők so- 
rából. Üvegcséinket a mindenhol meg- 
található kutaknál tölthetjük fel, ezt 
célszerű minden lehetséges alkalom- 
mal megtenni. Menteni a nagy rúna 


köveknél lehet, de csak ha van ól 
üres blokk a kártyádon (nem csekély). 
Még egy dolog... Ahogy előre hala- 
di bak a játékban, találunk bizonyos 
ősi rúnákat, amik növelhetik használa- 
ti tárgyainkba vésve (ezt a feladatot 
egy rokonszenves kovács fogja végez- 
ni) a tulajdonságainkat. Ezeket lehet 
majd kombinálni is, ezért tanulmá- 
nyozzátok majd jól át a rúnák hatását 
a legütősebb párosítás érdekében. 
Ennyi információ azt hiszem bőven 
elég az alapokról, úgyhogy be is feje- 
zem intelmeimet és hozzászólásaimat. 
Ezzel szemben, adok még egy kis se- 
gítséget a program elejére, nevezete- 
EeKorarilatore A illen as slezztei ell túl B 
7 detés legfontosabb pontjait. 


AZ ELSŐ LÉPÉSEK 


Miután magunkhoz tértünk 
a megidézés megrázó hatá- 
sai után, az öreg mágus 

e LE ÁLE AN el PEST 
nevet magunknak. Teljesít- 
sük kívánságát, ki-ki kedvé- 
nek megfelelően üssön be 
KKE Sá és lesza lan 
ae GEES LÜKE KOSA 
Császár, Isten, stb.). Elége- 
detten nyugtázza tettünket, 
majd elénk dob egy kardot. 
Gyorsan vágjuk is zsebre, 
u eááute rate atát se eu 
szik. Wart átküld minket a 
következő szobába, de mi lázadó 
módjára még kapjuk fel a túloldalon 
található láda tartalmát és csak ez- 
MTI KoNZEST ant ELatTa S ALNCETE elké] 
ír [elojlt e LTAL Ke elte A TESZe találj 
he mennünk három próbatételen/lec- 
CULN 

Elsö: Ládából vegyük ki a páncélt, a 
megjelenő FENRARKÁ NA] pedig a kul- 
csot, amivel most már ki tudjuk nyitni 
az üres dobozt is. fs E ZHEZSÁS 
még megmutatja, ell az Y hasz- 
HEZ VRáL MENÜ [ANNELÁLONTABB Me 





pe ) 








keszen tetett 


toryban lévő italunkat. Megtettük? Me- 
Gilde rekéelel egét 

Második: Ha az oltárt eltüntettük 
(A), be kell nyomni a három megjele- 
nő gombot, minek hatására a mérges 
csontvázmester ránk szabadítja nes 
reit. Csapjuk le őket gyorsan, jutal- 
munk a dekódoló (mágiával lezárt aj- 
tókat nyithatunk ki vele), amit haszná- 
latba is vehetünk a főcsonti nem kis 
megrökönyödésére. Élvezzük ki dicsé- 
rő szavait és induljunk a következő 
próbára! 

ee LT é zolee E Ete joletlorA 
Meet ZET EAK S 
az A gomb segítségével. Ha megtet- 
ju Ennél jelenik meg, akit 

. meg kell ölnünk az általa elhagyott 
csízmáért (azért ugye felveszed ezeket 

a cuccokat és nem csak őrizgeted 
őkete). 

Atmentél a próbákon, Great Wise tárt 
"karokkal fogad, engedjük is át neki a 
két dühöngő Ogre harcost (fene fog 
velük kötözködni)! Hamar kicsinálja 
őket, sőt még pár katonát is elpusztít, 

nekünk csak a maradékkal kell foglal- 
[os NN S ZS TEN NT ZeNT ell eso a 
venc mágusunk köddé válik, innentől 
csak magunkra számíthatunk, követke- 
zik az első küldetés, melyben el kell 
foglalnunk a goblinok erődítményét. 

A kijárattól balra kell mennünk, így 
előbb vagy utóbb megtaláljuk a "vic- 
ces kinézetű goblin" házát. Rövid be- 
szélgetés után neked ad egy dekódoló 
[egere dejo e eolole te rá tee le 



































[eae edezát TE atás e egett ől 
nézzünk szét a temetőben, mert na- 
gyon jó felszerelést találhatunk 


kard). Amennyi- 

[estel jílal ő 

minden értékes holmit, nekiindulha- 
tunk a veszélyekkel teli barlangok- 
nak (az ajtó mögött természete- 

sen), amelyek az erődítmény 
börtöncelláihoz vezetnek. Út- 

[essáote ár ela SET tel ede) 

lezárt kaput, jegyezzük meg 

Ce LEYEA Etele Eszel Kel[j 

jönnünk ide. A fogdában szabadítsuk 
k az öreg dwarf kovácsot (ő fogja 
vésni nekünk a rúnákat), aki segít ne- 
künk bejutni a titkos feljáróba. Küzd- 
[S vég magunkat a harcosokon és 
csapjuk le a parancsnokot. 

Innentől kezdve a goblinok (csak a 
várban lévők) minket szolgálnak és 
még Wart is benéz hozzánk a sikeres 
akció után. A kisebb közjáték végigné- 
zése befejeztével megszerezzük első 
varázslatunkat, a Recall-t. Ezzel térka- 
[lies e delezeese És 
vel a későbbi szintekről visszajöhetünk 
ide. A varázsló kívánságára keressük 
meg a jobb oldalon lévő házban talál- 
ható kovácsunkat. A dwarf elmagya- 
rázza a kunyhóban elhelyezett vas lá- 
dák használatát, pakoljuk is be rög- 
tön, amit nem használunk. Most pedig 
menjünk rúnákat keresni. A temetőben, 
a "vicces" -től kapunk egy másik dekó- 

CB amivel most 
már kinyithatjuk a 
korábban már 
megtalált (a bar- 
langokban) kaput. 
a EZ áL Há pit u 
feleld cézelu 
ie. A "normál" 
I zombikkal ne tö- 
al rődjünk, csak a 

ul pirosat kell elin- 
[zar ellés 
sével meg is van 
az első rúna. De- 
Heh si 

lőnk meglátoga- 
tása fs E 
elt s 
várbörtönbe és az őr segítségével 
küzdjünk meg a rabokkal. Szedjük fel 


a szanaszét dobált holmikat és men- 


hrssászbá itt-ott (mági- ae 
us gyűrű, nagy zt 
új 
















jünk a kovácshoz, aki a jobb oldalon 
je ajtón kiküld minket a következő 
[end e zálóI 

megvan, be- 

t vési a kí- 





választhatunk, pedig az még kö- 
zelebb áll a Ehud eszüuli 

az RPG-hez. Szemétség. 
Na mindegy... a ROLW 
Cel) [EONÁSYÁRHT] na- 
gyon szép és izgalmas 











kj 
vánt szövegeket és erőd teljé- 


ben mehetsz is Great Wise- t e 
[oszze str aorta te le ae VEL Me í p 
[ect zzz Re LÁo at Soli Nü] [e ESEL pó s-ágét 

Sokkal nehezebb feladatok később ve 


sem lesznek. Amennyiben mindenre 

odafigyelsz, és gyakran megtöltöd az 
elixíres üvegeket, nem nagyon akad- 
hatsz el, vagy halhatsz meg. Sok 
sikert és jó szórakozást kívánok 
a többi pályához. 


A TÖRTÉ- 
NET VÉGE 


Hmmm... a Re- 
cord of Lodoss 
METRO Aze) 
játék. Stílusában 
az egyik legjobb, 
nekem csak a Blo- 
od Omen/lLegacy 
of Kain jött be 
jobban. A videók 

ellemesek, láttunk 
már szebbeket is, 
rondábbakat töb- 
bet. A grafika éles 
CO A-eva tu Cjile r-t 
nék/hangok szu- 
perek, bár a csizma hangja az ide- 
geimre ment. Sajnos azonban nem 
minden ilyen tökéletes. A mozgásban 
vannak akadozások, főleg ha öt-hat 
személynél több van a képben (ez 
pedig gyakran előfordul). 

Ezt talán ki lehetett volna küszöbölni, 
nem? A másik negatívum, hogy nincs 
karakterválasztási lehetőség... 

Még a Draconus-ban is két embert 


játék, amely ha nem is juttatja előbb- 
ee e Se ee A efelett 
[ou leo NÁL EVE ML tellett ee tes 
síti azt. Egy a gond... 

A Record nem bővelkedik hatalmas 
[ojre Mer ol tetel ESA ete E el ESEL tolsta NI 
ezért nem biztos, hogy 8én majd a 
Final Fantasy-ken felnőtt játékosokat. 
Akinek ez nem olyan fontos, az vi- 
szont remekül fog szórakozni vele. 
Böjtös Gábor 
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a u. E.G 
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agyon régen volt már, amikor 
N kezembe került az első, olyan 
igazán ütős FPS (First Person 
Shooter) játék. Itt most természetesen a 
Waolfenstein-re gondolok. Emlékszem, 
fülig érő szájjal rohantam haza és miu- 
tán pár haveromat áthívtam, gyorsan 
behelyeztük a szürke kis kazettát az ál- 
talam azóta is nagyon favorizált SNES 
gépbe. Egymást túlüvöltve lőttük szana- 
szét a ná...őőő...németeket, később 
összeszorított szájjal, izzadó homlokkal 
kergettük a mindenféle páncélba bele- 
bújó főellenséget... persze előbb-utóbb 
el is kaptuk, és szanaszét trancsíroztuk 
(ehe-ehe!!). Azután jött a Doom, el- 
öször PC-n játszottam vele a barátnőm- 
nél, majd PS-en. Megjelentek a trónkö- 
vetelők is idővel és a régi nagy nevek 
már nem tudták felvenni velük a ver- 
senyt. A két legtökéletesebb alkotás a 
Gyake és az Unreal személyében mu- 
tatkozott be, természetesen PC-n, ké- 
sőbb a Avake 2 megjelent Playstation- 
ön is (a TRERZE kó hardíara ellenére 
egy egészen jó konverzióval). DC-n 
mostanáig kellet várni, hogy éledezzen 
y kicsit a Fps piac, hiszen az utóbbi 
fél évben jelentek meg csak olyan ne- 
vek erre a gépre , mint a Guake 3-Are- 
na, Ayake 1 és a Kiss Psycho Circus. 
Igazából nekem az utóbbi kettő nem 
nagyon jött be (leginkább a felejthetet- 
len, igénytelenül átírt, még most is feli- 
degesítő Xuake 1, bár szerintem a Kiss 
sem sokkal különb... mindegy), azon- 
ban az Arena már egészen összú ide- 
ig lekötött. Ennek ellenére vártam még 
valami csodára, hogy esetleg megjele- 
nik valamelyik Unreal is, mert valamiért 
emberileg közelebb állt hozzám és job- 
ban bele tudtam élni magam. Imáim 
miegíaldolásta találtak és végre kijött 
olyan lövöldözős anyag, ami iga- 
5 S kéünkte válhat E v 
Feladatom, hogy hírvivőként, a több 
napos, folyamatos UT kúra után me- 
gosszam veletek a program minden 
apróbb hiányát és pozitívumát, legyen 
az akármilyen apró. 


KEZDŐDJÖN A 
BAJNOKSAG... 


A CD behelyezésével a Start képernyő- 
re kerülünk, ahonnan az első menübe 
léphettek, itt pedig a következő lehető- 
ségek várnak rátok: Practice, Tourna- 
ment, Network, Options, Hompage és 
Credits. A Credits gondolom mindenki- 
nek ismerős, d Homepage és a Network 
az Internet tulajdonosoknak nyújt külön- 
böző lehetőségeket (erre még visszaté- 





zs. Eg 
3 





rek). Az Options-ben beállíthatjuk a ne- 
künk tetsző konfigurációkat, ha van bil- 
lentyűzetünk és egerünk, azokra is opti- 
mizálhatjuk az irányítást. Szerintem ér- 
demes a Controller menüpont alatt átír- 
ni a Config egyet kettesre, mert így 
használhatjuk a GA-nál megszokott 
gombkiosztást!! Az irányítás a követke- 
ző: L-ugrás, R-tüzelés, A-hátra, Y-elő- 
re haladás, X és B az oldalazás. Az 
analóg karral nézelődhetünk, a D-pad 
Balra-Jobbra irányaival fegyvert váltha- 
tunk, a Fel iránnyal egy erősebb tám- 
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TOUR 


zete, ez nagy 
előny nekünk, va- 
lódi játékosoknak). 
Választhatunk a 
Deathmach, Team- 
deathmach, Domi- 
nation, Capture the 
flag, Mutators al- 
pontok közül. A 
öekeát e 
olyan érdekessége- 
ket állíthatunk be; 
mint az egylövéses 
halál, az alacsony 
gravitáció, hyper 
sebesség és mé 
nagyon sok mókás 
lehetőséget kapcsolhatunk itt be. A De- 
athmach módban mindenki-mindenki 
ellen van, és az nyer, aki a legtöbb 
embert lövi le. A Teamdeathmach tulaj- 
donképpen ugyanez, csak itt csapato- 
kat alkothatunk és így lesz olyan is, 
akinek esetleg meg mered mutatni a 
hátad, a következményektől való féle- 
lem nélkül. Ezzel a játékmóddal már 
elég sokáig el lehet ütni az időt, főleg 
ha többen játszotok, de az igazán jó 
kes a maradék két opcióban lelhe- 
től 

Capture the flag: szintén csapato- 
kat alkottok, de nem merül ki a játék 


e 


sós feltett vés ORÁGÁN ADD A VÉREDET! 


nyomásával pedig 
egy ellenfelünket 
foghatjuk be úgy, 
hogy ne tudjon el- 
menekülni a tűz- 
erőnk elől. 

JEA kes mód tu- 
lajdonképpen 
feltételek nélküli 2Ar- 
cade" üzemmódnak 
ég keddi játszha- 
tuni ül a géj 
snberettellét, de z 
akár három have- 
runkat is hívhatjuk 


egymás legyalázá- 


sára, vagy a gép 
elleni cooperative 
játékra. 
Természetesen itt 
is, mint a GA- 
ban Botok ellen 
indulhatunk csa- 
tába. Aki nem 
tudná, a Bot egy 
olyan, a gép által 
generált játékos, 
aki teljesen úgy 


viselkedik, mint 


ember — tak- 
hkázik, bujkál 
(bár azért neki 
nincs félelem ér- 


egymás legyilkolásában, itt már 
van egy-egy bázisunk is zászló- 
val dikózetén, A meccs célja, 

hogy ellopjuk az ellenséges csa- 
pat zászlaját és a saját bázi- 
sunkra cipeljük azt. Persze 
ezt ők megpróbálják majd 
meg akadályozni, és min- 

denki minket akar majd kicsi- 
nálni. Nagyon jól játszanak 
a Botok is... Saját embereink 
beállnak például a bázis elé, 
valami biztos helyre és elég 
ontosan leszedik a behatoló- 
at, de ha megszerezzük a 

zászlót, védenek minket, aká 
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vissza nem érünk a saját erődünkbe. 
Domination: ez is egy csapatjáték. 
A pálya különböző helyszínein el van 
helyezve pár ellenőrző pont, amiket be 
kell jelölnünk a saját team-ünk színével. 
Minél több viseli a mi színünket, annál 
gyorsabban telik az időnk és egy bizo- 
nyos idő letelte után (a meccs elején 
határozhatjuk meg, hány másodpercet 
szeretnénk) meg is nyertük az össze- 
csapást. Ez így egyszerűen hangzik, de 
folyamatosan rohangálnunk kell, hogy 
az ellenőrzésünk alatt tartsuk az összes 
helyszínt. Az ellenséges csapat pedig 
szinte mindig tudja, hol jársz és gyor- 
san magáévá teszi az ellenőrző ponto- 
kat. Nagyon jó ez a játékmód is. 
Amennyiben a főmenüben a Tourna- 
ment-et választjuk, elkezdjük a valódi, 
Unreal bajnokságot. Először csak a De- 
athmach tour-t jelölhetjük ki, később 
pedig megnyílik még a Capture, a Do- 
mination és a Challenge üzemmód is. 
Amikor nekikezdünk a viadalnak, kita- 
lálhatunk egy saját nevet magunknak 
és valamilyen karaktert is választanunk 
kell. Mindezek után elkezdődik, amire 
már annyit vártunk... 

A Tutorial pályán megtanítják nekünk 
az alapirányításokat, és tesztelik egy 
kicsit a célzó képességünket. Ha megfe- 
leltünk már dobnak is a mélyvízbe, 13 
szint vár ránk, egyre több 











4 Bottal, akiknek egyet- 
len egy céljuk 
j S —b van: téged el- 
intézni!! 
) j Vai 2 
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You picked up a Health Viak 
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2 HUNDRED SWORDS 
p múltkor-a Kessen-nél fejtettem 
E i azt az álláspontomat, hog 
miért nincsenek DCire, jó hála 
rús stratégiai játékok, erre-egy hó- 
napra rá már megis érkezett egy. A 
Hundred Swords tulajdonképpen az 
első RTS, azaz redl:time stratégiai já- 
ték, ami a Sega 128 bites rdetés 
re megjelent. Teljesen középkori és 
azon belül is fantasy beütésű a progi, 
ami szerintem nagyon stílusos. Itt is 
sokféle mód:közül válogathatunk, de 
a japán nyelv miatt (egyelőre még 
csak japán verzióban hozzáférhető a 
HS) nem sokat tudtam kihámozni. 
Mindenesetre találunk egy történetes 
módot, ahol-egy meghatározott sztorit 
kell végigkövetni. Ezen kívül van itt is 
a Red Alerthez hasonló Skirmish 
mód, ahol csak harcolni-kell egy kivá- 
lasztott pályán egy. kiválasztott-csa- 
pattal, meghatározott ellenfelek ellen. 
Sőt, még: a netenris:próbára tehetjük 
képességeinket! A feladatunk az ilyen 
játékoknál már megszokott, fel kell 
építenünk egy bázist és ebből kiindul- 
va kell szétzúzni az ellenfeleinket. Eh- 
hez anyagi forrást is kell teremtenünk, 
ezta jétékban kutak kiaknázásával 
lehet megtenni. Igencsak összetett a 
dolog és ebben a pár mondatban 
nem is lehet kifejteni. A grafika telita- 
lálat, csak kicsit ködös a játéktér. Vi- 
szont a 3D-s objektumok nagyszerűen 
festenek. Mivel egy igen összetett 
anyagról van szó, amint megérkezik 
az angol verzió biztos, hogy foglako- 
zunk még vele, hisz DC-n minden bi- 
zonnyal ez lesz a legjobb stratégiai 
játék. Én megelőlegezem neki a jó ér- 
tékelést, aztán meglátjuk! 








A Parappával hetekig. nyomultam 

és Vib Ribbon.is.nagyon tetszett 
(igaz Vica?). Ezért aztán örültem; 
hogy végre DC-re is érkezett valami 
hasonló anyag. A SDA 2000 egy 
vérbeli zenés játék! Sajnos még csak 
japánul hozzáférhető a cucc, de az 
elszántabbak így is megszerezhetik. 
Ami különlegessé teszi a stuffot, hogy 
olyan előadók számai szólnak: mint 
Ricky Martin, de hallhatjuk a Maca- 
rénát, és vagy fél tucat ismert szá- 
mot. Bár én nem csípem különöseb- 
ben ezeket a zenéket, itt mégis na- 
gyon megállják a helyüket. A képer- 
nyőn van egy kijelző és ezen kelha 
megfelelő fél és negyed köröket húz- 
ni az iránygombokkal, olyat, amilyen 
megjeleni Té ernyőn. Ezen felül 
pontok szaladnak különféle színű ka- 
rikák felé, ahova mennek, olyan 
irányt nyomjunk. Ez így leírva lehet, 
hogy nem túl érthető, azonban sajna 
sok helyem nincs, hogy kifejtsem 
részletesebben. Rengeteg játékmód 
közöl szelektálhatunk, de mivel. japán 
verziót teszteltem, így ezeket nem 
igazán értettem. Mindenesetre tálá- 
lunk két játékos módot, így akár pár- 
ban, egymással viaskodva is küzdhe- 
tünk, ez aztán a szórakoztató mulat- 
ság elhihetitek! A grafika nagyszerű, 
szerintem borzasztó jó lett, szép 3D- 
s objektumok mindenütt. A további 
érdekessége az SDA 2000-nek, 
hogy egy speciális irányító is van 
hozzá, méghozzá egy rumbatök(!) 
és azt rázva kell kezelni az anyagot. 
Hogy a japánok mit ki nem találnak? 


IE: az őrült zenés játékokat! 


NHL 2K 


Sega új jégkorong játéka 
A- NHL 2K elég érdekesre 

sikeredett. Az EA Sport 
szinte tökéletes hoki játékai után 
nehéz labdába rúgni, de úgy ér- 
zem a Segának mégis sikerült. Fő- 
ként azért, mert DC-n még nem je- 
lent meg a témával foglalkozó 
nyo. Azt mondjuk jelzés értékű- 
nek tartom a DC jövője szempont- 
jéé hogy az EA Sports nem je: 
enteti meg a gépre a játékait és 
eddig ha az Electronic Arts nem 
adott ki játékot egy konzolra 
(vagy csak keveset mint Nó4-re), 
akkor az a gép hamarosan nagy 
bajba került. Visszatérve a játék- 
ra, minden benne van, amit egy 
NHL játéktól elvárhatunk. Három 
féle játékmód, 30 csapat és szám- 
talan menü közül válogathatunk. 
Lehet statisztikákat nézegetni, játé- 
kosokat, mezt cserélni 16: A játé- 
kosok persze mind igaziak a valós 
életben is létező emberek. A hoki 
elég jóra sikerült, csak eltart egy 
darabig, amíg az irányítással 
megbarátkozunk. Azonban ha be- 
lejöttünk jót játszhatnak az anyag: 
gal az NHL rajongói. Azt vettem 
észre, hogy nagyon nehéz gólt lő- 
ni, ezt nagyon be kell gyakorolni. 
A szabályokat szigorúan veszi a 
gép, tehát ezekre is figyeljünk. A 
grafika pofás, a játékosok elég 
sok poligonból épültek fel, és a 
jég is jól néz ki. Még a korcsolya 
okozta karcolások is látszanak. A 
stílus szerelmesei kedvelni fogják 
az NHL 2K-t, tehát érdemes bee 
szerezni! 






rossz motoros játékkal? Még 
nem? Akkor próbáljátok. ki a 
DWR-t. Garantálom, hogy ennél 


J átszottatok már botrányosan 


rosszabbat kitalálni sem lehetne! A 
tesztelés előtt elolvastam a cikket a 
PS verzióról (36-os szám), így már 
szkeptikus volt-a-hangulatom, mi- 
kor nekiálltam a cuccnak, de ami 
rám várt az még a legvadabb 
képzeletemet is túlszárnyalta. Gye- 
Tekek ez a játék annyira rossz, 
hogy ha nem lenne ki kéne találni. 
A 36-os számban Adam már 
megírta, hogy. milyen-gyengén si- 
került a PS változat, hát a DC-n 
még annál is rosszabb lett a stuff. 
Pedig az alapötlet ragyogó, hisz a 
világ legjobb motorja, a Ducati 
szerepel benne. Nem is akármi- 
lyen" modellek hátára ülhetünk rá, 
a motorok elvakult rajongói bizo- 
nyára istenítenék a játékot, ha 
nem lenne ilyen pocsék. Az irányí- 
tás a grafika mind annyira ala- 
Sat szinten van, mint egy 5 éves 
játékban. Jellemző, hogy a grafi- 
kár a textúrákat az utolsó pilla- 
natban húzza fel a gép, ami bor- 
zasztóan szánalmasan néz ki, 
mert olyanok a távoli tereptár- 
gyak, mintha kockakövekből lené- 
nek kirakva. A zene semmitmon- 
dó, percekig megy ugyanaz tuc- 
tuc-tuc. Az irányítás olyan rossz 
lett, hogy minden perdőst elesünk 
— egyszer viszont sikerült "mátrixo- 
san" felmennem a falra és ott mo- 
torozni. Nem is vesztegetek több 
szót erre, úgy rossz, ahegy van! 
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inden idők legjobb horror-akció-ka- 
Messze , a Resident Evilnek a 


harmadik része egy nagyon ellént- 

mondásos játék. Voltak, akik a legjobb rész- 
nek tartották, de az igazi Tájörjók szerint (és 
szerintem is) a leggyengébb rész lett. Az el- 
sőt már megszárnoli sem tudom hányszor 
vittem végig, és másodikat is vagy 15-ször 
legalább. Ezen a harmadikon meg egyszer 
végigküzdöttem magam és kész. A DC verzió 
meg még elenijetdászcbb, mint a PS vál- 
tozat. Kezdődik az egész az intróva,! ami 
PS-en a legjobb minőségű CG animációk kö- 
zé tartozik, itt DC-n viszont botrányosan 
rossz lett. Kezdem azt hinni, hogy a DC a 
CG animációk lejátszása terén sokkal rossz- 
abb gép a PS-nél, hisz ez már nem az első 
éset, hogy ilyen gyenge minőségű filmet lá- 
tunk egy DC játéknál, talán ezért csinálnak 
jövágeetkés áltvezetőket. Túlságosan is pixe- 
les és "tejszínű" a PS változat utána RE3 
animációja: Maga a játék mindenben meg- 
egyezik a PS-es társával, Ugyanaz a grafika 
(csak egy árnyalatnyit szebb minden, viszont 
a zombikon a pixel még mindig ott van), 
ugyanaz a történet. Egyedül a töltési idő rö- 
videbb egy hangyányit, de ezt nem lehet kü- 
lönösebben észrevenni. Az egyetlen feltűnő 
különbség, hogy a játék elején már rögtön 
választható a Mercenaries aljáték ahol há 
rom kommandóssal kell időre végigmenni a 
helyszíneken. Ezen felül lehet az elején ruhát 
választani Jillnek. Ezeket a PS változatban 
külön elő kellett hozni. Itt van még az epiló- 
ps menü is, ami ugyan választható, de csak 

ta végigjátsszuk az anyagot Hardon, akkor 
lesz benne valami. A Code: Veronica után 
igen gyenge eresztés a RE3 csak megszállott 
rajongók szerezzék be. A 26-os számban ta- 
láljátok hozzá a részletesebb tesztet és a vé- 
gigjátszást. 












: [LL 
576 IKONZOL 


Manga rajongók azt hiszem 

imádni fogják! Egy végtele- 
nül egyszerű lövöldözős játékról 
van szó, melyben egy seprű há- 
tán ülve kell repülni és lelőni az 
összes nekünk támadó teremt- 
ményt. Ami kiemeli a játékot, 
hogy rengeteg Anime rajzfilm 
készült hozzá, a bevezető is 
vagy 5 perces. Ráadásul ez a 
rajzfilm nagyon vicces és szóra- 
koztató is. Ezzel elárultam, hogy 
a game Japánból származik és 
olyan egy európai gondolkodású 
embernek teljesen örültnek tűnik. 
Amit a történetből sikerült kihá- 
mozni, valamiféle különleges 
cukrokat kell megszerezni. A go- 
nosz fenyeget egy királyságot, 
melyben kicsi tündérhez hasonló 
lények élnek. A játékmenet, mint 
említettem igen egyszerű, viszont 
egyáltalán nem könnyű. Csak 
úgy záporoznak ránk az ellenfe- 
[ek akik olyanok, mintha egy ti- 
pikus japán rajzfilmből lépte 
volna ki Érdekes játék, de kissé 
elvont stílusa miatt csak a kiseb- 
beket vagy az elszánt Anime ra- 
jongókat fogja megnyerni. A 
grafika egyébként nem rossz, 
elég jók az effektek és szépek a 
terepek is. A nagyobb támadá- 
sok meg kifejezetten jól néztek 
ki. A zene funkcionális kissé 
gyerekes volt. Közepes a RC 
minden téren, de akik aranyos 
lövöldözős játékot akarnak, be- 
szerezhetik. 


E zt az érdekes nevű progit a 
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lan olyan Dreamcast tulájdo- 
V:s aki nem ismeri a Chu Chu 

Rocket-et? Nem valószínű, hisz 
ezt a játékot szokták általában-adni a 
géprmellé. Hol vannak már a Meg- 
aDrive-ós idők, amikor a Sonic járt a 
Sega masinákhoz? Egy aranyos, ki- 
csit elvont, logikai ügyességi stuff a 
Chu Chu Rocket. Számtalan játékmód 
közül válogathatunk. Találunk többjá- 
tékos módokat is, amik nagyon szó- 
rakoztatók, és még vagy. öt félét, ami- 
ről inkább nem írnék.-A cél a játék: 
ban elég örülten hangzik, egereket 
kell benne terelgetni! "Adott egy négy 
részre osztott pálya, mi vagyunk álta: 
lában a kékek. A pályán egy pontból 
egerek rohannak, és ezeket kell a 
négy akciógombbal beterelni a bázi- 
sunk közepéül szolgáló lyukba. A 
dolgot nehezíti, hogy ellenfeleinknek 
is ugyanez a célja, és ezért minden 
eszközzel azon munkálkodnak, hogy 
minket gátoljanak. A játék közben 
sok fajta bonuszt is felehetünk, Az 
egyik ilyen hatására hatalmas egérin- 
vázió indul be, míg van olyan, ami 
macskákkal árasztja el a terepet. Ha 
egy cicus bémdsák hozzánk az mí- 
nusz pontokat jelent. Lassíthatjuk, 
gyorsíthatjuk az egereket és anak 
még meglepetések érni, például hely- 
csere is bekövetkezik, tehát bázist 
váltunk. Nagyon aranyos és okos já- 
ték és ami még fontos, igencsak szó- 
rakoztató is. A grafikája nem egy 
nagy szám, akár egy SNES-en is el- 
menne, nemhiába fog megjelenni az 


új Game Boy-on. A zenék és a han- 
gok cukik, én megszerettem ezt a já- 
tékot és nektek is ajánlom! 








Sega minden bizonnyal 
A- EA Sports nyomába 

akar lépni, ezért rukkolt 
elő a sport szériájával. A fel- 
adat nem kicsi, de próbálkozni 
szabad. A széria újabb tagja 
az NBA 2K, ami természetesen 
a kosárlabdát öleli fel. A stuff 
teljes ellentéte a múlt számban 
tesztelt NBA Hoopz-nak, itt az 
élethű szimuláción van a hang- 
súly. Az intró, mit mondjak 
g.engére sikerült, mert nem va- 
ós film szerepel benne hanem a 
játékgrafikájával összerakott je- 
löhet. A film sokkal jobb lett vol- 
na. A játékmódok egész garma- 
dája vár ránk itt is, Tehet gyako- 
rolni, bajnokságokat játszani 
stb. Persze a játékosos itt is tel- 
jesen igaziak. Ahogy az ma- 
napság egy sport játéktól elvár- 

ató ezernyi statisztikát nézhe- 

tünk át kedvenceinkről, így min- 
den rajongó megszeretheti a já- 
tékot. Ami lenyűgöző az a gra- 
fika. Mind a játékosok és mind 
a pálya borzasztó ütősen néz 
ki. Maga a játékmenet nem túl 
nehéz, ha az irányításba bele- 
szoktok könnyen lehet szórni a 
kosarakat. Szerencsére a kame- 
rát is át lehet állítani, mert igen 
zavaró nézetből kezdjük a 
meccseket. Apró hibák ugyan 
elő jönnek, de a kosárlabda 
kedvelők azt hiszem szeretni 
fogják a NBA 2K-t. 


Veres Miki 














z alábbiakban az AeroDancin 
A: verzióval ismerkedhettel 

meg, melyek szinte csak a ne- 
vükben térnek el egymástól. Persze 
akadnak apróbb különbségek és speci- 
ális tulajdonságaik, de az alap mind- 
egyikben ugyan az. Lássuk miről is van 
egyáltalán szó, hátha valaki nem is- 
merné az Aero Dancing nevet. 


AERO DANCING F 


Természetesen megint a japán gyere- 
kek űznek velünk rossz tréfát és áraszta- 
nak el szabadidejükben összecsapott 
szuperkivitelű programjaikkal. Ugyebár 
CHGYALEE EE SS S EE ezzeja 
vedni egy jó játék kitalálásával, mint az 
európaiaknak vagy az amerikaiaknak. 
Összeül pár srác, írnak egy programot, 
valami kiadó kiadja és meggazdagod- 
nak. Így megy ez. Ezúttal a CRI nevű 
csapat hozott össze egy konzolos repülő 
szimulátort, amelyben a maximális rea- 
HEJGAKI leeső de Tsi HJA 
étköznapi, gépekhez a leg- 
kevésbé értő játékos is HV rk 
vele. Természetesen itt is lövöldözésről 
lesz szó és a szimuláció csak ennek ke- 
retei között értendő. A különféle verziói 
a játéknak egyébként az eltérő opció- 
[EILANZT KOTSZÁT AM PTE E eti tt 
lönböznek valamelyest. Miután be- 
tesszük az "F" jelzésű játék lemezét a 
gépbe, szinte pillanatokon belül egy int- 
[SZAMA Telt SEGÉLY 
EAT] [fd e-t EUR [TELT alte egál lelESAT 
meg rajta. Pörgős akciót láthatunk, ahol 
sorra mutatják be nekünk a program- 
ban szereplő tájakat és gépeket, mialatt 


AERO DANCING FSD/ 
TSUBASAS FIRST FLIGHT 


MISSILE 


[41111 


GUN 


egy elég silány hangzású japán rockze- 
ne utánzat szól. Semmi aggodalom, a 
menüben már jobb lesz egy fokkal, a 
játék alatt meg úgyis ki lehet kapcsolni. 
Ha túl sokáig nézzük a bemutatót, egy 
[e ejt eteted ST SuL due Ni 
amit nyugodt szívvel nyomjunk el. Így a 
menübe kerülünk, illetve egy előválasztó 
képernyőre, ahol lehetőséget kapunk az 
"arcade" és a "redlistic" mód között vá- 
lasztani. Ezt egyébként mind a három 
verzió felkínálja. A különbség nagyon 
apró a kettő között, talán annyiban ne- 
hezebb a redlistic, hogy a pilótánk 
rosszul lesz a brutálisabb manőverek 
közben, elvörösödik a képernyő, irá- 
nyíthatatlanná válik a gép, stb. Ha ezen 
túljutottunk, a főme- 
nübe kerülünk. Itt ve- 





angár- 
[eleji TZEA 
vegig- 
MEZARRA 
§ választ- 

ató gépe- 
IA ezt 
d ikat, sőt még 
[E EG Koze 
ben is megte- 
e ÜL geető 
Ezután pedig az 
ette; LE 
nomítgatni az irányi- 


zá utunkat rögtön a 
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ki 





(4 SRE 113 
Hi HIG 


izrael] 






[eolteás s uke restellte 
szokni, de erre később részletesen kité- 
rek. Nézzük a választási lehetőségeket 
a menüben. Választhatunk gyakorló re- 
pülést, szabad repülést, Htys csak a 
mozgást és a kezelést gyakorolgathat- 
juk, továbbá kezdhetünk dogfight-ot, 
amely különböző feladatok teljesíté- 
sét jelenti. Természetesen az igaz 
élvezet az éles bevetéskor kez- 
kN (e feel. dlre ra sátte ect EE [/ 
raknunk a repülési enged- 

élyt, illetve a vizsgát arról, 


; képesek vagyunk 
88 N 6) MARA ho 
; zetekben is. Ezzel jól 
. megküzd majd min- 
[ou saáats u 
FELS 
. amire kalibrál- 
. va van a tré- 
















































dated Uldh lé B 
TSUBASA"S FIRST 
FLIGHT 


Ha még mindig nem volt elég az Aero 
Dancing-ből, akkor itt van nektek az 
újabb epizód, a Tsubasas First Flight. 
Hála istennek eb- 
[e Ezzeoe A 
kissé újra designol- 
ták a kezelőfelüle- 
tet, ami így jóval 
edu dea 
érthetőbb lett. A 
delete eltel 
Tsubasa egy japán 
sztárlányka, akinek 
a névét és hangját 
[Sze [EL eNelÉ S 
[oszét MESÉS 
Ő nyávog majd vé- 
gig a pályák alatt, 
sikít, ha összetörjük 
AERO DANCING F [/ a gépet és minden 

Gelle ellett 
ményt kommentál: Főleg a menüben 

[deUoTae St EA Cate (csalni 
tesen elmesél, a repülők tulajdonságai- 
tól kezdve a küldetésekig. 

A továbbfejlesztett verzióban újfajta 
játékmódokat is kapunk, mint például a 
"Waku Waku Challange" , amelyben 
tíz sorra nehezedő küldetésben ja 
helytállnunk. Továbbá a japán elit Aero 
[eltett EL ese ele eSzeel [o 
bajnokok listáját is megnézhetjük, 
összehasonlíthatjuk teljesítnényünket, a 
fedele MI Csá e leul e E SZ 
Tsubasats Flight végre lehetőséget. nyit 
a hálózatban való játékra is, amelynek 
keretében akár egy gépen játszhatunk 
többen, akár hálózaton, vagy az Inter- 
Se Mets K e tell teterát: 
lenfelekkel. Ez az egyik leglényegesebb 
újítás a programban, amiért talán ér- 
demes lesz a beszerzésre. 


AERO DANCING I 


Hát ilyen nincs. Ezek a srácok tényleg 
nem hagynak minket békén! Ezúttal 

speciális, exportra szánt európai és 
merikai változattal leptek meg min- 
. ket. A címben szereplő "I" betű, 
ESA LE e dee A 
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éppenséggel Interne- 
tet is, ugyanis ez a 
verzió már ténylege- 
sen fel van készítve a 
legkomolyabb össze- 
csapásokra is a vi- 
lághálón keresztül. 
(elle 
len is küzdhetünk 
esze e) ÁÁ 
használhatjuk az 
egyedülálló osztott 
Lear ulutoe 
dot és így egy gépen 

8 KZELANts E y 
haver ellen. A külde- 
téseken is javítottak a 
srácok, még változatosabbak, ezúttal 
már anyahajók, földi járművek és tá- 
maszpontok ellen is támadhatunk. Egy 
rakás új választható gépet kapunk, a 
már jól megszokottakon felül. Összesen 
harminc gép közül csemegézhetünk. És 
ami már csak hab a tortán, hogy végre 
[EoSZs Ede rádlo ln lola tolgoljteszz e É ora 
intróban, sőt az egészet újra vették fel. 
Újabb manővereket csodálhatunk meg 
és mindezt egy igazán pörgős, ameri- 
kai rockzenére. A menü zene ismerős 
dallamait is újrahangszerelték, itt is a 
keményebb stílus dominál. 

Szerencsére a nagyszerű minőségen és 
semmit sem változtattak és a játék ne- 
hézsége, a szimuláció és a kezelés is 
maradt a jól megszokott. Ez utóbbi elég 
egyedi módon, ök kihasználja az irá- 
nyító összes gombját. Az analog karral 
irányítjuk a gépet, míg a nyilak külön- 

[ezZojt tel erek velyulsete filet tata 
ós gombként működik. Ha balra húz- 
zuk, a nézeteket válthatjuk vele, több 
külső és belső között, ha fel-le a mű- 
szerfalat aktiválhatjuk, ha viszont 

feket a fékszár- 
(e Leján tető 
csukhatjuk. Az irá- 






















nyító alsó felén lévő karokkal a lábkor- 
mányt használhatjuk. Az "A" gomb a 
gázadásra szolgál, illetve ha 10096-on 
újra ráadunk, akkor kapcsolhatjuk be 
az utánégetőt. A "B" gombbal tudunk 
elvenni a sebességből. Az "X" és "Y" 
gombok az ellenfelek bemérésére és lik- 
vidálására szolgál. A legnehezebb 
mégsem a gombok kiosztását lesz meg- 
zata hanem a gépek mozgását. 
Meglehetősen eltér a már ismert akció- 
szimulátorokétól. Ebben is látszik, hogy 
UGAT Esze ee áee át ei 


VERHETETTLEN TRIUMUIRÁTUS? 





lisztikus programot készíteni. Nem lehet 
ám extra manővereket csinálni a föld 
közelében, sőt még a felhők fölött is 
kockázatos. A repülők lehetőségei elég 
erősen korlátozottak, jisátani egy Sió; 
a 


húzóból aligha tudunk majd kijönni, 
nagy sebességgel repülünk. 
Összességében mindhárom program 
megéri az árát, de talán a leginkább 
az Aero Dancing I, hiszen ez tartalmaz 
szinte mindent, amit a többi epizód, fel 
MeLNE za ete ae ee elol tel leszel 
opciókkal, tömérdek választható gép- 
pe pályával, zenével. Grafikailag és 
angzásilag mindhárom program az 
átlag felett teljesít, tehát ha egy jó va- 
ászatra vágysz, megőrülsz a szösz- 
mötölős Fight Simulator szintű realiz- 
mustól, de a valóságtól azért még nem 
akarsz elszakadni és mindezt akár a 
világhálón is kamatoztat- 
ni akarod, akkor az Ae- 
ro Dancing a neked va- 
ló program. 


sisiiaa 


eze Lo 


AERO DANCING ! 





A VIZUÁLIS 
ATOMROBBANÁS 


Mindennek lehet nevezni az Aero Dan- 
cing grafikáját, csak csúnyának nem. A 
fels jsredi mind 5 [lelte tehene. 
esetében m ezik, csupán a helyszí- 
edes Sza LESZ ÉRÜTTB ös JáTEBEÁÉT 
ben különböznek. Talán azért is merték 
bennhagyni a készítők az engine-el ké- 
szült intrót, mert az ember nem is igd- 
El NCSSAe Ag lere) Aszásuuás e Áll 
máció. Talán a Playstation-ön már jól 
ismert bejátszásokéhoz hasonlít. Teljes 
mértékben nagyfelbontású grafika, pon- 
tos kirajzolás, jól megtervezett és kidol- 
gozott objektumok és gépek jellemzik 
mindhárom programot. Természetesen 
itt is akadnak apróbb hibák, főleg ha 
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túl közel repü- 
lünk a talajhoz, 
Poe dea 
csúszhatnak, 
RLE Me 
ik a kirajzolá- 
suk. Ezt nem is 
igazán lehet a 
fsz hibái 
özé sorolni, hi- 
szen ezek a dol- 
gok a hardwa- 
res korlátokból 
is következnek. 
Egyenlőre még 
nincs akkora 
erőmű, ami ké- 
pes lenne tarta- 
ni ezt a fokozott részletességet a földtől 
csak pár méterre himbálódzó kamera 
estén. Erre sem PC-n, sem PS2-n nincs 
lehetőség. Viszont annál inkább a játék 
hibája az ocsmány robbanás effekt, 
ami szinte kinyomja az ember szemét 
ebben az idilli tájban. Semmi füst felhő, 
semmi elmosás, egy nagy sárga pixeles 
paca jelenik meg a robi EZAtES majd 
pillanatokon belül el is tűnik. Az első 
pillanatban már azt hittem, [dol lé 
m képcsöve égett ki azon a ponton, de 
miután hamar eltűnt a folt, fellélegez- 
tem. Huh, még mindig hűségesen szol- 
gál a tíz éves japán TV-m. 
Endrédy Tibi 
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fen ese lelee 
uj 


MENY ely? Nat ááeuÉ e 
A: eEe közé tartozik, me- 
lyet nem csak egyszerűen átírtak 
Jee g el elol ÁE ENE je 


Playstation-ről, és PC-ről, mert ott már 
[A julláse Aves ésa olls li Ede 
bár Dreamcast-en sem épp ma jelent meg 
aa stuff), aztán meg elmosták a pixeleket. 
altt most arról van szó, hogy az egész já- 


! gtékot újratervezték és kódolták, szem előtt 


tartva a Dreamcast hardverének lehetősé- 


! fgeit. Ennek a "plusz" munkának aztán 


ameg is lett az eredménye, a program 
össze sem hasonlítható a vetélytárs gépe- 
ken azonos cím alatt futó 
feel ő (4 R/-1e [o] 

Hl VAN 

jobban néz ki! Persze a ki- 


[oszálatet A mindenkit maga 
EB Fil egy játék, de 
ee eu torátout a ela 
gére mindenki el tudja 

Files] (egz es] 
SANot YAN 

Abba most inkább nem 
ed A orr ÁG] 
komálom a franciákat, 

"meg a velük kapcsolatos 


dolgokat, pedig ezek a huszonnégy órás 
versenyek eredetileg francia találmány. 
NEC ge ue GÁ NÁ SZAT 
lítés végére is elaludni — kicsit irreálisan 
"hosszúnak tűnik ezeknek a versenyeknek 
da futamideje, de szerencsére a program- 
Ba helyett kaptak elviselhető S Mea 
nyek is. A Ke inkább azoknak az elve- 
temült egyéneknek fog bejönni, akik 
Playstation-ön hozzászoktak már a több 
ászáz körös Nascar versenyekhez, va: 
fdddtgaue HG jeerATÁ Eg B0s/AS 
a Gran Turismo-n vagy a Need for Speed 
sorozaton özdtelők azoknak bizony 
lesznek fenntartásaik, mert a Le Mans 
Folddel toldott totte rolla A 
száguldozós autóverseny. Az intro szép, 
"aztán egy órát vártam, mire betöltődött a 
$főmenü. A Guick Race az árkád verse- 
anyeknek felel meg, az összes behozott ko- 
"csi és pálya közül szelektálhatunk, és a 
HEJÉRET fokozat kiválasztása után me- 
hetünk is versenyezni. Gyorsan kiválasz- 


4. agy. A 











beste Id 





tottam az amatőr szintet — gondoltam az 
nekem való -, és már az első kör után el- 
kezdtem csodálkozni, hogy milyen flottul 
megy nekem ez a játék. Szépen sikerült 
bevennem a kanyarokat, nem pördültem 
ki, és utcahosszal nyertem a versenyeket. 
Egy kis idő után aztán arra lettem kését 


mes, hogy valaki akkor is fékez helyet- 
tem, ha én tövig nyomom a gázt, gyor- 
san ki is léptem, hogy megnézzem, mi ez 
a hülyeség. Szóval az a nagy helyzet, 
[doreáealolotáe sál ei e eltem eltol ÜT 
Fiolallee te elettol fell e ENE e ESET 
a kipörgés-gátlót — ezt sajnos ki sem lehet 



















kapcsol- 
ni. Közepes foko- 
zaton sem jobb a helyzet: 
ott ugyan csak a kipörgés- 
gátló van bekapcsolva, vi- 
szont az ellenfeleink tudása 
oly mértékben megnövek- 
szik, hogy szinte lehetetlen 
nyerni - én általában az 
MLS el e Esz a OT 
táttam ádáz küzdelmet. Az 
Expert fokozatba bele sem 
mertem nézni, mindenféle 
segítség nélkül kell megver- 
[A E eltolt Ezás VA 
Ez a rendszer szerint nagyon következet- 
len, és el is mondom, hogy miért. Neki 
kezdünk a játéknak amatőr fokozaton, és 
már az első körben jócskán otthagyunk 
mindenkit, onnantól kezdve pedig Mel) 
az automata féknek — unottan húzzuk 
egyszer jobbra, £ 
egyszer meg balra 
CIA ea 
Ce NEEE ELÉ E 
tanulni" vezetni az 
autókat, aztán a kö- 
vetkező szinten meg 
folyton utolsók le- 
szünk. Sokkal jobb 
lenne, ha mi dönt- 
ua: Mitol 
mely fokozaton mi- 
lyen segítségeket ve- 
szünk igénybe. Azt 
hiszem, tíz pályán 
állhatunk rajthoz az 
árkád versenysoro- 


pe egetts téve 








HE 4 a 


kás 


mh 
vesz e 
zatban, ez a szám azért csalóka, mert 
valójában csak 3-4 pálya van a játék- 
ban, és ezek vannak több részre bontva. 
Például a Suzuka-ban először meg kell 
nyerni a keleti, majd a nyugati "részét" 
is, hogy mehessünk a teljes pályán. Az 
árkád versenyeknek amúgy sincs semmi 
értelmük. En HESS HE ÖS untam 
mindet, és a végén kaptam 
egy bonusz-autót [Jaguár 
XR9 LMI, aminek a kijelző 
szerint nagyon magas a 
végsebessége, viszont úgy 
yorsul, mint egy régi Sko- 
ÉL ezért aztán ESET téS 
tatlan is. A Championship- 
nél 8 különböző bajnokság 
található, idióta módon, 
nem választatunk közülük 
kedvünkre, csak szép sorjá- 
ban egymás után nyílnak 
meg. A bajnokságokban 
ráadásul nem választhatunk 
kocsit — csak csapatot -, és 
a futamok paraméterein sem állíthatunk. 
Márpedig egy tízversenyes ó körös baj- 
nokság nagyon unalmas tud lenni, leg- 
alábbis amatőr szinten, bár nehezebb fo- 
kozaton meg azért nem fogunk játszani 
Meus kelle sikerélménybe [dl 
lesz részünk. Természetesen van egy op- 
ció, mely lehetővé teszi, hogy kipró- 








báljuk az eredeti 24 órás versenyt is. 
Szerencsére nem kell egyhuzamban leau- 
tózni egy teljes napot, a boxkiállásoknál 
lehet menteni. De ha nincs kedvünk 24 
órát vezetni, választhatunk 10 perces, fél, 
1, vagy 6 órás futamokat is. Van időmé- 
rő verseny is, szellemkocsik ellen, de sze- 
rintem a körrekordokat csak Expert foko- 
zaton, tökéletesen vezetve lehet megdön- 
teni. Amíg ugyanis segít minket a gép, és 
helyettünk lassít lehetetlen az időeredmé- 
nyek közelébe érni. A többjátékos mód- 
ban akár négyen is játszhatunk, osztott 
LEE ze o eke rátoS seta júl 
és megdönteni minden körrekordot elé. 
sok időt vesz igénybe, bár szerintem dés 
unalmas is, csak azokat fogja lekötni, 
akik az autóverseny nem, mint autóver- 





. edreamcagt 
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senyt szeretik, hanem mint technikai spor- 
tot. Egyébként is a jutalmunk csak néhány 
bonusz-autó lesz. A beállítások elég sze- 
gényesek, a váltón az időjáráson, a gu- 
mik kopásán, és az üzemanyag haszná- 
lódásán kívül szinte semmi lényegi opciót 
nem találni. Mondjuk az is igaz, hogy a 
feleli delk zzz tele ve lesze eket telve eti 
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É 
tos. Még akkor sem akadozik, ha egy- 3 
FE ZETT Noel SALE tea e leti 
lyák szinte fotóminőségűek és ez az au- 
tókra is igaz. Ha váltózóra állítjuk az idő- 
járást, vagy épp a 24 órásversenyen va- 
HA) gyönyörűen besötétedik, vagy épp 
elered az eső. ti 
[jelet 









az egyik leg- 
prAdioje) MOZSENÉs 4 
seny, pedig ezen is van még mit 
javítani. Például ha a motorháztetős ka- 
merára váltunk -sajnos nincs valódi belső 
nézet - látni, hogy csak két objektum ár- 
[96 FDYEBENB MPE Ke eset 
án, a kocsik árnyéka viszont megint jól el 
lett találva. A nap dőlési szögéhez viszo- , 
nyítva nyúlnak meg. A zenék vegyesek - § 
bár lehet állítani [jus MG 048 fi 
"rádióállomás" sem jött be. Szóval olyan. " 
MEg ee Me dát utotte 
ték, de talán csak azért, mert én jobban F 
KSZTsie ő ME Asz MLSZ LN 
CSIPI M [adi 


Í GRAFIKA. KIVÁLÓ 


5  JÁTSZHIATÓSÁG. KÖZEPES 
) SZAVATOSSÁG. Jó 
KÖZEPES 
Jó 


ZENE / HIANG. 
HIANGULAT: 


14 JÁTÉKOS 
VISVAL MEMGRY., JUWP PAGIk 


v GYÓNYÉRŰ GRAFIKA 
PROFIKNAK VALÓ NEHÉZ 


FOkóozAT ; 
x VAGY UNALMAS VAGY NEHÉZ ! 





















































KT atele Te Ae Vere DIE Teete [elő 
dB megrendülve fogadta a Séga beje- 

lentését. Rémhírek és találgatások egész 
sora vette kezdetét, az emberek tanácstalanul 
állnak, sokaknak pedig ez volt a kezdő lökés a 
PS2 megvásárlására. Hirtelen megszaporodtak 
Der eltelte e Alte alakos etel a 
AGG eközben a Sony vigyorogva Hb a 
tenyerét). Talán ahhoz hasonlítható helyzet, 
elder delete et ga 
jén bedobta a törölközőt. Ott voltam... 


[dog rel ajaj 





Három esemény hozott döntő változásokat az 
életemben, melyek addig ismeretlen, új világo- 
LEÁLL MS EST TO elelLETS, 
végén volt, mikor nagy C-64-tun koromban 
ero [ele e te LA eV te leb ET Ltel ela 
GÁLA T ELÉ TA SZA e LEULNI 
re gondolok. Igazából ahhoz tudnám hasonlí- 
[e Kelet EVE el [delete allel RESZ suo telles 
telen átülsz egy Mercedesbe. Hosszú szerelem 
következett, aztán "97-ben jött a megdöbbentő 
találkozás a PS-el. Soul Blade. Órákig csak ül- 
ELACCZÁT UL KEST Elet ee EN tetteT a) 
CSAT E jezlát [elete 

jatta összekuporgatott ezreseimet, én pedig 
jön Mela TE tetel elaeluá TosZoN 

Négy év telt el. Hallottam persze infókat a Se- 
NK ee el LÁGY Keres ee KALeL) 
N64-em is (a végén örültem, hogy el tudtam 
adni), de akkor jött az igazi nagy megrökönyö- 
dés, amikor tavaly nyáron találkoztam a DC-vel. 
PELLE dá ZT ZTNLV o eLtszátzát ezett TT) 
ZAK NS ES e Áe EKE 
sárlásig. Azóta nincs megállás, Crazy Taxi, 
LANG LAN zel zet 
Street Racer, Shenmve, Record of the Lodoss 
War, Grandia 2, Phantasy Star... de még felso- 
rolhatnék több, mint száz címet, melyek a ked- 
MESZ ELSZ ászt TS 


IAN heh) 


Del SE ELÉ ALAN 
nagyon várták a PS2 megjelenését. 


(Sloof Lirpa) 


EGZIKzt keringtek, képeket töltöttünk le, tip- 

pelgettünk, csodálkoztunk, LGA uTULB 
De tudtuk, hogy a konzolcégek nem az ígére- 
teik betartásáról híresek. Premier: nincs mo- 
dem, nincs vincsi, nincs mullítap, nincs távirá- 
[Az ee ae gertral i SZeTteni 
ték, a nagy nevek csúsznak... Kösz. Fél év múl- 

LES e A ee árás s en 
kat és nevettem, ettől van úgy oda mindenki? 
De az idő a Sony-nak dolgozik. Túl nagy a 
Playstation név húzóereje. Agresszív, eseten- 
ként etikátlan reklámkampány, és gondolom 
mindenki ismeri a beszélő pénz esetét az uga- 
tó kutyával és a karavánnal, ami csak halad. 


A DREAMCAST MA 


Egy óriási tévedést kell most eloszlatnom: a 
DIZEZV ZTA este b Zn elB 
mennyiségű - állítólag 2-3 millió - DC van 
raktáron, amely a Sega becslései szerint még 
Ce Hé Cel válts LES 
nem olyan mértékű, amely kiárusításra utalna 
tetés a Sony is kénytelen volt drasztikusan 
csökkenteni az árait, Amerikában a PS2-t már 





69.000, - Ft-nak megfelelő dollárért meg lehet 
vásárolni). Az alkatrészellátás megoldott. 
Továbbá tavaly a világon több, mint 7 millió 
DC gépet adtak el, ami hatalmas piacot jelent 
CEL ESzeee e ze e Mae EE UE] 
aggódni (részletes lista a cikk végén). Csak az 
CLA Keala ZS Vere aa 
tott napvilágot, közte nagyon sok olyan névvel, 
ea vás esel jöslléssn Aza téy a 
re. Ebben az évben 100-nál több játék fog 
e EUME dee dee SZÁE zsee 
ETSO LÉ Ez etás A 
Hardware fellegek terén szintén remény- 
keltő a helyzet. A mouse (gyk. egér) és az új 
modem már a piacon van (56.6 KB), nemso- 
kára pedig megjelenik a controll-padba il- 
[ssáata ta] éztés [ALAN 
használni fogja), az év közepe felé pedig a 
webcamera a hozzávaló Internetes és felhasz- 
nálói programokkal (videotelefon, akár PC- 
FEL LNI AT te Kegtszelá erne u 
ee rzfe el tole S ENE a 
jy most felröppent hír: megoldható a win- 
dát csatlakoztatása, már csak illesztési 
edett Vele tl alte TÉL sa 


A DREAMCAST VÉDELMÉBEN 





03/15/01 - Unreal Tournament 04/04/01 - Woody Woodpecker .  05/00/01 - Sonic Adventure 2 
03/15/01 - Worms World Party itattt) 05/07/01 - Ooga Booga 
. 08/16/01 - PBA 2001 04/12/01 - Exhibition of Speed 05/15/01 - Alone in the Dark: 
03/16/01 - System Shock 2 04/16/01 - IHRA Drag Racing LON tele 
03/18/01 - Coaster Works 04/18/01 - Floigan Brothers 05/16/01 - Gorka Morka 
03/20/01 - illbleed 04/19/01 - Soldier of Fortune 05/17/01 - Evil Twin 
Yu TERÉN MUTYT 04/27/01 - Stupid Invaders 05/20/01 - legend of the 
03/30/01 - Mars Matrix 05/00/01 - Armada II [foto ztett tte 
03/30/01 - Project Justice 05/00/01 - Commandos 2 05/20/01 - Shrapnel: 
04/00/01 - Woody Woodpecker .  05/00/01 - Crazy Taxi 2 TT ALLEN S 
Racing s 05/00/01 - Dark Angel: Vampire 05/23/01 - Dragon Riders 
04/01/01 - Al Gore 8. Jesse [a velgej jot 05/30/01 - ConMlict Zone 
Jackson"s Search For 05/00/01 - Half-Life 06/00/01 - Outrigger 
ES elb 05/00/01 - Legacy of Kain: Soul 06/00/01 - Heroes of Might and 
[VAgy oj TEK ezet ZNSeTT tol Reaver 2 Magic III 


Commandos 2 


LENNI VAGY NEM LENNI, AZ ITT A KÉRDÉS 


g FM ree zd rá (eg N LL B 


MP3 zenék, képek, animok letöltése és hall- 
jatása-nézegetése a net-ről vagy egy PC-s 
TVt Me E este GÉ ENSz ee 

LEE Es eleste to late ee jei 

beszámolok. 

Emulátorok: szinte már minden megjelent 
(NSX, Gameboy, NES, SNES, Sega Megadri- 
ve, ősi Sega arcade gépek), a két legfontosab- 
bat pedig izgatottan várjuk (Nó4, PSXJ. 8-9 
ező s ee ANAS GEZA 


A JÖVŐ 


Várunk. Még legalább egy évig. Ugyanis 
ÁLNAK seria látá. 
donságokban. Addigra megjelennek az újge- 
nerációs konzolok, AMBI er29 lt 
LAS ES SEEK ÁBA 
se feltűnően hasonlít a DC-hez, nagyon jó az 
esély (9995) arra, hogy lejátszhatjuk rajta ked- 
venc Dreamcast játékainkat. És persze jóval 
izmosabb a PS2-nél, Néhány érdekesebb pa- 
raméter: DVD, PC-s hardware illesztés, már 
most 400 fejlesztő cég, az összes PS2 sikerjá-. 
ték megjelenése... és egy fontos dolog: a Sony 
üzletpolitikáját már ismerjük, de Bill G.-nek és 
[NOTA Teste Ae aze zzo e 


VÉGSZÓ 


DEL A eOK AMEL EOKT ES 
és bizakodom. Megérdemli a Sega. Fantaszti- 
kus gépet hoztak össze a legnagyobb csend- 
[ását cute letet] AH amit más 
bizony elfelejtett (modem, multi tap, anti-alia- 
sing chip (111111)... mit hagytam ki). Nem 
volt félrevezető reklámkampány, nem (na- 
gyon) köpködték a konkurenciát. A pénze- 
[Eu ezellen teste LAT esze szoli 
[ezett tejel elut zó AA kznlk de 
ramfelhozatallal, izgatottan várom az újdon- 
ságokat. Tudom, érzem, hogy ez most nem a 
Saturn nevű tévedés megismétlődése. A Sega 
LOG d zel ANYU OLE NY 
VÉGSÖKIG, Dreamcast Rulez! A 
CN 











MELLETTE LL EL TOTAL EG ELÉ 8 

CLLESL Jat UESL LL ÁLLNA ETT TETT Ti 
LE TTL SL OG ELLE LOL 
benne (remélem te paraszt tudod, hogy rólad van szó), 
LEGE L ETL LEO AL LAÁÁ A 
(GGAL SSEL EE LOL TET LE 


E: LELT ÉL SE EL LL LA 


Dear Martin! Nos, éppen nem vagyok suliban, 
mert összeszedtem valami bacilust. Egy kicsit unat- 
koztam, és úgy gondoltam írok sül Eger 
kérdésem: 1. Kedvenc játékom a TEKKEN 3, és 
még sok dolog titok. előttem. Például KING-gel 
nem tudok egy mozgást megcsinálni. Ez egy olyan 
átdobás, melyet a gép előszeretettel használ. Tu- 
dod: megragad, megcsinálja a sótöréses átdobást, 
de nem enged el, hanem még párszor beledöngöl 
a földbe. 2. Megvan nekem a TENCHU 2, és egy 
[cteteli Eszéken ez pedig az összes tárgy. A 
játék német verziós, tehát ha van ilyen kód rá, né- 
MAZ Ge ői ze ezzel ali zi Cs 
het tegyél be a csevegőbe! Még sosem sikerült be- 
kerülnöm egy újságba sem. Ebbe pedig még job- 
ha) ERNE lK VSZ e GY SE 
lan és Varga Roland, Tárnok UI: Roland segített a 
GEES ELS eta B 

KOLT G EGT LELT LL ETT Lá tt] 
ELKELT LL LELET LO NOTT 
[EOEZELT LL LA ELLA LEALL LL OLT 
GAL ELL ALOL OLLAN É S 
MLLE LETE LETELT ELLÁTTA 
LOL OLT LTAL ZA 

E ZZAL CAT ZAL E TEGLAL CTAL ZAL LL CNTN 
Jobb, R2, R2 kóddal, Ha bármilyen kódot használsz a já- 
ML ONT ALLL ELTL LL TA E ELLENT OTET 





Helló, Martin! Lehet egy kérdésem? Sipos Ador- 
ján, Győr 
ELETE Dj 


UDV A KONZOL TEAM-NEK!!! Mióta megvan a 
lapban a Dreamcast rovat, azóta veszem az újsá- 
got. Gondolom ebből nem nehéz rájönni, hogy 
milyen masina lapul a szobámban. Tetszenek a 
DC-s tesztek ill. leírások. Eddig egyetlen úgymond 
túlzást találtam, ami a SEGA GT pontozását illeti. 
Azért annyira nem rossz game, hogy 3,5 pontot 
DA Igaz nem egy SAN FRANCISCO RUSH 
sségű, de gagyi POD 2-nél még így is sokkal 


3 ések (USA biteket CEC LLeátt ea 


etőbb) Lényeg az, hogy legalább 6.5-7 pontot 

megérne. 

Akkor neked nem ugyanaz a játék van meg, mint nekünk, 
MLS ALL ELT LELTE CTL A 

IZ ek OG Set el A 
(Bár ezt ti is írtátok) Más. Nagy MANGA fanatikus 
vagyok, és e végből lenne Pie LECCE 
Ágyin: Lehet-e kapni Magyarországon a Sakura 
Taisen 2. (netán 3.) részét DC-re? Dvá: Lesz-e 
Septerra Core ill. Sakura Taisen figura a boltjai- 
tokban? [Japánban vannak, de ezért had" ne men- 
jek ki) Tri: Hol lehet (az Interneten kívül) man- 
FL KT E e KO AL NÁL á ee 
tére gondolok.) 

Eddigi kérdéseidre sajnos egységes "nemmel" tudok vála- 

KZT LAT TTL GATT él A 

Csitiri: Mikor hoztok újabb Gundam robot szállít- 
Ül 4ááa 

Nem hozunk be többet. Van még egy tonna belőlök. 

Pjáty: Tudnék-e valahol jó manga gameket venni 
DC-be? (Rpg-ket, a Grandia 2 már van) 
Gondolok itt a Salura Taisen-re, a Tricolor Crisis- 


LA 

LLOTLA LOTTE E CELL TT A EL Lee 
ELET 

Remélem azért a DC piac nem kerül teljesen pad- 
lóra, mert k"""" jó gép, kár lenn érte. Kíváncsian 
várom az X-Box bemutatókat, mert csak a Halo-ra 
és az Oddworld-re feszítenek, semmi újat nem 
mutatnak, noha közöm nem lesz ehhez a platform- 
hoz (nem igazán a stílusaim a PC szerű ga- 
mek:rmanga sem lesz rá, max. Japánban, bár ne- 
kik meg ott van a PS2) - de azért érdekelnek az 
újdonságok. Na ennyit belőlem. További sok sikert 
CeATee oz ELET NEL Me e e NiDTa 


nakeszi 


Tisztelt tesztelők, tördelők, szerkesztők és/vai 
SOLO E e Mi ke Zee Luts 
nultok, de én nem tudok és nem is akarok kritizálni 
ELLA a estere uoraAi CZ aeréettl] 
rendszert nem találtátok ki előbb. A százalékos 
ugyanis véleményem szerint sok olvasótoknak vette 
ös eeezek Tt ezet ee TSZ LÜS 
CI] (AAA sírva, mert a kedvenc programjuk 
nem százat kapott. De ha már megvették és tetszik 


v. H§ 


et leled ÉT eled a eaz kal utél 
levelek meg mintha - feltételes mód — rontanák a 
csevi színvonalát. Régen az egész Csevegőt végig 
röhögtem, most meg van benne: morci, piti, nyali, 
nyafi. Aztán meg a Pokemon. Épp tegnap utaztam 
CEeue ak ait hallom kisgyerektől — aki még 
ki sem látszott a földből - hogy: "Anyúú, vegyél 
nekem Pokemon-os kártyát!" Hát bizony elcsodál- 
koztam, hogy korára való tekintettel — ezt folyéko- 
nyan, egy szuszra ki tudta mondani. (Nézd, még 
UT Tes ege azuka ká zek éa 
mont látják a TV-ben, mint ha nekik is a Varázsce- 
szd ella kel vaz TT aaa lada 
TELT Ete A LTE 
Nem kritizálok. Jut eszembe. Csipi, neked a HEPI- 
END MAGAZIN2.ÉVF. 1-ső száma kell, vagy az 
1990 szeptemberi? (Kösz, nem kellenek már újsá- 
k, mert már megküldték mások. Akartam is ne- 
ik válaszolni, csak sikerült elkevernem a leveleiket 
valahová. Viszont hiányzik még néhány húszezre- 
TD el ad Mek ée ltek födi 
számra való tekintet nélkül — küldhetnétek. — Csipi) 
Megvettem a HOGS of WAR-t. Nagyin tetszik a 
második kontinens utáni film. Kacagtató. — Ne 
értsd félre. Nem kocagtató. - Még nem játszottam 
Te A AZ oL SEGA OG ete 
nem sokan dicsérték. Amióta disznókkal játszom, 
rákaptam a kukoricára. A tápot már nem eszem, 
félek attól a bizonyos kórtól. Viszont szégyellnem 
kéne magam, mert eddig egy progi sem oko- 
EZT felere" era 
most a CHRONO CROSS- 
ENC eelutál si 
Veres Miki segítségével való- 
színűleg átrágom magam rajta. Köszi. — de a 
disznók 17. Küldetésén (GENEVA CONVENTION) 
nem tudom felvenni a speciális medált. Na meg 
[doce ásta ele as ae de kelés vállal hogy 
He CS srtizz záske ea otet 
EEAOSZ a e ea esze ee ő acáti 
köszi. Na tessék, én is nyafizok. Aszem abba kéne 
Lee ÁL akát átzán nül 
— Ha ismerős a szöveg és tudod, hogy melyik 
programban szerepel, akkor a progi nevét írd mi 
és küld el címünkre. Megnyerheted az 5000 daral 
Pokemonos WC papír egyikét. Jo Du Ma 8. tsai 
1 


LEZSAL TTL OTT LELT LT 
ni ezzel a levéllel, (Az elején az értékelés boncolgatását 
LA LT LL e N EVA LL 
ELL EL ELT NULL 


Tisztelt Szerkesztőség! Azzal a kéréssel fordulok 
[sze e öle ÁL KOÁGÁG seek ea 
amcast vagy PS akár egy Nó4 és elküldenétek na- 
gyon örülnék. Hárman vagyunk testvérek, én va- 
gyok a legidősebb, hetedikes. Szüleim elváltak és 
sajnos nem telik játékokra és most tavasszal leszek 
13 éves. Születésnapomra szerettem volna vala- 
OLGA eá es ee 
ennyit mondtak: "ilyesmire nem telik" így hozzátok 
fordultam gondoltam ha ti nem segít 
senki. Barátaim tanácsára megvettem első 576 
DELET TT eze KO a: vessz las real 
gott. Remélem tudjátok teljesíteni kérésem. Utóirat: 
Előre is köszönöm. Bartók Richárd, Anarcs 

LELNE ETL EL ELOTTT] 
LASZLO ALLÉL KULT LENT Áta 
CALL A ELÉ LL OT 
egyértelmű volt, hogy viccnek szánto, mégis vagy százan 
JAT YAN NT NT ANÉ LT TA 
hogy én is voltam olyan "buta", beleestem ugyanebbe a 
[AZ TS G LT TTL LE EV SL 
ki sem kapott tőlünk gépet és nem is fog a közeljövőben. 
Ráadásul, ha a szüleid most éppen nem engedhetik meg 
maguknak, hogy egy ilyennel meglepjenek téged, akkor hi- 
MELLRE OL LL LE] 
MLLE A ET GATE eler á s TT 
HL LL VESE LL 
kontroller és memóriakártya is kell hozzájuk, amiket szin- 
LL LL e e LL 


SES á se EÁ e GAL keske] 
MOSZ Meu Ed egi 

ESZA Va S S Sze Ni ae eszel s ssal 
lönyötökre vált, talán ez a 10 pontos megoldás 
Gas eu [ei L di 

EGES 

CEZLTÓKEJET ÁE ZT TETSZETT Ő 

De lehet, hogy még szokni kell. Minden 

szám kézhezvételekor gyönyörűséggel töltel a rek 
daeleÉ üteg űl slnts és ie Los 
EG ueDA e isni... (talán a 
szexlapokat PÁNTOS Et] fogd tesi 
zászólnék, lehet, a koromból DA 
fee VALE GY AS e LR SÁT 




















































hogy milyen agyi szinten kritizálják a lapot a mai 
fini fiúkák". Persze ők már konzolgé Ci 
jddlt e EST CE LN EL A Vote 
[dsstaát technika Esés; és azt, aan he 
éz egy ilyen (szinte non-profitos) réteglapot úgy 
CEST ee án G Et KERES Ül jági ria 
gyen elégedve! Dolgoztam a nyomdaiparban egy 
picit és tudom, mennyi mindennek kell összejönnie 
ee ásza ele aze ket ás ATOT 

ELLA LAT ÉSA] ú8A LES eaz 
nie e lap hasábjain bárkinek arról, hogy DC vagy 
PS, PS2 stb. Tök mi KON Ne ue EDEN 
hogy jól szórakozzon, hiszen ezeket a gépeket 
ezért csinálják, nem?!2! S mivel teljesen más árka- 
tegóriák, ebben az országban mindenki a pénz- 
tárcája alapján fog választani. 

AES AG A KLLAL 
MLS OLTLG A 

Szerintem (más véleményekkel ellentétben) a Po- 
kemonos tag baromi jól kifigurázta ezt az egész 
Select ae ea tala 
tott. Szupi! S ennek semmi köze sincs a magyar- 

ó INET ale ee ee 
pinek igaza volt: ez a mi fórumunk és már nagyon 


rég nem arra használja a jónép, hogy megossza 
ÉSE ige de 
E. és gé in, hanem 
Ea Asz e Meet e e] 
ee EZEK ESA 





erei 





UNE A ee ke deze SZEKERES 1) 
JET ertsek EK f drl 
ese. Elsa ele ás V UL Áe 


7 játék tesztelőnek 


letek, tisztelet az üde kivételnek! Na, most minden- 
ki le van bt"""" és meg is van dicsérve! Üdvözlet- 
tel: Jani a Rettentő, Vác Ui.: A Pokemon tényleg 
bsádádl ELESÉS SZÉ) 
becs [ASE e elsz ása ed 

(ezt 

Ne is nyúlj hozzá Janikám még akkor sem, ha esetleg nem 
így fogsz kinézni tőle. 


[eg eru LL eresze SZ AZ EA ee elyet 
Csipi M Leenek írom, gondolom itt belevág majd, 
hogy nem is tudott róla. Tehát elmagyarázom, 
hogy értse. Ügye az ő szüleinek, szüleinek .. a 
HJA CEE OT GES SG EGO 

is Évától ás Ádámtól származnak. Gondolom, 

már érted hogy milyen közeli rokonok vagyunk, 

[AG EG ÁGÁL EGTSle 
met tudod kedves rokon, Csipi M Feel (Drága 
Ia 0 era ő ta keze [gek Za EI A 
már a fél világot tűvé tette érted a család! 
(LA ÁLD ÁT EKZTTN a ela ez 
CT e ESÉS AT 
dod. — Csipi) 





Üdv Martin és KONZOL team! Az újság nagyon 
ZAKLAT ee SM tae ásza 
Me eval ie EDE el ő 
es NYA gs E NET e eLZSt e Teste 
nálisak! (Ahogy mondod, ahogy mondod - Csipi) 
eg A See Ntd] RESEZSLTS a leglényegretö- 
rőbb azon ember írása, akit a l nagyobb, telzel 

tartok! Ez az ölés GeGNEL 
is értem hogy miért nem ő a főszerkesztő! Miért 
UGAT CLA Geza kolldsllei 
ZT ele e LA esze ed Le SUN 
tetést Orbán Viktortól. A legvégére Martin főszer- 
kesztőt hagytam. És ennek az az oka, hogy miért 
ok Ász sze ász GÁ ee delle eltelt 
MT ee ENE SZOT ZET Ete 
LEAVE SZE OV el 
LEJT Á SOL ÉS ML GY OLLET TT] 
LULOSLL EL AL OTT ET TAL TT LL LTAL ZU B 
LETETT LL LT LL ÉT 
MLLE AL EZLAZS ETL LL LB 


ee eket 
[GNU TTEST 
ban olvastam 


MAC 


Cd i 


NCO e G AAS Et 
Mit mondjak, nem egy IG bajnok cég ez a SEGA 
az tuti! A SATURN után ezt is IDREAMAST) sike- 


kELYTTYN 


[lt táátááákét e ese LEsA 95 
csak ótvar PC-s átiratok tarkítják a palettát, pedig 
ez a gép sokkal-sokkal többre képes, ezenkívül a 
játékosok sem érdemlik meg azt az oltári nagy 
jioszeseti amit ez a cég tesz velük. Nekem is DC- 
m van, de idén a Phantasy Star Online-on, és a 
Grandia-n ék té fek, VénéTe lee 
CE A NO yoda] Challenge 2-t). 
Flt elre Má sáerA viz eNES miért tudtak 
[ket eá Let AS] féltő Meet 
Pá elszaá e de aTEA zoll GST e elol 
esett oALLTT ÉLEE E KSS ege tere ZT eldől 
mitív és undorító Urban Caos-sal idegesíteni a ga- 
MESE a ee tee relate ezet SAL] 
azon törném a fejem, hogy miként tudnék valami 
fenomenális alkotást lé i, mért ez (talán) 
nem jelentené a gép gyors halálát. (Persze nem 2 
fee NA ee sze eáele zá ul 
az első lépés.) Megmondom őszintén most a Shen- 
muve 2-t, a Crazy taxi 2-4, és a Mobile Suit Gun- 
dam: Earth Federation Vs. Zeon-t várom igazán, 
ECU N e S ee esz játs ul elejt] 
neten. (Talán még a Sonic Adventure 2, ami flott 
el rel hé E mike [occuotstea jeget 
meg, al ÁE lelé ee aé VAGNI 
de azt hiszem, ez csak álom marad, és nekem is 
muszáj lesz egy PS2 után néznem (majd ha le- 
megy az ára), mert ott bizony zajlik az élez. Ott a 
tea Ce ei (1! stat Sztn Core 
V-A TÁo  ZOMA Ae áne ae JOL NEN 
COST SA] 
Szóval félek, hogy még max. 1 éve van a DC-nk 


i-t 4 S PI PK 1) 








(bárcsak ne így lenne!!!!!) aztán a PS2 messze le- 
előzi vetélytársait. Hogy miért is2 Mert az X-Boxra 
nem hinném, hogy túl sok manga game lesz kap- 
ható, és aki a japán stílusú cuccokat szereti az tuti- 
ra a PS2-re teszi le a voksát. (Csak köztünk szól- 
va, egy gép sikeressége durvára nem függ össze 
azzal, hogy mennyi anime vagy manga cucc jele- 
nik meg rá — Csipi) Én is ezt fogom tenni, de ad- 
CIN SEA CL ee e ed Dee tel Ala 
Celeste el Mi DTLESSá 

Azt hiszem egyetértek veled. A SONY nagyszerű és el- 
söprő üzletpolitikája a csúcsra fogja juttatni a PS2-t. Sze- 
[ELTALÁLT OL E] 
jobbakat is, bár ez nem a gép tudásától függ.) Ha meg 
manga / anime rajongó vagy, főleg az a te géped! Sokan, 
akik összehasonlítják a DC-t és a PS2-t (elsősorban az ára 
MENET AN TT NT JTK 
IGENE AG LL LOLA tag ÁLLÓ 
LEGDL TOT ETT AL ETT B 


A HÓNAP LEVELE 


Drága 576 Konzol! Miket beszélek, még hogy 
drága! Hisz három éve nem változott az ára. Nyu- 
tan bekerülhettek ezzel a Guiness:rekordok 

Könyvébe, mert nemhogy kis hazánkban, de a 
nagyvilágban sincs még egy olyan termék, mely- 
osá elek NCS E 8 
LEALL ALLÉL EA A LL ETT S A 
MELL TU] jő 

DAN ee át EZ KOSSZ Tt eT 
magam, miért vagytok ilye tökéletesek? Ebbe bele 
ee TN JNA LIE ee LL 
KKEL eT Lele ate etes: Esz ezeesuáal set 
ASS e Etel eteő 


LENOTLEL TT ALDALTET 8 tg 
e etes fent FILLACOLTÉS3 


CLT ESZT s lt el sál NSA 
esz] Lee ESZT TÁST tartot jet Vet 
keys csontvázfeje tátog. Remélem bedobsz a ka- 
lapba és nem kell sokat várnom, hisz lelki szeme- 
immel látom amint a Vivi plüssbabát a ládában 
megtalálom. 

LL AD LL ELS 
LENÜL KO OTT ALOLT TÁLAT 
OLLÉ 

Ez egy álom s mivel ezt így kitaláltam (nem vélet- 
len; az egyetem helyett az újságoshoz jártam. ..), a 
másik játékra is nevezek: a PS2 128bites konzol s 
mivel a válasz jó, a kalapban egyedül vagyok, 
kétséget sem hagyok, a címemre küldjétek a gépet 
Ci spetvágak, utána lelépek. Na, vissza a 
csajszihoz, magamhoz is nyúltam, mikor láttam s 
pöLKEE: LEE tt sa ee É 
lam. Nagy ötlet a hónap vicce szinte látom ma- 
ree ES e tgelae te szer aA 
MLLE e atát öle sate [era e EK OÁ ee ee A 
ea je edes Mese d eltel esze ál ette 
plüssjószágért megyek, meg a kalapban legyek. 
ie TAL TT ae AD ES ee MS ÁS SSE te] 
meg csajok a számomra. Ti meg hozzatok ok hírt, 
ha mentek az E3-ra. Ja és még valami, míg el 
nem felejtem (ez a rohadt eminem zakatol a fe- 
htsa szóval hol van ez a Sárvár? Elmegyek 
oda dolgozni, sok-sok X-boxot fogok nektek hozni. 
ze eled áta to elte e Á era elet 
rosszabbul öltözött színésznőnek. Szerintem is az, 
dobja le az összes gúnyát, mi megyünk nézőnek. 





r 

HJÉN MISE ee ee Zero ál] 
ötlet. Borítékot adok. Hát énnyi, álmodjatok szépe- 
LANE K Ze e ől feledjétek: UC ÉA 
kok Mozartja, kezeket fel, mert megyek bankot ra- 
bolni, befejezem nem fogok többet papolni. Ro- 
land, Kiszombor 

Te kis Ady Endre... 


SZESZ La see A ele te Gt GES 
een ae e álsz at] Ezt a levelet 
azért írom, mert egy kéréssel fordulnék hozzátok. 
Magamról csak néhány szót: 33 éves budapesti fia- 
tal vagyok, hivatásos gépkocsivezetőként dolgozok, 
KESZ S Mese ett ej soká 
van, így munkaképtelen vagyok. A tartós betegállo- 
DAC ezel make ést ie ezuzátáset ta 
megrendült, ezzel kapcsolatos a kérésem. Szeret- 
LELKET Vet e eleleel vet ált hose 
ne az alábbi szöveg vagy valami jós 

"Eladó az 576 konzol eddigi összes száma — 
Cs — baráti áron. 1998 jan.- 2001 feb- 
ruárig, 36 db 12000ft-ért (az új ára 200000F). 
ESÉS E ETTE 
ALA ÁSSA A Vie LVV Va ai 
(az új ára 22000F1). Eladó még a Playstation ma- 

MZLA LES TSZ Stee ee E 

1 MC-10 0 ela EL áő 


-g4/ MT 1. PTI 





Teljesen megértem és elfogadom, ha az 576 
Konzolban nem akarjátok a (volt) konkurenciát tá- 
kelet sk Áe 
említést. (Támogattuk volna a konkurenciát, ha lett 
Mea AZN teles Ezlaz já 
hozzáállásával vette volna a lapot? — Csipi) 

LG SAL LKL 

beee see ekes uis ÍCsA 
összejönne. A teljes levelemet nehogy leadjátok a 
Csevegőben! Egyrészt nem a "bénaságomat" sze- 
retném reklámozni, másrészt nekem is érdekesebb 
ebben a rovatban jó arcok dumáit olvasgatni. 
Leerelduera fe CA e Ta 
nok. Üdv és köszönöm még egyszer: Németh Ti- 
bor, 243-1410 

ke ALLEGATO TT] 
ANT. 
LELET Li 





[eagle eze zeti e A 
befuccsolt még a sz"" játékait átíratja PS2-re. Érti- 
tek nem elég, hogy slussz-passz kész vége a DC- 
ETT NN TO TT SKZ] 
SZÍVJON A DC TULAJ HA AZT VETT átírja legjobb 
játékait PS-PSZre. Pld: Vanishing Point, Crazy Ta- 
xi, Virtva Fighter 4. Képzeljétek el januárban le- 
LL Gát TZTG TÁL Cs 
FA e etes álat GÉ] z 
már több mint szívás, nem? ...Na elki 1) 
Szasz Martin, csövi Adam, Páá Csipi, Csákány 
MTE ee e NY 

A SEGA-nak még nincs vége azért, csak a Dreamcast 
ha ALLA ZOLL AL Él 
MELEG N UL L LL  ELEA 
LOLA LE LL e Yo 


Tisztelt 576 konzol Szerkesztőség "Martin úr". 19 
CA CID AL eÁk elesek ek ls GÉe sa 

jem van: Sgvaresoft, Nintendo, Konami. A követ- 

ező játékok miatt, amik nekem megvannak: Vag- 
[o zá e ae kezet Ká N et 
tal Gear Solid. Ezeknek a cégeknek szeretném a 
SK e ES AL Ve OTe lelte 
töművész vagyok és ezt a három kedvencemet sze- 
retném megajándékozni egy általam festett fest- 
ménnyel. (Mostanában nagyon unatkozom, úi 
hogy lefesthetnél engem is, aztán meg az HAT 
[ea áz e zzá KA ha van kedved, Mónikám - 
Csipi) Köszönettel és tisztelettel Jakoda Mónika, 
GAY 

csipi te perverz állat! Mónika, itt vannak a címek meg 
KAL LL OL HL LT TAT al 









DOK a usa lle 

1400 Bridge Parkway, Suite 101 
Redwood City, California, 94065-1567 
j/SEY 
www.konami.com 


Konami of Europe GmbH 
Frankfurt DANRGYTt 
ezt eát (esta lusi 
ee kyA CLV 
Germany 


"www.konami-europe.com 


Pe eise egi 

P.O. Box 9025 

Redwood City, CA 94065-9025 
EV saszts elesés 
www.sguaresoft.com 
Wwww.sgyare-europe.com 


Se kegausie] 
PO Box 957 
Redmond, WA 98073 
www.nintendo.com 
[esel alas eses] 


[aZ Ara SESZTÁK et Age LOTTE 
dom mit írjak? Talál azt, hogy ez a legkirályabb 
esete date estje láse el a elete j/L ő 
nap eldöntöttem, hogy lecserélem a gépem (PS) 

újra (DC), miután már itthon vigyorgott rám 
Cel euMluz ássselezi iesáke!) (dl 
berágtam, de aztán rájöttem nem is 1 
annyira, Játék van és lesz hozzá elég (igaz má- 
solt) és tartozékokból sincs hiány. Lenn pár kérdés: 

LG ÁG OV zott At ő 
ee AVTV NNEN ES zo ANSI US 
UNIT — Csipi) 

2. Mikor lesz Veled 

TELEL ÁK S A 

3. Jó lenne, ha több kód lenn a DC-s játékokhoz. 
felsö ÁEgEE E SERon Ea KKT 

ÚJ 











4. TI amikor kaptok tesztelésre játékokat azt ere- 
Cleo aj eds lelet 

LELEM LETT A LL CTt et egál TULL AL 

PG kele GT e le já selsál 
BAASHÍpánAA 

te LL TLLEÉT EL ELÁLL LL ÜLET 
tól a Síró nőt nem vettük, hanem elvettük... 

Na, ennyi volt az első levelem, de még írok úgy- 
MEA Lu zola ta 
CSEVIBE KÖSZ Hajdu Zsombor Dunakeszi 


Csákány Konzol!! Én egy fejlesztőcég, a Szkver- 
fs) e zi uze 

játékunkat, a The Elton John Story-t. 
Ez a játék Elton John-ról szól, aki egy nap arra 
ET hogy csak férfiak vannak a bolygón. Ez 
után apró jelekből — pl. hogy ez a tény EGYÁLTA- 
Hé nem zavarja — ON [9 ls (elol 
jában. Ez a játék annyira tartalmas, még az 
FFI-et is kenterbe veri. A grafikusok közt olyan 
nagy mesterek találhatóak, mint Füty Imre, Tök 

titi ee LUN see SM) A 
3(!!jhangból szerkesztettük, szóval nem egy min- 
dennapi a progi. A másik új projekt még korai 
stádiumban van, így nem tudok képet mutatni. Ez 
a 5-7-6 Edvencsör névre hallgat. A sztori: egy go- 
SAS eket Meeker vsz Stt S ÁK s 
Mezat ge Ae ALKOT MS Ágai 
det. Ennek a megakadályozására megalakul egy 
ese ezé eli ee eo e dee ao 
Ae est] LATE eÉ VLTNÓ 
és az UFO EJ. Persze később kid 
LELT tá e E ezt ál b 
[ese MAGETT Tr. ere e A 
Cee a izu eg Esze S NÁL 
csak ti kelletek, hogy le tudjuk mósönkepcsörölni a 
mozgásotokat. Nah, most komolyra fordítva a 
szót, a újság király, jók a tesztek, stb. Egyébként 
mikor jön a PÁLOS Chrono Krossz? 

Ahogy állunk soha... Apropó, ha elkészülnek a fenti játé- 
LT LL LAL T EL ONE HELO 
Ci [3 

Ja, és 1-2 tipp Veres Mikinek a FFVIII-hoz: 

1: Amikor Bahamutot akarod megszerezni, csak 
akkor mozogj, ha nem világít a kék fény, és akkor 
elesett 
2: Van egy aranyos módszer a Combat King003 
eze sznzt Ci ik ge Áe pá NT Aaa 2-8 
úgy, hogy Zell a csapatban van. Ekkor egy csaj a 
városban azt mondja, hogy egy lány keresett a 
[esszel az EZz ete erzet LŐ 
lee É sul jEsszáttó Aludj egyet a hotelban, 
Cseles elere FASZ e Seal 
ban előkerül Zell és a csaj, aki kereste, majd 
mindketten zavarba jönnek, mi pedig LEAR ESS] 
a Combat King 003-at. 

3: Van egy könnyebb módszer az OMEGA legyő- 
zésére: Aurázd fel Selphiet, majd amikor bejön a 
ISS LAS Eota ÁS 
kor megáll minden, neked viszont egy csomó időd 
eses ÁNYOS Set Ch a 

Idd oKAG OTA E eza ÁL saáe :) ása lesi 
ee ADA erez e e dj] 
fan örömmel próbálja majd ki! 

"Most Martinhoz szólnék: tényleg veled chateltem 
ügmetos n vagy az egy ál-Martin 

122 Ennyit mára, jó munkát kíván: DarkVenom 

LAGE e] 
[ZOLL DAL LLALON aa UT STB 
[LL TÉ LL ALLT LA 















ki áteréi ég! Először is festes 
ék ennek a kis RT A [ 

színvondlas újságot csinálnak. Nekem nagyon tet- 
szik. Pár játék tesztelésénél viszont szerintem a 
JEGYEN VANNA SÁR EHAT SEA 

n játék ami nem szimpi neki ezért v. 
MLLAG A Tá e ML lel e ZUG 
szórakoztató vagy éppen tetszik. De ez csak az én 


LEUL GST L ULLASÉLÉL 11 B 
hogy a végén átolvassam a cikket és ha nagyon túlzónak 
ALLAST LEE LL A LT ez Lee 
LL LOL LELET ÉL ELT] 
nem kellett egy cikket sem ójraíratnom elfogultság miatt. A 
AT en LENE E LADA A TÉL al 
MLLE LL A ALLEL OL LL ALLT 
bedrelarszázás kezte beátozzletesér ir rráee 
§; pal jA fsz 
Ze k 
Én a tesztekből infot szerzek és ez alapján dön- 
eletre Tensei Ke 
tosan érc Lee 1j 
akinek ERTSE ÖSS ZáTE 
fee see e KE kes 
nál többet Ut e zár teldti 


nyúz a párom) URAIM! MINDEN ELISMERÉSEM! 
(Most mélyen meghajoltam.) További jó munkát! 
Üdv. Gorox 

ALT LL ASS A GÁL sa 
TETENOE ÉT ENEET EE 
MTTTÉG TT VOOR aes sang ar ztás 


Heelóka! Lenne egy fontos kérdésem! Én "beter- 
veztem" magamnak hogy Cost A LG 
cot meg gyűjtöm a pénzt és veszel [doA 
0n2-t. festés EEG LA az X-Box 
és Gamecube részt. Én félek, hogy mi lesz, ha a 
(seta álá GÁ sit: ee eu á Cut A 

bekövetkezik. Sőt biztos. És bizonytalan va- 
, hogy vegyek-e majd akkor, ha meglesz rá a 


MA Eger átáll 
EEZ HÁG ÁE EÉS CAGE AN vád 
rul SEGA a Sgvare is csak X-Box cég lesz. 
Meg az összes többi. Arra lennék kíváncsi, h 
érdemes lesz e venni PS2-t hogyha az jeYár VA 
e SERA ee áj ÁK] 
meg nVida meg 10 gbyte merevlemez lesz, de ez 
Mu sa szása ela ká a st] 
nem tudom hogy érdemes lesz PS2-t venni. Ugye a 
EG Melle ALSO A Ua elzzál tik eli 
gyon fontos lenne ha válaszolnál. Sik Gergő 

VE EOLAT latnak JÉT 8 gét aáe TA 

ANT e] 
erős is lesz(!) az X-box a PS2 akkor is erősen tartani fogja 
magát mellette, Nézd meg a PS-t. Öreg, elavult gép, mégis 
LELET ELL EZ YO ELLE ET LELT 
EL ELLA LELT 1] 
fejleszt a PS2-re, több játékot is. Akinek az el- 
elregmtébaátteáor sösaktentátkáltt 
térni és nem X-box-ra, [DOL a 
EGO LEL RL ITL OT 
TA eke ta 


PEZLTSzt Nee vo kae ko ezet aekásjA 
et EL át eset kelát 
változatos. Nagyon szépen megújultatok:)) Mindig 
eses eke Al KK Neee lt 
LG KOLLÉG OM e ta ue aaa 
gén TAVA milyen borsos az ára a PS2-nek, így 
EL ete Ge asz S e Áe ő 
MEYE ts K Meet TT e ezettel te ai 
hozzátok. Nem értem, mi a különbség a 
keret Áe Stee s NN ásó 
most melyiket érdemesebb megvenni? Vagy egyál- 
talán milyen kiegészítőkbe fektessek bele? Hol ér- 
demes venni? Ezért ltam hozzátok, remélem 
tudtok segíteni, tanácsot adni. Várom mielőbbi le- 
veleteket mert már jövő héten meg szeretném ven- 
ni...))) Köszi, puszi mindenkinek: Zsani Miskolcról 

POLC Te ELL LL TT LL LL rustske 


7502-est mindenképpen azt vedd 
felt eyakatatás tántostttputástű 
ASE ET OMLOTT 8 
LL LL LO LL TVT B] 


ferjosrkszzgázgszolea s s alan 


576 Konzol a 
megszállott játékosok 
magazinja. 

Az eddig megjelent 
számokat még nem 
késő megrendelni! 
Comgame "576" Kft 
1389 Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled 
(rózsaszín utalványon 
küldöd a pénzt) 
az 576 Konzol 
valamelyik korábbi 
számát 
akkor a postaköltséget 
mi fizetjük! 

Na ez így már elég 
kedvező, nem? 





8 AKLÜSEÓ EMIIEEIIT MGRABÁBSEI A) EBCMTTZSBÓLB 


, NAGY SZÁM 


tten : Előfizetéssel megrendelem az 576 Kanzai című, 
ő B ATA : havonta megjelenő folyóiratot ........ példányban, 








! PL R EE KsettÉS hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért. ; 
, Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott ; 

; 6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. ; 
i 





; Ajándékba a 
! sáséséssásag számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 
lenne meg, akkor a ..........., ........... számok egyikét. 





A kitöltött szelvényt a következő címre 


376 Konzolra, 5760, "Ft-ért, kérjük visszaküldeni: 


tiéd lehet további 6 általad kiválasztott 
korábbi számunk! 


576 KByte (Comgame Kft.) 
1389 Budapest Pf. 132 : 


SE JÁTÉK, SE FILM NEM NYÚJTHAT 
ANNÁL TÖKÉLETESEBB 30 ÉLMÉNYT, MINT AMIKOR 
A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HŐSEIDETY 


2 






szöds Wa LESETT 


LAO LRORLVŐ [4 


S/1 VIA 


; 





ELITE FORCE " ISOUTH PARK 


SEAL TEAM, S.W.A.T. TEAM, DELTA FORCE, KULCSTARTÓK, FIGURÁK 
GSG-9, MARINE FORCE, SAS TEAM HATALMAS VÁLASZTÉKBAN 
999,- FT-TÓL 2999,- Fi 88 
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MNITILI 
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Teljes figura választékunkat megtalálod boltjainkban és a 


Ul honlapunkon. 


MosT MÁR NÉGY HELYEN TALÁLKOZHATSZ 
HIAATALMAS VÁLASZTÉKUNKIK AL 


5/B: 


HELY AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHIATSZ! 


COLOR 
GAME BOY 








West End City Center 
Jókai Mór sétány 47. 
Tel.: 23-87-576 


Pólus Center 
Center Court 237 
Tel.: 419-41-17 






AKCIÓFIGURÁK AKCIÓFIGURÁK 








1137 Budapest 
Pozsonyi u. 14. 
Tel.: 35-90-576 


Mammut Bev. Központ 
Széna tér 2. emelet 


[dejeléliei 





COLOR 
GAME BOY 


Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy a USSA , JERIZSSZBB 


Website-on kaphatsz! fi 3 J 
9771417"929000 


